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Seal of
\_ Quality

DIESES QUALITATS:SIEGEL IST DIE GARANTIE DAFUR, DASS SIE
NINTENDO-QUALITAT GEKAUFT HABEN. ACHTEN SIE DESHALB IMMER
AUF DIESES SIEGEL, WENN SIE SPIELE ODER ZUBEHOR KAUFEN,
DAMIT SIE SICHER SIND, DASS ALLES EINWANDFREI ZU IHREM
NINTENDO-SYSTEM PASST.

WARNUNG: Bitte lesen Sie vor Inbetriebnahme des Nintendo® Hardware-Systems, der Disc oder des
Zubehoérs unbedingt die Gesundheits- und Sicherheitshinweise durch, die diesem Produkt beiliegen.
Diese Anleitung enthalt wichtige Sicherheitshinweise.

Kompatibel mit - DIESES SPIEL UNTERSTUTZT Kompatibel mit

SOWOHL DEN 50Hz (576i)- ALS
ﬁ AUCH DEN 60Hz (480i)-MODUS.

WICHTIGER RECHTSHINWEIS

DIESES NINTENDO-SPIEL IST NICHT FUR DEN GEBRAUCH MIT ILLEGALEM ZUBEHOR VORGESEHEN.
DURCH DEN GEBRAUCH SOLCHEN ZUBEHORS ERLISCHT DIE NINTENDO-PRODUKTGARANTIE.

DAS KOPIEREN JEGLICHER NINTENDO-SPIELE IST ILLEGAL UND DURCH NATIONALE UND INTERNA-
TIONALE GESETZE ZUM SCHUTZE GEISTIGEN EIGENTUMS STRENGSTENS VERBOTEN.

LICENSED BY

TRADEMARKS ARE PROPERTY OF THEIR RESPECTIVE OWNERS. Wii IS A TRADEMARK OF NINTENDO.
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Vor dem Spiel

Schieben Sie die We Sing vol.2-Disc korrekt in den Disc-
Schacht der Wii™-Konsole. Die Wii-Konsole schaltet sich A WARNUNG - GESUNDHETT UND SICHERHEIT
daraufhin automatisch ein. Der abgebildete Gesundheits-
und Sicherheitsbildschirm wird angezeigt. Lesen Sie
die Informationen auf diesem Bildschirm sorgféltig durch
und dricken Sie den AKnopf. Der Gesundheits- und
Sicherheitsbildschirm wird auch dann angezeigt, wenn
Sie die Disc erst nach dem Einschalten der Wii-Konsole
einschieben.

Zeigen Sie mit der Wii-Fernbedienung auf den Disc-Kanal im Wii-Meny und driicken Sie den
A-Knopf.

Der Startbildschirm des Kanals wird angezeigt. Wéhlen Sie
START aus und dricken Sie den A-Knopf.

Es werden Informationen zur Handgelenksschlaufe angezeigt.
Stellen Sie sicher, dass die Handgelenksschlaufe fest sitzt und
driicken Sie anschlieBend den A-Knopf. Der Vorspann des
Spiels beginnt.

ACHTUNG - HANDGELENKSSCHLAUFE VERWENDEN

Weitere Informationen zur Verwendung der Handgelenksschlaufe erhalten Sie in der Wii-
Bedienungsanleitung — Vorbereitung des Systems (Gebrauch der Wii-Fernbedienung).

Update des Wii-Menis

HINWEIS: Wenn Sie die Disc das erste Mal in lhre Wii-
Konsole einlegen, wird Uberprift, ob die aktuellste
Version des Wii-Menus verfigbar ist. Falls nicht, erscheint
automatisch der Bildschirm fir das Update des Wii-
Menis. Wahlen Sie O.K., um fortzufahren. Beachten Sie
bitte, dass die Wii-Konsole Uber das aktuellste Update des
Wii- Menus verfigen muss, um diese Disc abzuspielen.

Wenn das Wii-Meni auf den neuesten Stand gebracht wird, ist es méglich, dass dieses Update
unautorisierte Hardware- und Softwaremodifikationen entdeckt und entfernt. Dies kann zu einem
sofortigen oder spéteren Ausfall der Konsole fihren.Wenn Sie dieses Update nicht akzeptieren,
ist esméglich, dass dieses Spiel nicht verwendet werden kann bzw. zukinftige Spiele nicht
verwendet werden kénnen. Wir méchten darauf hinweisen, dass Nintendo keine Garantie fir die
Funktionsféhigkeit von unlizenzierter Software oder unlizenziertem Zubehér nach diesem oder
einem zukinftigen Update des Wii-Menus gibt.



60Hz (480i)-Modus

Vielen ist der Unterschied zwischen dem 50Hz- und dem 60Hz-Modus nicht  Kompafibel mit
bekannt. Da die meisten neueren Fernsehgeréte den 60Hz-Modus unterstitzen,

lohnt es sich, herauszufinden, ob |hr Fernseher kompatibel ist. Vereinfacht gesagt %
bezieht sich der Begriff Hz (Hertz) auf die Anzahl der Bilder, die pro Sekunde auf

dem Bildschirm dargestellt werden.

50Hz stellt 25 Bilder pro Sekunde dar, wohingegen 60Hz anndhernd 30 Bilder pro
Sekunde darstellt. Dies klingt nicht nach einem gravierenden Unterschied, allerdings ist die
Qualitétsverbesserung auf dem Bildschirm eindeutig zu sehen. Die 60Hz (480i)-Darstellung
bietet Spielern eine qualitativ hochwertigere Bilddarstellung. Besondere Merkmale sind die
sanftere Bildwiedergabe mit reduziertem Flimmern und eine optimale Spielgeschwindigkeit, die
zu einer grofBartigen Spielerfahrung beitragen.

Standardméfig ist der 50Hz (576i)-Modus ausgewdhlt. Um den 60Hz (480i)-Modus zu
aktivieren, wéhlen Sie diesen Modus bitte in den Wii-Systemeinstellungen unter FERNSEHER
aus. Manche, in erster Linie éltere, Fernsehgeréte kénnen jedoch keine Spiele im 60Hz (480i)-
Modus darstellen. Daher kann es bei einem kleinen Prozentsatz der Spieler zu Schwierigkeiten
bei der Darstellung dieses Spiels auf ihren Fernsehgeréten kommen. Um herauszufinden, ob
Ihr Fernsehgerdt den 60Hz (480i)-Modus darstellen kann, schlagen Sie bitte in der zugehérigen
Bedienungsanleitung nach oder wenden Sie sich an den zusténdigen Hersteller.

Sollte nach dem Wechsel zum 60Hz (480i)-Modus der Bildschirm schwarz bleiben oder ein
verzerrtes Bild darstellen, ist es wahrscheinlich, dass Ihr Fernseher den 60Hz (480i)-Modus
nicht unterstitzt. Wenn Sie den RESET-Knopf der Wii-Konsole betétigen, wéhrend Sie unten
auf dem Steuerkreuz gedrickt halten, startet das Wii-System im 50Hz (576i)-Modus neu.
Weitere Informationen zur Einstellung des Darstellungsmodus erhalten Sie in der Wii-
Bedienungsanleitung - Kandle und Einstellungen.

Wenn Sie zum Anschluss ein Wii-RGB-Kabel (RVL-013) (separat erhéltlich) verwenden und das
Fernsehgerét Gber einen RGB-Eingang und eine PAL60-Kompatibilitét verfigt, oder wenn Sie
zum Anschluss ein Wii-Komponenten-Video-Kabel (RVL-011) (separat erhéltlich) verwenden und
das Fernsehgerdt Uber einen Komponenten-Eingang verfigt, erfolgt eine wesentlich schérfere
Bildwiedergabe.

EDTV/HDTV (480p)-Modus - Progressive Scan
Die EDTV/HDTV (480p)-Darstellung erfolgt progressiv und bietet Spielern die  {opputibel mit
qualitativ hochwertigste Bilddarstellung. Besondere Merkmale sind die gestochen
scharfe Bildwiedergabe und eine optimale Spielgeschwindigkeit mit stark
reduziertem Flimmern, die zu einer grofiartigen Spielerfahrung beitragen.

Abhéngig von der Kombination des verwendeten Kabels und des Fernsehgerétes kann es jedoch
sein, dass dieser Modus nicht dargestellt werden kann. Schlagen Sie bitte in der zugehérigen
Bedienungsanleitung nach oder wenden Sie sich an den Hersteller, um zu erfahren, ob lhr
Fernsehgerdt Gber die erforderliche Progressive Scan-Technik verfigt. Stellen Sie auBerdem
sicher, das Wii-Komponenten-Video-Kabel (RVL-011) (separat erhdlilich) zu verwenden und
Progressive Scan am Fernsehgerdt zu aktivieren, wenn Sie diesen Modus auswéhlen.

Standardméfig ist der 50Hz (576i)-Modus ausgewdhlt. Um den EDTV/HDTV (480p)-Modus
zu aktivieren,wéhlen Sie diesenModus bitte in den Wii-Systemeinstellungen unter FERNSEHER
aus. Weitere Informationen zur Einstellung des Darstellungsmodus erhalten Sie in der Wii-
Bedienungsanleitung - Kandle und Einstellungen.

3



Vorbereitung

Zur Einrichtung der Logitech-Mikrofone befolge die hier aufgefuhrten Anweisungen:

Stelle sicher, dass die Wii ausgeschaltet ist, bevor du neue Gerdte anschlieft. Bei
Verwendung eines Mikrofons schliee dieses einfach an einen der freien USB-Anschlisse
auf der Rickseite der Wii an.

| Rickseite der Wii™-Konsole
U SchlieBe das USB-Mikrofon oder einen USB 2.0-
kompatiblen Verteiler an einen freien USB-Anschluss
auf der Rickseite der Wii-Konsole an.
HEEEEE Wenn du mehr als zwei Mikrofone verwendest, kannst du diese
===== mithilfe eines USB-Verteilers anschlieien. Schliefe die Mikros
EEEEE an den USB-Verteiler an und schlieffe diesen wiederum wie
[ [ [ [ ][] oben beschrieben an den USB-Anschluss auf der Rickseite
= der Wii an.
a Wenn du die Mikrofone an die Wii angeschlossen hast,

schiebe die We Sing vol.2™-Disc in den Disc-Schacht ein.
Wenn du die Produktinformationen gelesen hast, driicke den
A-Knopf deiner Wii-Fernbedienung.

Um zusdtzliche Informationen zur Einrichtung deiner Wii-
Konsole zu erhalten, konsultiere bitte die Bedienungsanleitung
deiner Wii.

Das Spiel

Zum Spielen von We Sing vol.2™ musst du einfach einen Spielmodus und ein Lied wéhlen,
das Mikrofon in die Hand nehmen und SINGEN!

Jeder Modus verfigt Uber verschiedene Optionen, die dir bei der Einrichtung des Spiels
helfen werden. Diese Optionen lassen dich ein Lied wahlen, ein Team zusammenstellen
oder festlegen, wer im Gruppenmodus welchen Abschnitt singt. Alle Optionen werden
klar auf dem dafur relevanten Bildschirm angezeigt. Wenn du nicht sicher bist, platziere
den Zeiger der Wii-Fernbedienung ein paar Sekunden lang Uber der Meni-Option, um
eine Beschreibung dieses Modus’ anzuzeigen. Wenn du bei Beginn des Spiels in eines
der Mikrofone singst, registriert das Spiel die Tonhshe, die Note und den Rhythmus und
bewertet dich auf der Grundlage deiner Leistung.

WICHTIG: DENKE DARAN, dass das musikalische Erlebnis am besten ist, wenn du

das Mikrofon zwischen 3 und 5 cm von deinem Mund entfernt haltst.




WICHTIG: Das Spiel unterstitzt bis zu vier Mikrofone gleichzeitig. Um zu bestimmen,
welches dein Mikrofon ist, sprich einfach hinein und du wirst einen bunten Balken
aufleuchten sehen. Dieser Balken zeigt dir, welcher Farbe das Mikrofon zugewiesen

wurde, mit dem du spielst.

WICHTIG: Das Spiel speichert nach jedem Lied automatisch.

Der Spielbildschirm

Unten siehst du eine Abbildung des Spielbildschirms (gezeigt mit zwei Spielern). Je nach
gewdhltem Spielmodus unterscheidet er sich leicht.

@di‘s not enough to say that | miss you

That'| just can'tresist you

(2),

That!ljjust canitiresistiyou
it's not enough to say that | miss you

7 G

= o:-low could you trus'r our prlvote lives girl

= wmﬂml s why you don't belleve my lies \
L\ {7
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© spielerfarbe
Wenn du in dein Mikrofon sprichst, blinkt deine Farbe kurz auf. Der
Text, den du singen sollst, wird ebenfalls in dieser Farbe angezeigt.

i OTiming-Anzeige
k. . Eine blaue Timing-Anzeige bewegt sich auf dem Bildschirm am Text
entlang, um anzuzeigen, wann du singen musst.

&1 © Gesungene Tonhéhen-Linie
Wenn du in der falschen Tonh&he singst, erscheint eine Tonh&hen-
Linie in deiner Farbe unter (wenn du zu tief singst) oder Gber (wenn
du zu hoch singst) der Tonhéhen-Linie.

@ OTonhéhen-Linien
Wéhrend du dein Lied singst, werden die von dir gesungenen

Noten im Verhdltnis zu den richtigen Noten, die du singen solltest,
angezeigt. Wenn du die richtige Note triffst, fillt sich der Balken in
Gold.

| A\ 5 @ R.APS.
Das Rap Analysis Performance System (R.A.PS) erscheint bei Raps oder
Abschnitten eines Liedes, fir die keine bestimmte Tonhshe festgelegt
ist. Hier wirst du nach dem Rappen des Liedertextes bewertet. Die
Farbe des Lautsprechers richtet sich nach deiner Bewertung.

n o Star-Noten
Beim Spielen werden in bestimmten Abschnitten des Liedes besondere

Noten angezeigt. Wenn du eine solche Note korrekt triffst, erhéltst du
einen Bonuswertungs-Multiplikator fir diese Note, der durch x5 oder
x10 angezeigt wird.

wit825 © Punkiestand
" Wéhrend du mit deinem Gesang Punkte sammelst, steigt der
Punktestand oben auf dem Bildschirm immer weiter. Dein endgiltiger
Punktestand wird am Ende des Lieds angezeigt und richtet sich nach der
Qualitét deines Gesangs.

WICHTIG: Das Mikrofon ist sehr empfindlich. Auch wenn jede Art von Geréusch
die Tonhshen-Linie fillen kann, verfigt das Spiel Gber die nétige Technologie, um
Betrug vorzubeugen. Nur, wenn man die richtigen Noten zum richtigen Zeitpunkt
singt, wird man durch Punkte belohnt!

WICHTIG: Einige Texistellen sind weder mit Tonhéhen-Linien noch mit R.A.PS.
verbunden. Bei diesen kannst du frei improvisieren, doch du wirst auch keine
Punkte fur sie erhalten.




01:12 O Zeitanzeige/Zeit-Balken

Der Zeit-Balken wird mit Fortschreiten des Lieds immer kirzer. Geht
er ganz zur Neige, endet das Lied. Aulerdem gibt die Zeitanzeige
Aufschluss dariber, wie lange das Lied noch dauern wird.

[ cllorepge grens o,@, m, @Texi‘

In jedem Spielmodus erscheint der Text des aktuellen Lieds kurz
bevor du ihn singen musst. Singe jedes Wort, wenn es mit Farbe
versehen wird, um den richtigen Zeitpunkt zu treffen. Wenn das
Wort fir eine gewisse Zeit die Farbe behdlt, bedeutet dies, dass
das Wort diese Zeit Gber nach der Vorgabe der Tonhshen-Linien
gehalten werden muss. Der aktuelle Text von Sénger 1 erscheint
unten auf dem Bildschirm @) ; die folgenden Worter darunter (@ .
Die Texte von Sénger 2 erscheinen oben auf dem Bildschirm ¢J) ;
die folgenden Warter dariber (B .

WICHTIG: Du erhélist nicht viele Punkte? Keine Sorge, versuche es einfach wieder. Denk

daran: Ubung macht den Meister.

Liederauswahl

Song selection.

O : - Om : B2

Easy Vocal Full s8ng

Cheryl
Fight For T|

The Black Eyed Peas
Shut Up

4 ) Sing 4




oWenn du einen Modus gewdhlt hast, siehst du das ,Liederkarussell”. So kannst du
im Karussell navigieren:

a) Bewege den Zeiger der Wii-Fernbedienung auf ein Plattencover und driicke den
A-Knopf. Dieses Lied wird nun in die Bildschirmmitte geriickt.

b) Drehe die Wii-Fernbedienung nach links oder rechts, um das Karussell nach links oder
rechts drehen zu lassen.

b) Dricke den Plus-Knopf oder den Minus-Knopf auf der Wii-Fernbedienung, um
das Karussell nach links oder rechts drehen zu lassen.

d) Bewege den Zeiger der Wii-Fernbedienung auf + oder - und driicke den A-Knopf.

e) Um ein Lied nach dem Zufallsprinzip zu wéihlen, schittle die Wii-Fernbedienung.

Wenn sich das Lied, das du singen méchtest, bereits in der Mitte des Karussells befindet,
bewege den Zeiger darauf und driicke den A-Knopf, um zu beginnen. Alternativ
kannst du den Zeiger auf ,Singe” bewegen und dann den A-Knopf dricken.

WICHTIG: Bewege den Zeiger deiner Wii-Fernbedienung auf den Bildschirm
und schittle sie nach rechts oder links, damit ein Lied nach dem Zufallsprinzip

ausgewdhlt wird.

0 Ldnge

Du kannst auBlerdem die Lénge des Liedes festlegen, das du singen willst. Du kannst
das Lied entweder in voller Lange singen oder mithilfe der 1/2-Option eine kirzere
Version spielen. StandardméBig werden Songs in voller Lénge gespielt.

o Gesang

Du kannst den Gesang entweder einschalten oder reduziert wiedergeben, um ein authentisches
Karaoke-Erlebnis zu garantieren. Im reduzierfen Modus wird der Gesang des urspriinglichen
Interpreten leiser oder gar nicht wiedergegeben, sodass du nur die musikalische Begleitung hérst.

° Schwierigkeitsgrad

Es gibt drei verschiedene Schwierigkeitsgrade, in denen du spielen kannst: leicht,
mittel und schwer. Je schwerer der Modus, umso weniger Raum wird fir Fehler beim
Treffen der richtigen Tonhéhe gelassen und umso mehr Punkte gibt es zu gewinnen.
StandardméBig ist der leichte Modus gewdhlt.

Easy Medium Hard




© Wiedergabeliste

Du kannst eine Folge von Liedern, die du hintereinander singen willst, festlegen. Wéhle entweder
Wiedergabeliste 1, 2 oder 3 im Karussell. Auf dem Bildschirm fir die Wiedergabeliste wahle
dann mit dem Plus-Knopf oder dem Minus-Knopf das Lied, das du hinzufigen willst,
bewege den Zeiger auf das Plattencover und driicke den A-Knopf, um zu bestétigen. Deine
Auswahl wird dann auf der Wiedergabeliste erscheinen. Um ein Lied aus der Wiedergabeliste
zu entfernen, bewege den Zeiger auf den Namen des Lieds und driicke dann den A-Knopf,
um die Option ,Entfernen” aufzurufen. Bewege den Zeiger dann auf die Option ,Entfernen”
neben dem Lied, das du enffernen méchtest und bestétige den Vorgang durch Driicken des
A-Knopfes.

Wenn du alle Lieder ausgewdhlt hast, die du in deine Wiedergabeliste aufnehmen
willst, bewege den Zeiger unten auf dem Bildschirm auf ,Singe” und driicke auf den
A-Knopf, um deine Wiedergabeliste zu spielen. Denk daran, dass du maximal acht
Songs pro Wiedergabeliste wéhlen und jeweils héchstens drei Wiedergabelisten haben
kannst.

WICHTIG: Einige Lieder werden von mehreren Interpreten gesungen. In einigen Fél-

len kannst du sowohl im Mehrspieler- als auch im Einzelspieler-Modus selbst festlegen,
den Part welches Interpreten du singen méchtest.

Party-Modus

Es gibt mehrere Modi, in denen du im Rahmen des Party-Modus zusammen mit
Freunden spielen kannst. Bei diesen kénnt ihr zu zweit oder sogar zu viert spielen. Dabei
wird ein Mikrofon pro Spieler benétigt.

We Sing (2-4 Spieler)

Im We Sing-Modus kénnen zwei oder mehr Spieler zusammen spielen, indem sie die
Parts eines bestimmten Interpreten oder bestimmte Abschnitte des Lieds Gbernehmen.
Wenn ihr die Parts verschiedener Sénger Gbernehmen wollt, werden die Texte beider
Sénger gleichzeitig auf dem Bildschirm angezeigt. (Siehe Seite 7 dieses Handbuchs). Im
We Sing-Modus werden keine ,inkorrekten” Tonhéhenlinien angezeigt.

Versus (2-4 Spieler)
Ein Kopf-an-Kopf-Wettbewerb, bei dem es um alles geht. Jeder singt den gleichen Text
- wer bei Ende des Lieds die meisten Punkte erzielt hat, gewinnt.

Gruppenwettbewerb (3-4 Spieler)

Es wird gespielt wie im Versus-Modus, doch hier treten zwei Gruppen gegeneinander
an. Eine Gruppe kann aus 1 bis 3 Spielern bestehen. Das Team mit den meisten
Punkten bei Ende des Lieds gewinnt.

Erster bei X (2-4 Spieler)
Die Regeln hier sind denkbar einfach: Der erste Spieler, der die festgelegte Anzahl an
Punkten erreicht, gewinnt. Das Lied endet, sobald ein Spieler diese Punkizahl erreicht.



Mikrofonweitergabe (2-4 Spieler, nur 1 Mikro)

Bis zu vier Spieler wechseln sich ab, um ihre Gesangskinste unter Beweis zu stellen.
Jeder Spieler singt einen Abschnitt des Lieds, bis der ndchste Spieler an der Reihe ist. Sei
wachsam, denn du kénntest als Néchstes dran sein. Jeder Spieler tréigt mit seinen Punkten
zum endgultigen Punktestand bei, der am Ende des Lieds angezeigt wird.

Blind (2-4 Spieler)
Miss dich mit anderen Spielern und versuche, das Lied richtig zu singen. Doch pass auf,
denn der Text und die Musik kénnten jeden Moment wihrend des Lieds aussetzen!

Marathon (2-4 Spieler)
Jeder singt Songs einer festgelegten Wiedergabeliste, um so viele Punkte wie méglich
zu erzielen. Der beste Punktedurchschnitt fir alle Songs gewinnt.

Experte (2-4 Spieler)

Du glaubst, du bist in We Sing vol.2 allen anderen Uberlegen? Dann beweise es im
Experten-Mehrspieler-Modus. Hier gibt es weder Tonhdhen-Linien noch Texte auf dem
Bildschirm, es geht nur um das Lied und deine Punkte. Singe das Lied und erreiche
ohne jegliche Hilfe maglichst viele Punkte.

The Promise.
( Snaes ) H ophones
(i ——]
; [
Nadine, Nadine,
Nicola & Nicola & GRS |
Kimberley Kimbaerley A— i
2
" [
Sarah Sarah
& &
Cheryl Cheryl
-_— = . | o
@D s
Sangerauswahl

Bei Liedern mit mehr als einem Interpreten kannst du wéhlen, welchen Part du singen
willst oder sogar eine Mischung aus mehreren Parts wéhlen. Jede Auswahl ist mit
anderen Texten verbunden und hat Einfluss darauf, wie das Lied gespielt wird. In Liedern
mit einem Inferpreten kann der Text auf verschiedene Spieler aufgeteilt werden.
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Wenn der Bildschirm zur Séingerauswahl erscheint, missen alle Spieler zunéchst ihre
Mikros schitteln, um dem Spiel ihre Bereitschaft zu signalisieren. Wenn du dem Spiel
beitrittst, kannst du wéhlen, welchen Part du Ubernehmen willst. Du kannst entweder
eine Hélfte eines Duetts oder das ganze Lied Ubernehmen - die Wahl liegt ganz bei dir.
Wenn du dich entschieden hast, wéhle die entsprechende Option und bestétige dann
durch ,Singe”, sobald auch die anderen ihre Wahl getroffen haben.

WICHTIG: Bei einigen Liedern singen mehr als zwei Sénger gleichzeitig. Bei diesen
Liedern werden die Séinger so in zwei Gruppen zusammengefasst, dass jeder Spieler

einen etwa gleich grofien Part Gbernimmt.

Solomodus

Sing allein oder als Teil eines Duetts. Ube, hohe Punktzahlen zu erreichen, bevor du vor
deinen Freunden angibst.

Ubungen

Die Ubung"en dienen dozu, deine Stimme zu bilden, damit du die richtigen Téne leichter
triffst. Die Ubungen basieren auf der reguléren Tonleiter:

C DEFGAH

Die Tonleiter ist variabel; du kannst eine beliebige Note als Ausgangspunkt nehmen und
Uber die hochste/tiefste Note hinausgehen, um wieder ans andere Ende zu gelangen.

6 ® @ @ &> R Te>)
Mi >

Dies erlaubt Séingern mit tieferen oder héheren Stimmen, die Lektionen ebenfalls zu
spielen. Du kannst die Tonhéhe bestimmen, indem du eine Note singst, bevor sich
das Metronom Uber den Bildschirm bewegt und die Lektion beginnt. Eine grine Note
besagt, dass du die richtige Tonhéhe getroffen hast; eine rote Note weist darauf hin,
dass du falsch singst. 1



Preise

Im Spiel gibt es jede Menge Preise, auf die du hinarbeiten kannst. Sie reichen von
einfachen Preisen fur das Erstellen deiner ersten Wiedergabeliste bis hin zu Preisen fur
das Erreichen von mehr als 9000 Punkten mit jedem Lied! Schau dir die Liste der Preise
an, um mehr Informationen zu ihnen zu erhalten.

Karaoke

Du willst ein Lied ohne den Druck, hoch punkten zu missen, singen? Kein Problem, denn genau
dafir gibt es den Karaoke-Modus. Hier gibt es weder Punktestéinde noch Leistungsbalken - es
dreht sich alles um das Lied, den Text und die Musik in deinem Herzen.

Jukebox

Schau dir dein Lieblingslied an, ohne das Spiel spielen zu missen. Wahle dabei ein
einzelnes Lied oder spiele eine selbst festgelegte Wiedergabeliste ab.

Charts

Bei den Charts handelt es sich um eine Auswahl an Punktetabellen, die die besten Sénger
von einem bis zu vier Spielern und der Mikrofonweitergabe zeigen.

Du kannst fur jede Gruppe die héchsten Punkte fir jedes Lied anzeigen. Die Charts zeigen
das Lied, den Namen des Spielers und die héchste erreichte Punkizahl fir das Lied. We Sing
speichert Punktesténde, die eine Plafzierung in den Charts nach sich ziehen, automatisch.

Optionen

Hier kannst du die Spieleinstellungen éndern, um sie besser deinem Spielstil anzupassen. Markiere
einfach die gewiinschte Option im Men( und éndere dann die Farbe mithilfe des Schiebereglers.
Bewege den Zeiger auf die Symbole + und - und driicke den A=Knopf, um die Farbe zu éndern.
Du kannst aufierdem den Schieberegler schneller bewegen, indem du den Plus-Knopf bzw.
den Minus-Knopf auf der Wii-Fernbedienung driickst.

Menifarbe
Hier kannst du die Farbe der Meni-Schaltfléchen éndern.

Hintergrund
Hier kannst du das Hintergrunddesign fir das Hauptmens éndern.

Meni-Musik
Hier kannst du die Musik, die beim Anzeigen des Hauptmenis gespielt wird, éndern.

Musik-Lautstérke
Hier kannst du die Lautstérke der Musik éndern, die abgespielt wird.
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Mikrofon-Lautstérke
Hier kannst du die Wiedergabe-Lautstérke der Mikrofone éndern.

HDTV-Kompensator

Bei einigen HDTVs treten bei Musik-Spielen Audio-Verzégerungen auf. Der Kompensator
erlaubt es dir, die Verzégerung zwischen Text und Musik zu vergréfiern oder zu verkleinern,
und so zu bestimmen, wann der Text auf dem Bildschirm erscheint. Bewege einfach den
Schieberegler, bis der Testton mit der auf dem Bildschirm dargestellten Welle Gbereinstimmt.

Du kannst den Kompensator auf bis zu 500 ms (eine halbe Sekunde) vor oder nach der
Originalaufnahme einstellen.

Mitwirkende
Schau dir an, wer alles mitgeholfen hat, We Sing zum Leben zu erwecken.

Standard
Setzt alle Einstellungen auf die Standardwerte zuriick.

Pausenmenu

Driicke den A-Knopf wéhrend des Spielens, um das Pausenmeni anzuzeigen. Im
Pausenmeni wird das Lied unterbrochen. Verlasst du das Pausenmend, spielt das
Lied weiter.

Weiter
Lasst dich zum aktuellen Lied zuriickkehren.

Wiederholen
Lasst dich das aktuelle Lied neu starten.

Anderes Lied
Lasst dich zur Liedauswahl fir den aktuellen Modus zuriickkehren und ein neues Lied
wéhlen.

Optionen
Hier kannst du die Optionen einschlieBlich Musik- und Mikrofonlautstérke éndern.

Mikrolautstérke

Liedlautstarke

Tonhshen-Linien ein-/ausschalten: Hierbei handelt es sich um die dinnen Linien
auf dem Bildschirm

Gesang ein-/ausschalten: Hier kannst du den Gesang des Original-Interpreten
ausschalten (oder leiser stellen)

Beenden
Hiermit verlésst du das aktuelle Lied und kehrst zum Hauptmend zuriick.
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HINWEIS FUR DIE OPTIONEN: Dos einzelne (bunte) Mikrofon regelt die
Aufnahmelautstérke for deine Stimme. Wird es ganz heruntergeschaltet, wird der
Gesang beim Abspielen nicht wiedergegeben.

Wenn ein Sénger lauter singt als der andere, kannst du dies durch Einstellen der
einzelnen Mikrofonlautstérken ausgleichen. Die Haupteinstellung fir Mikrofonlautstérke
regelt die allgemeine Lautstdrke aller Mikrofone.

Pause.

e LR L

14



Ergebnisse

Am Ende deiner Darbietung wird diese geméf deiner Leistung kommentiert und mit
einem Preis belohnt.

- Der ,Goldfisch”-Preis: Deine 3 Der Jechnik”-Preis. Alle
Q@?}. Darbietung war so schlecht, dass l—« Grundlagen stimmten und mehr.
=2 sie einen Preis dafir verdient! \‘?;‘; Versuche, beim ndchsten Mal
- einen der Top-Preise zu ergattern.

Der ,Faule Tomate”-Preis. ] Der ,Bronzene Schallplatte”-

Du hast es versucht, aber das & Preis. Echtes Potenzial. Gutes

&
)
& Ergebnis spricht fir sich selbst.

¥

Der

g g
§3 Preis. Kindisch, aber auch 3\ Preis.  Tolles Timing und
‘f ziemlich schlecht. )

Timing und treffsichere Noten.

,Quietscheentchen”- B Der ,Silberne Schallplatte”-

treffsichere Noten.

Echtes Potenzial. Fast perfekt,

] Der ,Bausteine”-Preis. Du ‘;3/ Der ,Goldene Schallplatte”-Preis.
&jﬂ hast es versucht und dabei @e

Potenzial gezeigt.

was Timing und getroffene Noten

anbelangt.
5 Der ,Utensilien”-Preis. Du warst ] Der ,Diamantenes Mikro”-
HA ziemlich gut, aber etwas mehr <3 Preis. Du hast das Niveau eines
Ubung kénnte nicht schaden. giu®  Profi-Sangers erreicht!
(AISNIENN Ergebnis-Bildschirm
Noles loo low
] 1% | Jedes Mal, wenn du ein Lied beendest, wird der Bildschirm mit den Ergebnissen
Notes foo high angezeigt. Hier kannst du deinen endgiltigen Punktestand sowie eine grofie
™ 6% | Auswahl an Stafistiken ansehen, die deine Darbietung des Liedes bewerten.
Um deine Statistiken zu sehen, zeige einfach auf deinen Punktestand und die
Missed notes Informationen werden angezeigt. Héchstwertungen werden auf der Bestenliste
. L gespeichert.
Good noles
™ 27% | ,Zu tiefe Noten” zeigt an, wie viel des Liedes du tiefer als in der geforderten
Tonh&he gesungen hast.
BHote 1472 | ,Zu hohe Noten” zeigt an, wie viel des Liedes du hoher als in der geforderten
BRAPS. 1672 | Tonhdhe gesungen hast.
3 'I 44 Nerpasste Noten” sind die Teile des Liedes, die du nicht gesungen hast.
\___— /) ,Richtige Noten” sind die Noten, die du in der korrekten Tonhshe gesungen hast.

Wenn ein Lied R.A.PS. enthélt, werden jeweils die Punkte, die du wéhrend des Gesangs- und Rap-
Teils des Songs erzielt hast, angezeigt.

Von diesem Bildschirm aus kannst du auflerdem deine letzen gesungenen Lieder wiedergeben,
damit du selbst héren kannst, wie gut du gesungen hast und deine Stimme bearbeiten, um noch
gréferen Spafd zu haben.
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Musik-Quellen

2Raumwohnung - 36 Grad
(Bodzin/Huntemann)

Published By Universal

Music Publishing GmbH

Licensed Courtesy of EMI Records

The B-52's - Love Shack
(Schneider/Pierson/ Strickland/Wilson)
Published By EMI Music Publishing
Licensed Courtesy of Warner Music UK

The Black Eyed Peas - Shut Up
(Adams/Gomez/Pajon)

Published By EMI Music Publishing/Cherry
Lane Music

Licensed Courtesy of Universal Film and TV
Licensing

Bonnie Tyler — Total Eclipse Of The Heart
(Steinman)

Published By EMI Music Publishing

Licensed Courtesy of Sony Music UK

Cheryl Cole - Fight For This Love
(Kipner/Wilkins/Merritt/Chapman)

Published By EMI Music Publishing/Universal
Music

Publishing/Sony/ATV Music Publishing
Licensed Courtesy of Universal Film and TV
Licensing

Coldplay - Yellow
(Buckland/Berryman/Champion/Martin)
Published By Universal Music Publishing
Licensed Courtesy of EMI Records

Dandy Warhols - Bohemian
Like You (Taylor)

Published By Chrysalis Music Ltd
Licensed Courtesy of EMI Records

Elton John - Tiny Dancer

(John/Taupin)

Published By Universal Music Publishing
Licensed Courtesy of Universal Film and TV
Licensing

Gloria Gaynor - | Will Survive
(Fekaris/Perren)

Published By Universal Music Publishing
Licensed Courtesy of Universal Film and TV
Licensing
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Gwen Stefani feat. Akon - The Sweet
Escape

(Infort/Stefani/Thiam)

Published By Kobalt Music Publishing/Sony/
ATV Music/Stemra/Bucks Music Group Ltd
Licensed Courtesy of Universal Film and TV
Licensing

Henry Valentino & Uschi - Im Wagen
vor mir

(Hans Blum)

Published By Peer Music

Licensed Courtesy of DA Music

Jamiroquai - Virtual Insanity
(Kay/Smith/Buchanan/Zender/Jude)
Published By EMI Music Publishing
Licensed Courtesy of Sony Music UK

Jimmy Ruffin — What Becomes Of The
Brokenhearted
(Dean/Riser/Weatherspoon)

Published By EMI Music Publishing
Licensed Courtesy of Universal Film and TV
Licensing

Jurgen Marcus - Eine neue

Liebe ist wie ein neues Leben
(Nussbaum/Jacobson)

Published By Universal

Music Publishing GmbH

Licensed Courtesy of Gloriella Music

Kaiser Chiefs - Ruby
(Hodgson/Wilson/White/Baines)

Published By Imagem Music

Licensed Courtesy of Universal Film and TV
Licensing

Katrina & The Waves - Walking On
Sunshine

(Drew)

Published By EMI Music Publishing
Licensed Courtesy of EMI Records

Lady GaGa feat. Colby O’Donis & Akon
— Just Dance

(Khayat/Aliaune/Stefani)

Published By Sony/ATV Music

Licensed Courtesy of Universal Film and TV
Licensing



Lily Allen - Smile
(Mittoo/lyiola/Lewis/Darren/Allen)
Published By Universal Music Publishing/
Music Sales

Licensed Courtesy of EMI Records

Lou Bega - Mambo No. 5
(Prado/Zippy/Lubega/Balemezi)
Published By Peer Music Ltd
Licensed Courtesy of Sony Music UK

Lynyrd Skynyrd — Sweet Home Alabama
(Ng/Vanzant/Rossington)

Published By Universal Music Publishing
Licensed Courtesy of Universal Film and TV
Licensing

Mika - Grace Kelly
(Warner/Merchant/Penniman/ Holbrook)
Published By Universal Music
Publishing/Sony/ATV Music/Copyright
Control

Licensed Courtesy of Universal Film and TV
Licensing

Natasha Bedingfield - Unwritten
(Brisebois/Rodrigues/Bedingfield)
Published By EMI Music Publishing/Kobalt
Music Publishing

Licensed Courtesy of Sony Music UK

Pixie Lott - Mama Do (Uh Oh, Uh Oh)
(Thornalley/Hauge/Louis)

Published By Universal Music Publishing
Licensed Courtesy of Universal Film and TV
Licensing

Plain White T's — Hey There Delilah
(Higgenson)

Published By Warner Chappell Music
Licensed Courtesy of Hollywood Records

Pohlmann - Wenn Jetzt
Sommer Wér

(Pohlmann, Ingo)

Published By Universal

Music Publishing GmbH

Licensed Courtesy of EMI Records

Reamonn - Supergirl
(Garvey/Bossert/Gommeringer/
Padotzke/Rauenbusch)

Published By Universal

Music Publishing GmbH

Licensed Courtesy of EMI Records
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Right Said Fred - I'm Too Sexy
(Fairbrass/Fairbrass/Manzoli)

Published By Spirit Music Publishing
Licensed courtesy of TWIST AND SHOUT ltd

Rihanna - Umbrella
(Harrell/Carter/Stewart/Nash)

Published By EMI Music Publishing
Licensed Courtesy of Universal Film and TV
Licensing

Robyn feat. Kleerup - With Every
Heartbeat

(Carlsson/Kleerup/Bagge)

Published By Universal Music Publishing
Licensed Courtesy of EMI Records

Roy Black & Anita -

Schén ist es auf GmbHr Welt zu sein
(Werner Twardy/Lilibert)

Published By Carlton

Musikverlage Hans Gerig & Co

Licensed Courtesy of Universal Film and TV
Licensing

Simply Red - Holding Back the Years
(Hucknall/Moss)

Published By EMI Music Publishing
Licensed Courtesy of Warner Music UK

Soft Cell - Tainted Love

(Cobb)

Published By Warner Chappell Music
Licensed Courtesy of Universal Film and TV
Licensing

Spandau Ballet - Gold

(Kemp)

Published By Reformation Publishing
Licensed Courtesy of EMI Records

Stereophonics - Dakota

(Jones)

Published By Universal Music Publishing
Licensed Courtesy of Universal Film and TV
Licensing

The Supremes — Baby Love
(Dozier/Holland/Holland)

Published By EMI Music Publishing
Licensed Courtesy of Universal Film and TV
Licensing



Taio Cruz - Break Your Heart
(Orneycroft/Smith/Fraser/Cruz)

Published By EMI Music
Publishing/Chrysalis Music Ltd

Licensed Courtesy of Universal Film and TV
Licensing

Tight Fit - The Lion Sleeps Tonight
(Creatore/Peretti/Weiss/S

olomon)

Published By Sony/ATV Music Publishing
Licensed Courtesy of Sony Music UK

Toploader - Dancing In The Moonlight
(Sherman/kelly)

Published by EMI

Music Publishing AB

Licensed Courtesy of Sony Music UK

The Veronicas - Untouched
(Gad/Origliasso/Origliasso)

Published By Cherry Lane Music/EMI Music
Publishing

Licensed Courtesy of Warner Music UK

Westlife - Flying without wings
(Mac/Hector)

Published By Imagem

Music/Peer Music Ltd

Licensed Courtesy of Sony Music UK

mobi/
CII o EODE

This product uses Actimagine’s Mobiclip® software video codec. Mobiclip is a registered trademark of Actimagine Corp. ©2010
Actimagine Corp. All rights reserved. www.Mobiclip.com

We Sing Encore © 2010 Nordic Games Publishing AB, a wholly owned subsidiary of Game Outlet Europe AB. We Sing, the We Sing logo,
We Sing Encore logo, the Nordic Games logo and the Nordic Games symbol are registered trademarks or frademarks of Nordic Games
Publishing AB. All rights reserved. Developed by Le Cortex. Engine by Voxler. Produced by Wired Productions. All music, artwork and arist
names are copyright of their respective owners.

L4
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N
Logitech
Logitech® USB Microphones are fully compatible with We Sing — the first karaoke console game that supports four microphones and four
singers at the same time, exclusively for the Wii. Logitech® USB Microphones are also fully compatible with Disney Sing It, High School

Musical 3, Guitar Hero and Rock Band. Some multiplayer features require 2+ Logitech® USB Microphones © 2010 Logitech. All rights
reserved. Logitech, the Logitech logo, and other Logitech marks are owned by Logitech and may be registered.
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Garantie

90 Tage Garantie

Fir einen Zeitraum von (90) Tagen ab dem urspringlichen Kaufdatum des
Produkts garantiert Nordic Games, dass die mit diesem Produkt gelieferte
Nintendo Wii-Disc frei von Material- und Herstellungsfehlern ist. Im Falle einer
defekten Disc wird diese nach Nordic Games’ Ermessen ohne Kostenaufwand
fur den Kéufer ersetzt oder repariert. Diese Garantie gilt nicht fur durch
Fahrléssigkeit, unzweckméflige Verwendung, Unfallschaden, exzessive
bzw. unangemessene Verwendung, Modifizierung oder anderer als der im
Benutzerhandbuch beschriebenen Verwendung durch den Kéufer oder Dritte
entstandene Fehler.

DIESE GARANTIE GILT NICHT FUR GEBRAUCHTE BZW. EHEMALIGE
VERLEIH-PRODUKTE

Im Falle eines durch diese Garantie abgedeckten Schadens ist Nordic Games
unter der auf der Rickseite dieser Verpackung vermerkten Adresse zu
kontaktieren. Rickgabe des Produktes hat in Originalverpackung mit Kaufbeleg
und einer Beschreibung der identifizierten Fehler zu erfolgen.

Wird ein Produkt

* ohne Kaufbeleg oder
* wegen eines nicht durch diese Garantie abgedeckten Fehlers oder
* nach Ablauf der Garantie

zurickgegeben, wird Nordic Games das Produkt auf Kosten des Kunden
ersetzen oder reparieren.

Nordic Games lehnt die Haftung beziglich jeglicher ausdricklicher oder
impliziter Garantien im Zusammenhang mit der zufriedenstellenden Qualitét
dieses Produkts und/oder seiner Brauchbarkeit fur einen bestimmten Zweck
im vollen durch geltendes Gesetz zulédssigen Umfang ab. Diese Garantie gilt
in Ergéinzung zu bestehenden gesetzlichen Ansprichen und mindert diese in
keiner Weise.
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