


PEGI ratings and guidance applicable within PEGI markets only.

What is the PEGI System?
The PEGI age-rating system protects minors from games unsuitable for their particular 
age group. PLEASE NOTE it is not a guide to gaming difÞ culty. Comprising two parts, 
PEGI allows parents and those purchasing games for children to make an informed 
choice appropriate to the age of the intended player. The Þ rst part is an age rating:

The second is icons indicating the type of content in the game. Depending on the 
game, there may be a number of such icons. The age-rating of the game reß ects the 
intensity of this content. The icons are:

For further information visit http://www.pegi.info and pegion line.eu

 Important Health Warning About Playing Video Games

Photosensitive Seizures
A very small percentage of people may experience a seizure when exposed to certain 
visual images, including ß ashing lights or patterns that may appear in video games. 
Even people who have no history of seizures or epilepsy may have an undiagnosed 
condition that can cause these “photosensitive epileptic seizures” while watching video 
games. 

These seizures may have a variety of symptoms, including lightheadedness, altered 
vision, eye or face twitching, jerking or shaking of arms or legs, disorientation, 
confusion, or momentary loss of awareness. Seizures may also cause loss of 
consciousness or convulsions that can lead to injury from falling down or striking 
nearby objects. 

Immediately stop playing and consult a doctor if you experience any of these 
symptoms. Parents should watch for or ask their children about the above symptoms – 
children and teenagers are more likely than adults to experience these seizures. The 
risk of photosensitive epileptic seizures may be reduced by taking the following 
precautions: Sit farther from the screen; use a smaller screen; play in a well-lit room; 
and do not play when you are drowsy or fatigued.

If you or any of your relatives have a history of seizures or epilepsy, consult a doctor 
before playing.
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CONTROLS

Vehicle Steering A Z  / D X

Rider Control
(Rider Reflex)

Throttle W
Brake S
Clutch s

Trick Modifier SPACE BAR

 / 

Reverse Ctrl  or X

Reset Vehicle
(MX Compound and Free Rider Only)

R

Place Custom Reset Marker
(MX Compound and Free Rider Only)

F

Reset Vehicle To Marker
(MX Compound and Free Rider Only)

V

Cycle Camera Views C

Cameras, Quick View
(Look Left, Right, Behind)

Q / E / 

Mouse & Keyboard Controls (Default)

Move Mouse in Reflex Direction
Note: Reflex will re-center
after distance travelled

Toggle

Hold
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Keyboard Only Controls

Vehicle Steering A Z  / D X

Rider Control
(Rider Reflex)

     w
yxz

Throttle W
Brake S
Clutch s

Trick Modifier SPACE BAR
 / 

Reverse Ctrl  or X

Reset Vehicle
(MX Compound and Free Rider Only)

R

Place Custom Reset Marker
(MX Compound and Free Rider Only)

F

Reset Vehicle To Marker
(MX Compound and Free Rider Only)

V

Cycle Camera Views C

Cameras, Quick View
(Look Left, Right, Behind)

Q / E  

Toggle

Hold to Throttle Vehicle

Hold to Brake Vehicle

     w
yxz

Hold
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RIDER REFLEX
Rider Reflex puts you in control of the weight and positioning of your rider•s body, allowing you to take 
advantage of additional vehicle control combined with traditional steering. This allows you to maintain higher 
speeds, take sharper turns, and hug the ground, all the while keeping in flow with the rhythm of each jump, 
bump, and turn.  

WRECK AVOIDANCE
The Wreck Avoidance system lets you save yourself from a costly wreck by harnessing your instincts and 
Rider Reflex.  When driving an MX or ATV, watch your rider•s reactions and be on the lookout for the on-
screen Wreck Avoidance indicators (see Game Screen section on page 9). These indicators let you know 
which direction you need to push your Reflex Control to avoid wrecking. Beware; some wreck conditions 
can•t be avoided! To avoid a wreck, quickly move the  /  wxyz  in the direction of the Wreck 
Avoidance Indicator before it disappears, or you will wreck. 

TRICK CONTROLS (MX LITE, MX, ATV)
NOTE: Trick controls below are shown using the Preset 1 controller configuration. If you change your controller to be 
anything but the default control, the Trick Modifier button may also move. 

Hold the Trick Modifier SPACE BAR  and then move or rotate the  /  wxyz  to create the 
tricks in MX vs ATV Reflex. For additional tricks to the ones listed below, refer to the Reflex Trick section or 
check out the Trick Library in your MotoCard.
Backflip 
Accelerate toward a jump using W . Right before take off, hold the Trick Modifier SPACE BAR  and 
move the  /  x . Continue holding the  /  x  through the duration of the move. Use your weight, 
throttle, and brakes to control how fast you flip.
Three Sixty
Race toward a jump, right before take off, hold the Trick Modifier SPACE BAR , then move the 

 /  y  or z  and then quickly x  to start the rotation.
Whips
Launch off of a jump and once airborne, move the  /  y  or z  and/or the A  or S  to perform a 
whip. Experiment with timing to find your own style.
Scrubs
When on the ground, move the  /  y  or z . Adjust your angle relative to the horizontal plane by using 
the Scrub to tilt the vehicle left or right. If you want to scrub a jump, throw the  /  y  or z  before you 
take off the jump. You can also add in the A  / D  if you like. This will help keep you flying low!
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REFLEX TRICKS (MX LITE, MX, ATV)
Use Rider Reflex when hitting a jump to pull off insane tricks! Hold SPACE BAR   (Trick Modifier) and 
either move or rotate the  /  wxyz   three directions to perform the stunt. If you want to hold the 
trick, keep the  /  wxyz  in the last direction needed for the gesture; otherwise remember to 
release the  /  wxyz  to the center of the controls to land safely! If done correctly, the name of the 
trick will appear in the lower left-hand corner of the screen as the trick is performed. Not all tricks can be held.
The following table lists the movements or rotations for each available trick. Study this table to increase your 
Reflex Trick repertoire and impress the judges with a variety of moves. Note that each trick can only be 
performed in the air. Use W  to accelerate over jumps for the most airtime possible! Hold the Trick Modifier 

SPACE BAR  and perform the input to complete the trick.

TRICK NAME INPUT TRICK NAME INPUT
No Hander w , z , w 9 O'Clock Indian Airy , w , y

Heelclicker w , y , w 9 O'Clock Nac y , x , y

Windmill w , z , x Cordova y , x , z

Rodeo w , x , z Heart Attack y , z , x

Taunt w , y , x Flatliner y , z , w

Barhop w , x , y Kiss of Death y , z , y

Shaolin w , x , w  Ruler y , w , x

Superman w , y , z Deadbody y , x , w

Double Grab w , z , y Body Varial z , w , z

Lazyboy x , z , x Tsunami z , x , z

Upcan x , y , x Solo Cliffhanger z , y , z

Switchblade x , z , w Rigor Mortis z  w , y

Superman Seat Grab x , w , z Rock Solid z , x , y

Supercan x , y , w Twister z , x , w

Indian Air x , w , x Fullpress z , w , x

Nac Nac x , y , z Buzzsaw z , y , x

Ninja Nac x , z , y Bizzare z , y , w

Body Flip x , w , y Kiss of Death
Indian Air y , w , z
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MAIN MENU

NOTE: MX vs ATV Reflex requires a MotoCard to enable auto-saving. Playing without a MotoCard will result in the loss 
of any progress, game trophies, items, preferences, or changes you make before the end of your play session.

ARCADE
Arcade presents MX vs ATV Reflex•s quick, pick-up and play experience. Within Arcade, you can 
experience a single slice of MX vs ATV Reflex action firsthand, using either a Pro Rider or your MotoCareer 
character in a variety of event locations. 
Arcade expands and unlocks as you win events within MotoCareer, allowing you to take your highly tuned 
rides into as many tailored experiences as you wish to create.

MOTOCAREER
Earning the title of Ironman takes skill and determination. You•ll have to master each vehicle and rise as the 
champion of champions through 19 grueling event series, including the ultimate test of mettle, Omnicross. 
You•ll need to work your way through by taking control of each unique off-road beast„MX Bikes, ATVs, 
UTVs, Sport Buggies, Sport Trucks, and Sport 2 Trucks.
Every victory gives you the chance to customise and improve your rides; tune, tweak and customise your 
vehicles until they•re suitable for a champion. 

MULTIPLAYER
MX vs ATV Reflex offers a wealth of options when playing with friends. Similar to Arcade, each player is 
able to take their ride throughout Multiplayer to compete against other players within all of the game•s event 
types and mini-games.

MOTOCARD
Track your progress throughout gameplay in your MotoCard. View details such as LEADERBOARDS, 
ACHIEVEMENTS, the TRICK LIBRARY, or change your JERSEY NAME & NUMBER. When you enter 
MX vs ATV Reflex for the first time you will be asked to set up your MotoCard. Input your name, choose 
your rider, and select your ride to get started.
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Press Enter to go to the Pause Menu during gameplay. From here, you•ll 
be able to choose from RESUME, RESTART, TRICK LIBRARY, OPTIONS, 
and QUIT. To access any of the five options, select your choice with 
the wxyz  and press Enter to confirm your selection.
RESUME 
Resumes the current event. In MotoCareer Free Ride, the player can 
view a map of the area, as well as the status and locations of Free Ride Challenges.
RESTART 
Restart the event over from the beginning. Keep in mind, this option is not available in all modes.
TRICK LIBRARY
Displays a list of all the Tricks you can perform.
QUIT 
End the current event. All event progress will be lost.

OPTIONS
DISPLAY SETTINGS
Adjust the default Driving Camera, HUD Visibility, and the display.
AUDIO SETTINGS
Adjust the level of the Sound Effects, Music, and Engine Volumes.

MOTOSKILLS TUTORIALS 
Learn and practice such techniques as Rider Reflex, Wreck Avoidance, and Reflex Tricks in these quick, 
interactive tutorials.

OPTIONS
NOTE: The Options Menu can be accessed by selecting it from the Main Menu.

DISPLAY SETTINGS
Adjust a number of options related to Display such as default Driving Camera, Brightness, Gamma, HUD 
Visibility, and Measurement System.
AUDIO SETTINGS
Adjust the level of the Effects, Music, and Engine Volumes.
GAME SETTINGS
Adjust the game•s AI difficulty in MotoCareer and change the Control Settings.
CONTROL SETTINGS
Select from one of several preset layouts and adjust the handedness of the controller.
MISC
View the Credits, Enter a Cheat Code to unlock items within the game, or Select a Storage Device.

PAUSE MENU
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THE GAME SCREEN

NOTE: Not all of the above on-screen information is displayed in each event. Information only related to the event you 
choose to play will be shown.

1. RACE POSITION
Your position among the total racers in the event.
2. LAP INDICATOR
Indicates which lap you•re currently on.
3. LAP TIME INDICATOR
This is your current lap time.
4. BEST LAP INDICATOR
Your best lap time for the current race.
5. AHEAD/BEHIND LEADER TIME INDICATOR 
Indicates the time you are ahead or behind your competition in the event. Your time ahead of the 
competition will be green, while you time behind the race leader will be shown in red. 
6. TRICK DISPLAY
During the execution of tricks, your active trick name will appear in the bottom left corner of the screen. 
7. WRECK AVOIDANCE INDICATORS
Displayed by yellow arrows. These are the four indicated directions of input needed to avoid a wreck by 
using the Rider Reflex controls.
8. COMPASS
The direction the vehicle is heading (only available in selected events). The compass also indicates the 
location of challenges and other players when applicable.
9. JUDGE•S METER
The Judging Meter represents each freestyle judge•s impression of your performance based on their area of 
focus; Difficulty (Yellow), Execution (Green), Flow (Blue) and Variety (Red). Stay aware of which judge you 
are not impressing so you can adapt your performance to maximise your overall score.

1.
3.
4.

9.

2.8.

5.

6.

7.
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ARCADE
Select ARCADE to quickly jump into a race for fast and frenetic action. Select from a variety of Arcade 
Events and then choose your Rider, Ride, and Course to compete. All courses that have been unlocked 
through MotoCareer are available in Arcade.

FREE RIDE
The Free Ride series allow you to practice your skills in largely undiscovered locations. 

NATIONALS
Nationals are outdoor lap based racing courses cast in beautifully detailed environments. These races are 
generally less technical but are prone to having big jumps and significant rhythm sections. There are also 
additional environmental challenges such as variable friction, loose surfaces, and organic track layouts.

SUPERCROSS
Supercross races are stadium lap based races known to have the greatest level of difficulty in all of off-road 
racing. Each man-made track is comprised of multiple lines and variable jumps of singles, doubles, triples, 
step ups, table tops, and whoop sections (small repetitive bumps).

OMNICROSS
Omnicross is the vehicular battleground of Trucks, Buggies, and a full line up of the wildest off-road vehicles. 
Compete in a paint swapping, branch smashing, dirt-flying, all-out race to the finish line across the most 
rugged, obstacle-laden natural terrain.

FREESTYLE
Freestyle allows each competitor to perform a perfected run of the craziest tricks possible throughout the 
Freestyle arena. Use each ramp, jump, fun box, and more to their fullest. To win, you•ll need to impress the 
judges and receive the highest overall score possible. 

CHAMPION SPORT TRACK
Champion Sport Track races are outdoor closed circuit races built with the Buggy and Truck vehicle classes 
in mind. Courses have minor rhythm sections while maintaining high speeds through sweeping turns and 
fast straight-aways.

WAYPOINT
Point-to-point racing across open environments; players must cross through various waypoint markers in 
succession in order to reach the finish line successfully. The full environment is open and it•s up to you to 
determine the best and quickest route to the next waypoint marker.
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It•s time to push your skills to their limit. Enter MotoCareer to compete with the best in the sport and make 
your way up the ranks to unlock new and exciting features. Compete in a variety of MotoCareer Events as 
you progress through your career and unlock new courses, vehicles, and riders along the way.
The Garage provides access to the rider profile and vehicle classes for your MotoCard, which you build as 
more events are challenged and won. Before selecting an event, you can access your Garage and select 
your ride. As more events are won, more vehicles will become available. Once an event is selected, press 
Enter and use the wxyz  to scroll through the tracks, then select YES to confirm. Press Enter one 
more time to confirm.
FREE RIDE SERIES 
The Free Ride series allow you to practice your skills in largely undiscovered locations and compete in 
individual challenges to boost your bank balance. Scattered throughout each Free Ride location are individual 
Free Ride Challenge Events that allow you to focus on a variety of skills.
 DISCOVERY POINTS
 Explore Free Ride and try to find all the Discovery Points hidden across the land. 
 HILL CLIMB
 Attempt to scale a treacherous slope as high as possible.
 TARGET PRACTICE
  Work to collect targets that can be found throughout the environment. You have a fixed amount of time 

to collect as many as possible.
 TRAILBLAZER
 Riders are given a start location and an end location. No one path is a wrong answer, but some are 
 shorter than others. Race the clock and blaze your own path to the finish line using any trail or field   
 available to you. 
WAYPOINT SERIES (1, 2 & 3)
Instead of cones and stakes outlining a specific route, there•s only the expansive outdoors and key 
waypoint gates to mark your way to the finish. Each successive series involves more difficult track layouts. 
NATIONAL SERIES (1, 2 & 3)
Each victory within the single, exhibition races of Series 1 & 2 lead you toward the competitive circuit of 
Series 3•s Moto races. You•ll need to finish in the highest position possible in each of these back-to-back 
Moto races. Where you finish in each Moto earns you points and the most total points determines the 
overall winner. 
FREESTYLE SERIES (1, 2 & 3)
Impress the judges with massive air and insane tricks on your way toward a perfect score! 
Be careful though, you•ll lose points just as quickly for nasty wrecks and boring performances. Pull off as 
many tricks as possible before the red flag is flown to end your run.
SUPERCROSS SERIES (1, 2 & 3)
Enter the Gladiatorial stadiums of Supercross and survive amongst the best riders of off-road. 

MOTOCAREER
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OMNICROSS SERIES (1, 2 & 3)
Master the elements within the rugged backcountry known as Omnicross. Here obstacle-laden trails test 
the mettle of the most seasoned off-road veterans.
CHAMPION SPORT TRACK SERIES (1, 2 & 3)
Break away from the pack or risk a massive pile-up of paint-swapping, panel breaking carnage out of the 
first turn. Each lap is a fight to the finish in Champion Sport Track, whether defending the lead or making your 
way through the opposition. Keep the throttle down until you see the checkered flag waving you by.

MOTOCAREER EVENT FORMATS 
Event formats present unique sets of rules applied to the general event structures of all Races. While some 
formats offer greater detail to the standard event rules, others introduce new rules, which change the way 
the most basic events are played. 
EXHIBITION
Standard race rules apply and no qualifier is needed. This is the main event.  
HEAT
These are available in Series 3 of the Supercross Series.  Attack the track as fast as possible to make it to 
the Main Event. Fall behind and you might have to fight your way out of the Last Chance Qualifier (LCQ). 
Finish last and you•re out of the race for good. The top 5 riders of each Heat move on to the Main Event, 
while riders 6-12 of each Heat participate in The LCQ. The LCQ is the final Heat of the race, and only the top 2 
riders move on to the Main Event. The Main Event is the final race in the session and where the top 3 riders 
are the winners.
MOTO
These are available in Series 3 of the National Series.  National races that run within a •MotoŽ Format, follow 
a set of three stages; a Qualifier, Moto 1 and Moto 2 races. Final race standings are determined by the overall 
position points earned within each Moto.
QUALIFIER
Set your fastest time during one of three qualifying laps to earn a high selection order for your starting gate 
position. At the start of the race, gate position can provide an advantage heading into the first turn.
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MOTOCAREER - RACE CHALLENGES 
While playing through MotoCareer, there will be a number of Race Challenges that unlock. 
These are altered event formats that present unique rules which must be accomplished to win. 
ELIMINATION
Fight to survive, lap after lap. If you end up in last place as you cross the finish line, you•ll be eliminated! Stay 
ahead of the pack to reach the winner•s podium.
FACE-OFF
Think you•ve got what it takes to run head to head against the best? Its winner takes all and you only have 
two laps to make it to the finish!
OVERTHROW 
Make it to the top of the winner•s podium by fighting your way through the pack. You•ll have to wait your 
turn though, as each rider starts the race ahead of you before you hit the track. This is one race where a 
come from behind victory is the only way to win!
OUTRUNNER
Its just you versus the track as you try to out run the clock. Reach each checkpoint before your time runs 
out in order to survive the lap. 
RIVAL
Fight your way through a full line of opponents, each on a rival ride opposite of your own! While standard 
race rules are in effect, you•re on your own battling for position as you reach for the finish.
SECTION RACE
Battle your opponents for ownership of each marked section of the track. Find the fastest line possible to 
capture as many sections as you can.
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ONLINE
Up to twelve people can compete at once. 
PLAYLISTS
Enter the world of off-road online through a variety of game Playlists. A collection of Playlists has been 
created to allow you to quickly join games with other players without the headache of searching and waiting 
for every other contender. Pick the type of event you•d like to play and get ready to race! 

CREATE PRIVATE SESSION
If you wish to tailor the experience to your liking, Create Private Session allows you to select an event, 
define the locations you prefer and invite your friends to join in your own off-road series of races. 
NOTE: If you are in a Private Session MX vs ATV Reflex will not track accomplishments that would affect ranking.  

ONLINE RANKING
MX vs ATV Reflex has been designed to allow players to progress through individual player ranks. Win or 
lose, continued play helps your rank grow. 
NOTE: The amount of experience you can acquire is directly related to the players who you are competing against. If you 
are competing against players who are at a much higher rank than yourself, you will acquire experience at a faster rate. 
However, if those players are of a much lower rank than your own, you will acquire experience at a slower rate.

SPECTATOR SUPPORT
If you join a game in which the event is already in progress, you•ll be a spectator.  As a spectator, you can 
cycle riders to view. When the event has been completed, you are returned to the MX Compound where you 
will become an active rider in the next event.
MOTOCARD
Track your progress throughout gameplay in the MotoCard. View such details as LEADERBOARDS, 
ACHIEVEMENTS, the TRICK LIBRARY, or change your JERSEY NAME & NUMBER.

MULTIPLAYER
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MINI-GAMES
SNAKE
Knock out your opponents by fencing them in with your •snake trailŽ until you•re the last one riding. Drive 
under, around or jump over •snake trailsŽ to avoid being eliminated. Not even your own •snake trailŽ is safe!
TAG
This isn•t the schoolyard tag you•re used to. Off-road mastery is essential to win by collecting and holding 
the tag ball for as long as possible. Be careful though, the ball not only slows you down, it is automatically 
given to an opponent if he tags you. The rider who has held the ball for one full minute wins!
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 Wichtige Gesundheitsinformationen zum Verwenden 
von Videospielen

Photosensitive Anfälle (Anfälle durch Lichtemp Þ ndlichkeit)
Bei einer sehr kleinen Anzahl von Personen können bestimmte visuelle Einß üsse 
(beispielsweise aufß ackernde Lichter oder visuelle Muster, wie sie in Videospielen 
vorkommen) zu photosensitiven Anfällen führen. Diese können auch bei Personen 
auftreten, in deren Krankheitsgeschichte keine Anzeichen für Epilepsie o. Ä. vorhanden 
sind, bei denen jedoch ein nicht diagnostizierter medizinischer Sachverhalt vorliegt, 
der diese so genannten „photosensitiven epileptischen Anfälle“ während des Ansehens 
von Videospielen hervorrufen kann. Derartige Anfälle können mit verschiedenen 
Symptomen einhergehen, z. B. Schwindel, Veränderungen der Sehleistung, Zuckungen 
im Auge oder Gesicht, Zuckungen oder Schüttelbewegungen der Arme und Beine, 
Orientierungsverlust, Verwirrung oder vorübergehendem Bewusstseinsverlust. Im 
Rahmen von Anfällen auftretende Bewusstseinsverluste oder Schüttelkrämpfe können 
ferner zu Verletzungen durch Hinfallen oder das Stoßen gegen in der Nähe beÞ ndliche 
Gegenstände führen. 

Falls beim Spielen ein derartiges Symptom auftritt, müssen Sie das Spiel sofort 
abbrechen und ärztliche Hilfe anfordern. Eltern sollten ihre Kinder beobachten und 
diese nach den oben genannten Symptomen fragen. Die Wahrscheinlichkeit, dass 
derartige Anfälle auftreten, ist bei Kindern und Teenagern größer als bei Erwachsenen. 
Die Gefahr des Auftretens photosensitiver epileptischer Anfälle kann durch die 
folgenden Vorsichtsmaßnahmen verringert werden: 

Vergrößern Sie die Entfernung zum Bildschirm, verwenden Sie einen kleineren 
Bildschirm, spielen Sie in einem gut beleuchteten Zimmer und vermeiden Sie das 
Spielen bei Müdigkeit. 

Wenn Sie oder ein Familienmitglied in der Vergangenheit unter epileptischen oder 
anderen Anfällen gelitten haben, sollten Sie zunächst ärztlichen Rat einholen, bevor Sie 
die Videospiele verwenden.

PEGI-Alterseinstufungen und Empfehlungen gelten nur für PEGI-Märkte
 Was ist das PEGI-System? 

Das Alterseinstufungssystem PEGI schützt Minderjährige vor Spielen, die nicht für ihre 
jeweilige Altersgruppe geeignet sind. BITTE BEACHTEN Sie, dass es sich nicht um eine 
Einstufung des Schwierigkeitsgrades des Spieles handelt. PEGI beinhaltet zwei Teile und 
ermöglicht Eltern und anderen Personen, die Spiele für Kinder kaufen möchten, eine 
sachkundige, dem Alter des Kindes entsprechende Auswahl zu treffen. Der erste Teil 
umfasst die Alterseinstufung:

Den zweiten Teil stellen Symbole dar, die auf den Inhalt des Spiels hinweisen. 
Im Einzelfall können für ein Spiel auch mehrere Symbole angegeben sein. Die 
Alterseinstufung des Spiels spiegelt wider, wie intensiv dieser Inhalt im Spiel umgesetzt 
wurde. Es werden folgende Symbole eingesetzt:

Weitergehende Informationen Þ nden Sie auf: http://www.pegi.info und pegionline.eu



STEUERUNG

Fahrzeuglenkung A Z  / D X

Fahrersteuerung 
(Fahrer-Reflex)

Gas geben W

Bremsen S

Kupplung s

Trick-Modifikator SPACE BAR  / 

Rückwärts Ctrl  oder X

Fahrzeug zurücksetzen 
(nur MX-Gelände und Freie Fahrt)

R

Benutzerdefinierte Rücksetzmarkierung platzieren 
(nur MX-Gelände und Freie Fahrt)

F

Fahrzeug auf Markierung zurücksetzen 
(nur MX-Gelände und Freie Fahrt)

V

Kameraperspektive ändern C

Kameras, kurzer Blick 
(nach links, rechts und hinten schauen)

Q / E / 

MAUS- UND TASTATURBELEGUNG (STANDARD)

Maus in Reflex-Richtung bewegen. 
Hinweis: Nach einer gewissen Strecke 
zentriert sich der Reflex wieder

Umschalten

halten
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NUR TASTATURSTEUERUNG

Fahrzeuglenkung A Z  / D X

Fahrersteuerung 
(Fahrer-Reflex)

     w
yxz

Gas geben W
Bremsen S
Kupplung s

Trick-Modifikator SPACE BAR

 / 

Rückwärts Ctrl  oder X

Fahrzeug zurücksetzen 
(nur MX-Gelände und Freie Fahrt)

R

Benutzerdefinierte Rücksetzmarkierung 
platzieren (nur MX-Gelände und Freie Fahrt)

F

Fahrzeug auf Markierung zurücksetzen 
(nur MX-Gelände und Freie Fahrt)

V

Kameraperspektive ändern C

Kameras, kurzer Blick 
(nach links, rechts und hinten schauen)

Q / E  

Umschalten

gedrückt halten zum Gasgeben

gedrückt halten zum Bremsen

     w
yxz

gedrückt halten
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FAHRER-REFLEX
Der Fahrer-Reflex gibt Ihnen die Möglichkeit, Gewicht und Position Ihres Fahrers zu verlagern und damit die 
Steuerung des Fahrzeugs zusätzlich zu beeinflussen. Dadurch können Sie höhere Geschwindigkeiten erreichen, 
engere Kurven fahren und angepasst an Bodenunebenheiten fahren, ohne aus dem Fluss zu kommen.

UNFALLVERMEIDUNG
Durch das Unfallvermeidungssystem können Sie einen teuren Unfall umgehen, indem Sie Ihre Instinkte und 
den Fahrer-Reflex nutzen. Fahren Sie einen MX oder ATV, müssen Sie auf die Reaktionen Ihres Fahrers achten 
und nach den Anzeigen des Unfallvermeidungssystems Ausschau halten (siehe Abschnitt ŒDer Spielbildschirm• 
auf Seite 9). Diese Anzeigen lassen Sie wissen, in welche Richtung Sie die Reflex-Steuerung anwenden 
müssen, um einen Unfall zu vermeiden. Bewegen Sie hierzu /  wxyz   in Richtung der Anzeige, 
bevor diese wieder verschwindet. Doch Vorsicht: manche Unfälle lassen sich nicht vermeiden! 

TRICK-STEUERUNG (MX LITE, MX, ATV)
HINWEIS: Die unten aufgeführte Tricksteuerung bezieht sich auf CONTROLLER-BELEGUNG Voreinstellung 1. 
Wenn Sie die CONTROLLER-BELEGUNG verändern, kann es sein, dass auch die Taste für den Trick-Modifikator 
anders zugewiesen wird.
Halten Sie die Taste für den Trickmodifikator gedrückt SPACE BAR   und bewegen oder drehen Sie dann 
die  /  wxyz , um die Tricks zu machen. Es gibt noch weitere Tricks zu den unten aufgeführten. 
Lesen Sie hierzu den Abschnitt ŒReflex-Tricks• oder schauen Sie in die Trick-Datenbank in Ihrer Moto-Karte.
Backflip
Beschleunigen Sie vor einem Sprung mit W . Kurz vor dem Absprung halten Sie den Trickmodifikator 

SPACE BAR  gedrückt und bewegen Sie die  /  x . Halten die  /  x  während des ganzen Tricks. 
Nutzen Sie Ihr Gewicht, das Gas und die Bremsen, um zu beeinflussen, wie schnell der Trick ausgeführt wird.
360
Fahren Sie auf einen Sprung zu und halten Sie kurz vor dem Absprung den Trick-Modifikator 

SPACE BAR  gedrückt. Bewegen Sie dann die  nach y  oder z  und dann schnell x , um die 
Drehung zu beginnen.
Whip
Springen Sie ab, und sobald Sie in der Luft sind, bewegen Sie die  nach y  oder z  und/oder drücken 
A  oder S , um einen Whip zu machen. Experimentieren Sie mit dem Timing, um Ihren eigenen Stil zu finden.
Scrub
Während Sie auf dem Boden sind, bewegen Sie die  nach y  oder z . Stellen Sie Ihren Winkel relativ 
zur Horizontalebene ein, indem Sie den Scrub nutzen, um das Fahrzeug nach links oder rechts zu neigen. 
Wenn Sie bei einem Sprung einen Scrub machen möchten, müssen Sie die   unmittelbar vor dem 
Absprung nach y  oder z  bewegen. Sie können auch die Tasten A  / D  hinzunehmen, wenn Sie 
möchten. Das hilft, wenn Sie flach fliegen möchten!
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REFLEX-TRICKS (MX LITE, MX, ATV)
Benutzen Sie den Fahrer-Reflex bei einem Sprung, um irre Tricks zu machen! Halten Sie SPACE BAR  
(Trick-Modifikator) gedrückt, und bewegen oder drehen Sie die /  wxyz  in drei Richtungen, 
um einen Stunt auszuführen. Wenn Sie den Trick halten möchten, müssen Sie die  /  wxyz  in 
der letzten Position halten; ansonsten lassen Sie die  /  wxyz  los, um die Steuerung wieder 
zu zentrieren und sicher zu landen! Wenn Sie das korrekt gemacht haben, wird der Name des Tricks in der 
linken unteren Ecke des Bildschirms eingeblendet. Nicht alle Tricks können gehalten werden.
In der folgenden Tabelle sind die Bewegungen und Drehungen für die verfügbaren Tricks aufgelistet. Prägen 
Sie sich diese Tabelle gut ein, um Ihr Repertoire an Tricks zu erweitern und die Jury mit einer Vielzahl davon 
zu beeindrucken. Beachten Sie, dass alle Tricks nur in der Luft ausgeführt werden können. Drücken Sie W , 
um vor einem Sprung zu beschleunigen und möglichst viel Airtime herauszuholen! Halten Sie den Trick-
Modifikator SPACE BAR  gedrückt und führen Sie die Eingaben aus, um den Trick abzuschließen.

TRICKNAME EINGABEN TRICKNAME EINGABEN
No Hander w , z , w 9 O'Clock Indian Airy , w , y

Heelclicker w , y , w 9 O'Clock Nac y , x , y

Windmill w , z , x Cordova y , x , z

Rodeo w , x , z Heart Attack y , z , x

Taunt w , y , x Flatliner y , z , w

Barhop w , x , y Kiss of Death y , z , y

Shaolin w , x , w  Ruler y , w , x

Superman w , y , z Deadbody y , x , w

Double Grab w , z , y Body Varial z , w , z

Lazyboy x , z , x Tsunami z , x , z

Upcan x , y , x Solo Cliffhanger z , y , z

Switchblade x , z , w Rigor Mortis z  w , y

Superman Seat Grabx , w , z Rock Solid z , x , y

Supercan x , y , w Twister z , x , w

Indian Air x , w , x Fullpress z , w , x

Nac Nac x , y , z Buzzsaw z , y , x

Ninja Nac x , z , y Bizzare z , y , w

Body Flip x , w , y Kiss of Death
Indian Air y , w , z
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HAUPTMENÜ

HINWEIS: Zum Speichern wird bei MX vs ATV Reflex eine Moto-Karte benötigt. Das Spielen ohne Moto-Karte führt zum 
Verlust des Spielfortschritts, der Spieltrophäen, Gegenstände, Voreinstellungen und Änderungen, die Sie während des 
Spiels machen.

ARCADE
Der Arcade-Modus ist bei MX vs ATV Reflex zum schnellen Einstieg ins Spiel da. Hier können Sie einen Teil der 
Action sofort mit einem Profi-Fahrer oder Ihrem eigenen Moto-Karriere-Charakter an einer Vielzahl von Orten 
erleben.
Der Arcade-Modus wird umfangreicher, indem Sie in Ihrer Moto-Karriere weitere Events freischalten. Dadurch 
können Sie Ihre bis zum Äußersten getunten Fahrzeuge überall dort einsetzen, wo es Ihnen gefällt.

MOTO-KARRIERE
Um sich den Titel •Ironman• zu erkämpfen brauchen Sie Geschick und Entschlossenheit. Sie müssen jedes 
Fahrzeug beherrschen und sich in 19 aufreibenden Event-Serien, einschließlich des ultimativen Omnicross, als 
Champion der Champions hervortun. Sie müssen sich Ihren Weg erarbeiten, indem Sie die Kontrolle über alle 
Offroad-Bestien erringen: MX Motorräder, ATVs, UTVs, Sport Buggies, Sport Trucks und Sport 2 Trucks.
Jeder Sieg gibt Ihnen die Möglichkeit, Ihre Fahrzeuge zu verändern und zu verbessern, bis sie für einen wahren 
Champion geeignet sind.

MEHRSPIELER
MX vs ATV Reflex bietet eine Vielzahl an Optionen, wenn man mit Freunden spielen möchte. Ähnlich wie beim 
Arcade-Modus ist jeder Spieler in der Lage sein Fahrzeug mitzunehmen und gegen die anderen Spieler in allen 
Events oder Minispielen anzutreten.

MOTO-KARTE
Mit der Moto-Karte können Sie Ihren Fortschritt im Spiel verfolgen. Schauen Sie sich Details an, wie die 
BESTENLISTEN, TROPHÄEN und die TRICK-DATENBANK. Außerdem können Sie Name und Nummer auf Ihrem 
Trikot verändern. Wenn Sie MX vs ATV Reflex zum ersten Mal spielen, werden Sie gebeten, Ihre Moto-Karte 
einzurichten. Geben Sie Ihren Namen ein, wählen Sie Fahrer und Fahrzeug aus … und schon kann es losgehen.
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Drücken Sie die Eingabetaste, um während des Spiels das Pausemenü 
aufzurufen. Hier können Sie die Optionen WEITER, NEU STARTEN, 
TRICK-DATENBANK, OPTIONEN und BEENDEN auswählen, indem Sie 
wxyz   drücken und die Auswahl mit der Eingabetaste bestätigen.
WEITER
Setzt das aktuelle Event fort. In der Freien Fahrt der Moto-Karriere kann 
der Spieler sich eine Karte der Gegend ansehen sowie den Status und 
die Orte der Herausforderungen in der Freien Fahrt überschauen.
NEU STARTEN
Beginnen Sie das Event ganz von vorne. Bedenken Sie jedoch, dass diese Option nicht in allen Modi zur 
Verfügung steht.
TRICK-DATENBANK
Zeigt eine Liste aller Tricks, die Sie ausführen können.
BEENDEN
Beendet das aktuelle Event. Der Fortschritt in diesem Event geht dabei verloren.

OPTIONEN
ANZEIGENEINSTELLUNGEN
Stellen Sie die Standard-Fahrerkamera, die Anzeigen-Sichtbarkeit und 
die Anzeige ein.
AUDIO-EINSTELLUNGEN
Stellen Sie die Lautstärken von Effekten, Musik und Motoren ein.

FÄHIGKEITEN-LEKTIONEN
Erlernen und üben Sie in diesem schnellen, interaktiven Tutorial Techniken wie den Fahrer-Reflex, 
Unfallvermeidung und Reflex-Tricks.
OPTIONEN
HINWEIS: Das Optionsmenü kann im Hauptmenü aufgerufen werden.
ANZEIGENEINSTELLUNGEN
Stellen Sie verschiedenste Optionen bezüglich der Anzeige ein, zum Beispiel Fahrerkamera, Helligkeit, 
Gamma, Anzeigen-Sichtbarkeit und Maßsystem.
AUDIO-EINSTELLUNGEN
Stellen Sie Lautstärke von Effekten, Musik und Motoren ein.
SPIELEINSTELLUNGEN
Stellen Sie die Moto-Karriere-Schwierigkeit ein und ändern Sie die Controller-Belegung.
CONTROLLER-BELEGUNG
Wählen Sie eine von mehreren Voreinstellungen aus und stellen Sie die Händigkeit des Wireless Controllers ein.
VERSCHIEDENES
Schauen Sie sich eine Liste der Mitwirkenden an, geben Sie einen Cheatcode ein, um Gegenstände im Spiel 
freizuschalten, oder wählen Sie ein Speichergerät.

PAUSEMENÜ
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DER SPIELBILDSCHIRM

HINWEIS: Nicht alle der oben zu sehenden Bildschirminfos werden bei jedem Event angezeigt. Es werden nur 
Informationen zu dem Event angezeigt, das Sie auswählen.

1. RENNPOSITION
Ihre Position unter allen Fahrern bei diesem Event.
2. RUNDENANZEIGE
Hier können Sie ablesen, in welcher Runde Sie sich derzeit befinden.
3. RUNDENZEIT
Dies ist Ihre aktuelle Rundenzeit.
4. BESTE RUNDE
Ihre beste Rundenzeit für das aktuelle Rennen.
5. ZEITABSTAND
Gibt die Zeit an, die Sie gegenüber Ihren Konkurrenten vor- oder zurückliegen. Ein Vorsprung wird in grün 
angezeigt, während eine rote Zeit anzeigt, dass Sie hinter der Führungsposition hinterher fahren.
6. TRICKANZEIGE
Während Sie einen Trick ausführen, wird dessen Name in der linken unteren Ecke des Bildschirms angezeigt.
7. UNFALLVERMEIDUNGSANZEIGEN
Die gelben Pfeile zeigen die Richtungen an, in die Sie Eingaben machen müssen, um einen Unfall mit dem 
Fahrer-Reflex zu vermeiden.
8. KOMPASS
Zeigt die Richtung an, in die sich das Fahrzeug bewegt (nur bei bestimmten Events). Der Kompass zeigt in 
bestimmten Fällen auch die Richtung von Herausforderungen und anderen Spielern an.
9. JURYANZEIGE
Die Juryanzeige stellt den Eindruck aller Juroren beim Freistil dar, basierend auf den Einzelnoten: 
Schwierigkeit (gelb), Ausführung (grün), Fluss (blau) und Variantenreichtum (rot). Achten Sie darauf, welchen 
Juror Sie nicht genug beeindrucken, damit Sie Ihre Leistung in diesem Bereich verbessern können.

1.
3.
4.

9.

2.8.

5.

6.

7.
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ARCADE
Wählen Sie ARCADE, um sich schnell ins Rennen und in frenetische Action stürzen zu können. Eine ganze 
Reihe von Arcade-Events steht zur Auswahl. Legen Sie auch Fahrer, Fahrzeug und Strecke fest. Alle 
Strecken, die in der Moto-Karriere freigeschaltet wurden, sind auch im Arcade-Modus verfügbar.

FREIE FAHRT
In dieser Serie können Sie Ihre Fähigkeiten in großen, unerforschten Gegenden trainieren.

NATIONALS
Nationals sind rundenbasierte Rennen auf Außenstrecken, die in wunderbar detaillierten Umgebungen 
stattfinden. In diesen Rennen kommt es weniger auf Technik an, es gibt jedoch große Sprünge und 
signifikante Rhythmusabschnitte. Es gibt außerdem zusätzliche Umgebungsherausforderungen wie 
wechselnde Bodenhaftung, lockere Oberflächen und organische Streckenverläufe.

SUPERCROSS
Der Supercross ist ein rundenbasiertes Rennen im Stadion. Dies sind die schwierigsten Rennen überhaupt 
beim Offroad. Jede von Menschen geschaffene Strecke steckt voller unterschiedlicher Linien, variabler 
Sprünge (einzelne, doppelte, dreifache), Step Ups, Table Tops und Whoop-Abschnitte (kleine, sich 
wiederholende Bodenwellen).

OMNICROSS
Omnicross ist das Schlachtfeld der Trucks, Buggies und der vollen Bandbreite der wildesten Offroad-
Fahrzeuge. Nehmen Sie an Rennen teil, in denen die Lackierung ausgetauscht wird, der Dreck fliegt und die 
Äste krachen. Das Gelände ist bis zum Ziel natürlich, zerklüftet und voller Hindernisse.

FREISTIL
In diesem Modus kann jeder Wettbewerber eine perfektionierte Fahrt voll mit den verrücktesten Tricks in der 
Freistil-Arena präsentieren. Nutzen Sie jede Rampe, jeden Sprung und jedes Element bis zum Äußersten. Um 
zu gewinnen, müssen Sie die Jury beeindrucken und die höchstmögliche Punktzahl holen.

MEISTERSTRECKE
Meisterstrecke-Rennen sind Rundenrennen auf Außenstrecken, die für Buggies und Trucks ausgelegt sind. 
Die Strecken haben kleine Rhythmusabschnitte, auf den Geraden und den geschwungenen Kurve können 
jedoch hohe Geschwindigkeiten gefahren werden.

STRECKENPUNKT
Punkt-zu-Punkt-Rennen über offenes Gelände. Der Spieler muss verschiedene Streckenpunkte in Folge 
anfahren und erfolgreich bis zur Ziellinie gelangen. Die gesamte Umgebung ist offen und es liegt an Ihnen, die 
beste und schnellste Route zum nächsten Streckenpunkt zu finden.
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Es wird Zeit, dass Sie Ihre Fähigkeiten bis zum Letzten ausreizen. Starten Sie Ihre Moto-Karriere, um gegen 
die Besten des Sports anzutreten. Arbeiten Sie sich in der Rangliste nach oben und schalten Sie neue und 
spannende Funktionen frei. Nehmen Sie an zahlreichen Events der Moto-Karriere teil, während Sie dabei 
neue Strecken und Fahrzeuge freischalten.
In der Garage haben Sie Zugriff auf das Fahrerprofil sowie die Fahrzeugklasse für Ihre Moto-Karte, die Sie mit 
jedem gespielten und gewonnenen Event aufbauen. Bevor Sie ein Event auswählen, können Sie Ihre Garage 
aufrufen und darin Ihr Fahrzeug auswählen. Je mehr Events Sie gewonnen haben, desto mehr Fahrzeuge 
stehen zur Verfügung. Sobald ein Event ausgewählt ist, drücken Sie die Eingabetaste und benutzen 
wxyz , um durch die Strecken zu blättern. Wählen Sie JA aus und drücken Sie erneut die 
Eingabetaste, um die Auswahl zu bestätigen.
FREIE-FAHRT-SERIE
Die Freie-Fahrt-Serie ermöglicht es Ihnen, Ihre Fähigkeiten in großen, unerforschten Gebieten zu erproben 
sowie an individuellen Herausforderungen teilzunehmen, um in der Rangliste aufzusteigen. Auf dem ganzen 
Gelände finden sich Herausforderungen, bei denen Sie sich auf eine Vielzahl an Fähigkeiten konzentrieren können.

ERKUNDUNG
Erkunden Sie die Freie Fahrt und versuchen Sie alle Erkundungspunkte zu finden, die in der Landschaft 
versteckt sind.
BERGSTEIGER
Versuchen Sie, eine gefährliche Steigung so weit wie möglich zu erklimmen.
ZIELÜBUNG
Sammeln Sie Ziele, die in der ganzen Gegend zu finden sind. Es steht eine bestimmte Zeit zur Verfügung, 
um so viele wie möglich einzusammeln.
WEGBEREITER
Die Fahrer erhalten eine Start- und eine Zielposition. Kein Weg dazwischen ist falsch, aber manche sind 
kürzer als andere. Fahren Sie gegen die Uhr und finden Sie Ihren eigenen Weg zur Ziellinie.

STRECKENPUNKT-SERIE (1, 2 & 3)
Anstatt von Pylonen und Absperrungen, die eine Strecke abgrenzen, gibt es nur die große Weite und Strecken- 
 punkte, die den Weg zum Ziel markieren. Die Schwierigkeit steigt in dieser Serie von Strecke zu Strecke an. 
NATIONAL-SERIE (1, 2 & 3)
Jeder Sieg im Einzelrennen und den Exhibition-Rennen von Serie 1 und 2 führt Sie weiter zu den schwierigen 
Moto-Rennen der Serie 3. Sie müssen sie mit der höchstmöglichen Position abschließen, um an diesen 
Moto-Rennen teilnehmen zu können. In den Moto-Rennen bekommen Sie aufgrund Ihrer Platzierung Punkte, 
die wiederum in der Summe den Gesamtsieger bestimmen.
FREISTIL-SERIE (1, 2 & 3)
Beeindrucken Sie die Jury mit hohen Sprüngen und irren Tricks und perfektionieren Sie Ihre Punktzahl! Seien 
Sie jedoch vorsichtig, denn Sie verlieren sehr schnell Punkte durch Unfälle und langweilige Darbietungen. 
Machen Sie so viele Tricks wie möglich, bevor die Zeit abläuft.
SUPERCROSS-SERIE (1, 2 & 3)
Begeben Sie sich in die Gladiatorenstadien des Supercross und überleben Sie unter den besten Fahrern des 
Offroad-Sports.

MOTO-KARRIERE
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OMNICROSS-SERIE (1, 2 & 3)
Meistern Sie die Elemente im zerklüfteten Hinterland. Hier stellen Strecken voller Hindernisse die härtesten 
Offroad-Veteranen auf die Probe.
MEISTER-STRECKEN-SERIE (1, 2 & 3)
Brechen Sie aus der Masse aus und riskieren Sie die schlimmsten Schäden schon in der ersten Kurve. Jede 
Runde ist ein Kampf bis zur Ziellinie … egal, ob man die Führung verteidigt oder sich einfach nur durch die 
Gegner kämpft. Geben Sie Gas, bis Sie die karierte Flagge sehen.

EVENT-FORMATE DER MOTO-KARRIERE
Die Event-Formate stellen verschiedene Regelsätze dar, die auf die allgemeine Event-Struktur aller Rennen 
angewendet werden. Während manche Formate mehr Details in den Standardregeln bieten, gibt es auch 
neue Regeln, die den Ablauf der meisten Grund-Events beeinflussen.
EXHIBITION
Es werden die Standardrennregeln angewandt und es wird keine Qualifikation benötigt. Dies ist das Haupt-
Event.
HEAT
Diese Rennen sind in Supercross-Serie 3 verfügbar. Fahren Sie so schnell es geht, um zum Haupt-Event 
zu gelangen. Fallen Sie zurück, so müssen Sie es ggf. über die Letzte-Chance-Qualifikation (LCQ) schaffen. 
Kommen Sie als Letzter an, scheiden Sie endgültig aus. Die besten 5 Fahrer jedes Heat-Rennens kommen 
zum Haupt-Event, während die Fahrer 6 … 12 an der LCQ teilnehmen. Die LCQ ist das letzte Heat-Rennen und 
nur die 2 besten Fahrer daraus kommen zum Haupt-Event. Das Haupt-Event selbst ist das letzte Rennen in 
dieser Reihe. Hier gewinnen die besten 3 Fahrer.
MOTO
Diese Rennen sind in National-Serie 3 verfügbar. Hier gibt es drei Abschnitte: eine Qualifikation, Moto 1 und 
Moto 2. Der endgültige Stand der Rennen wird durch die Punkte für alle Positionen bestimmt, die man in den 
Motos bekommen hat.
QUALIFIKATION
Fahren Sie in drei Qualifikationsrunden eine gute Zeit heraus, um bei der Startaufstellung eine gute Position 
zu erhalten. Zu Beginn des Rennens kann Ihnen die vorderste Position einen Vorteil beim Sprint in die erste 
Kurve bieten.
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RENNHERAUSFORDERUNGEN DER MOTO-KARRIERE
Während Sie die Moto-Karriere spielen, werden mehrere Rennherausforderungen freigeschaltet. Diese sind 
veränderte Event-Formate mit eigenen Regeln, die befolgt werden müssen, um zu gewinnen.
K.O.
Kämpfen Sie jede Runde ums nackte Überleben, sonst riskieren Sie, aus dem Rennen zu fliegen! Bleiben Sie 
vor dem Rest des Rudels, um auf das Podium zu kommen.
DUELL
Glauben Sie, dass Sie es draufhaben, sich mit den Besten anzulegen? Der Sieger bekommt alles und der 
Kampf geht über zwei Runden!
BEZWINGEN
Kämpfen Sie sich durch eine Schar Gegner und erklimmen Sie das Podium. Sie müssen jedoch auf Ihre 
Chance warten, da alle anderen Fahrer vor Ihnen starten. In diesem Rennen müssen Sie das Feld von hinten 
aufrollen, um zu gewinnen!
ZEITLIMIT
Nur Sie allein im Rennen gegen die Uhr. Erreichen Sie jeden Kontrollpunkt, bevor die Zeit abläuft, um die 
Runde zu überleben.
RIVALE
Kämpfen Sie sich Ihren Weg durch eine Horde Gegner, bei der jeder Fahrer ein anderes Fahrzeug als Sie 
fährt! Es gelten zwar die normalen Rennregeln, aber auf Ihrem Weg zur Ziellinie sind Sie auf sich allein 
gestellt.
ETAPPENRENNEN
Kämpfen Sie gegen Ihre Gegner um das Erringen aller markierten Etappen. Finden Sie den schnellsten Weg, 
um so viele Etappen wie möglich einzunehmen.
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MINISPIELE
SCHLANGE
Schalten Sie Ihre Gegner aus, indem Sie sie mit Ihrer ŒSchlangenspur• umzäunen, bis nur noch Sie übrig sind. 
Fahren Sie unter ŒSchlangenspuren• her, springen Sie über sie hinweg und vermeiden Sie es, eine Spur zu 
berühren. Nicht einmal ihre eigene ŒSchlangenspur• ist sicher.
KRIEGEN
Dies ist nicht das Schulhofspiel, das Sie von früher kennen. Die Beherrschung des Offroad-Geländes ist die 
Voraussetzung für den Sieg, indem Sie den Ball nehmen und so lange wie möglich behalten müssen. Seien 
Sie jedoch vorsichtig, der Ball bremst sie aus und geht automatisch zu einem Gegner über, wenn dieser Sie 
berührt. Der Fahrer, der den Ball eine ganze Minute halten kann, gewinnt.

ONLINE
Bis zu zwölf Personen können gleichzeitig spielen.
SPIELELISTEN
Betreten Sie die Welt des Offroad-Sports online durch eine Vielzahl an Spielelisten. Eine Auswahl an 
Spielelisten wurde bereits erstellt, damit Sie schnell mit anderen Spielern loslegen können, ohne lange 
suchen oder warten zu müssen. Wählen Sie den Event-Typ aus und machen Sie sich startklar!
PRIVATE SITZUNG ERSTELLEN
Wenn Sie ein maßgeschneidertes Spielerlebnis haben möchten, können Sie eine private Sitzung erstellen. 
Dort können Sie ein Event auswählen, die Orte festlegen und Ihre Freunde einladen mit Ihnen zu fahren.
HINWEIS: In einer privaten Sitzung werden bei MX vs ATV Reflex keine Erfolge festgehalten, die sich auf die 
Ranglistenposition auswirken könnten.

ONLINE-RANGLISTEN
MX vs ATV Reflex wurde so entworfen, dass Spieler durch individuelle Spielerränge aufsteigen können. Egal, 
ob Sie gewinnen oder verlieren … fleißiges Spielen hilft, die Position zu verbessern.
HINWEIS: Die Erfahrung, die Sie sammeln, steht in direktem Zusammenhang mit den Spielern, gegen die Sie antreten. 
Sind es Spieler, die eine viel höhere Ranglistenposition haben als Sie, gewinnen Sie mehr Erfahrung.

Sind die Spieler auf einer geringeren Position, gewinnen Sie nur wenig Erfahrung hinzu.

ZUSCHAUERUNTERSTÜTZUNG
Wenn Sie bei einem Spiel mitmachen möchten, bei dem das Event bereits begonnen hat, sind Sie nur 
Zuschauer. Als Zuschauer können Sie sich die verschiedenen Fahrer ansehen. Sobald das Event beendet 
ist, gelangen Sie wieder zum MX-Gelände und können beim nächsten Event zum aktiven Fahrer werden.
MOTO-KARTE
Lassen Sie Ihren Fortschritt als Fahrer während des Spiels in Ihrer Moto-Karte mitnotieren. Schauen Sie 
sich Details an, wie BESTENLISTEN, ERFOLGE und TRICKDATENBANK oder ändern Sie TRIKOTNAME und 
TRIKOTNUMMER.

MEHRSPIELER
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 A lire avant toute utilisation d’un jeu video par 
vous-meme ou par votre enfant

I. Précautions à prendre dans tous les cas pour l’utilisation d’un jeu vidéo
Evitez de jouer si vous êtes fatigué ou si vous manquez de sommeil.

Assurez-vous que vous jouez dans une pièce bien éclairée en modérant la luminosité de 
votre écran.

Lorsque vous utilisez un jeu vidéo susceptible d’être connecté à un écran, jouez à 
bonne distance de cet écran de télévision et aussi loin que le permet le cordon de 
raccordement. En cours d’utilisation, faites des pauses de dix à quinze minutes toutes 
les heures.

II. Avertissement sur l’épilepsie
Certaines personnes sont susceptible de faire des crises d’épilepsie comportant, le 
cas échéant, des pertes de conscience à la vue, notamment, de certains types de 
stimulations lumineuses fortes : succession rapide d’images ou répétition de Þ gures 
géométriques simples, d’éclairs ou d’explosions. Ces personnes s’exposent à des crises 
lorsqu’elles jouent à certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors même 
qu’elles n’ont pas d’antécédent médical ou n’ont jamais été sujettes elles-mêmes à des 
crises d’épilepsie.

Si vous même ou un membre de votre famille avez présenté des symptômes liés 
à l’épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses, 
consultez votre médecin avant toute utilisation.

Les parents se doivent également d’être particulièrement attentifs à leurs enfants 
lorsqu’ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-même ou votre enfant présentez un des 
symptômes suivants : vertige, trouble de la vision, contraction des yeux ou des muscles, 
trouble de l’orientation, mouvement involontaire ou convu lsion, perte momentanée de 
conscience, il faut cesser immédiatement de jouer et consulter un médecin.

Qu’est-ce que le système PEGI ?
Le système de classiÞ cation par catégorie d’âge PEGI a été conçu pour éviter que 
les mineurs soient exposés à des jeux au contenu inapproprié à leur groupe d’âge. 
VEUILLEZ NOTER qu’il n’indique pas le niveau de difÞ culté du jeu. Ce système de 
classiÞ cation, comprenant deux parties, permet aux parents et aux personnes qui 
achètent des jeux vidéo pour des enfants de faire un choix avisé et approprié à l’âge du 
joueur. La première partie est une évaluation de l’âge :-

La seconde partie présente des icônes décrivant le type de contenu du jeu. Selon le jeu, 
il peut y avoir plusieurs descripteurs de contenu. L’évaluation de l’âge reß ète l’intensité 
de ce contenu. Les descripteurs de contenu sont les suivants :-

Pour plus d’informations, rendez-vous sur http://www.pegi.info et pegionline.eu



Avertissement sur l•épilepsie
Certaines personnes sont susceptibles de faire des crises d•épilepsie comportant, le cas
échéant, des pertes de conscience à la vue, notamment, de certains types de stimulations
lumineuses fortes; succession rapide d•images ou répétition de figures géométriques 
simples, d•éclairs ou d•explosions. Ces personnes s•exposent à des crises lorsqu•elles
jouent à certains jeux vidéo comportant de telles stimulations, alors même qu•elles n•ont
pas d•antécédent médical ou n•ont jamais été sujettes elles-mêmes à des crises d•épilepsie.
Si vous-même ou un membre de votre famille avez déjà présenté des symptômes liés à
l•épilepsie (crise ou perte de conscience) en présence de stimulations lumineuses,
consultez votre médecin avant toute utilisation. Les parents se doivent également d•êt-
re particulièrement attentifs à leurs enfants lorsqu•ils jouent avec des jeux vidéo. Si vous-
même ou votre enfant présentez un des symptômes suivants: vertige, troubles de la
vision, contraction des yeux ou des muscles, troubles de l•orientation, mouvement invo-
lontaire ou convulsion, perte momentanée de conscience, il faut cesser immédiatement de
jouer et consulter un médecin.
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DÉMARRAGE

COMMANDES

Direction du véhicule Q Z  / D X

Commandes du pilote 
(Réflexe de pilote)

Accélérer Z
Freiner S
Embrayage s

Modification figure SPACE BAR
 / 

Marche arrière Ctrl  ou X

Redémarrer véhicule 
(MX Compound et Free Ride uniquement)

R

Placer la marque personnalisée Redémarrer 
(MX Compound et Free Ride uniquement)

F

Redémarrer le véhicule à la marque 
(MX Compound et Free Ride uniquement)

V

Basculer entre les caméras C
Caméras, vue rapide 
(regarder à gauche, à droite, à l'arrière)

A / E / 

COMMANDES SOURIS ET CLAVIER (PAR DÉFAUT)

Déplacer la souris dans la direction réflexe. 
Remarque : le réflexe se re-centrera après 
une certaine distance parcourue.

Basculer

Maintenir 

1.  Veuillez insérer le disque 1 dans votre lecteur DVD. Si l•exécution automatique est désactivée sur votre 
ordinateur, lancez Setup.exe sur le disque 1.

2. Sélectionnez la langue de votre choix.
3. Veuillez lire et accepter le Contrat de licence. Cliquez sur Installer pour continuer.
4. On vous proposera d•installer Steam si celui-ci n•est pas encore installé.
5. Choisissez si vous voulez ajouter l•application au menu Démarrer et à la barre de lancement rapide.
6. Sélectionnez « Suivant > » pour commencer l•installation du contenu de jeu.
7. Sélectionnez « Terminer » pour lancer Steam. Sélectionnez « Jouer » pour lancer le jeu.
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COMMANDES CLAVIER UNIQUEMENT

Direction du véhicule Q Z  / D X

Commandes du pilote 
(Réflexe de pilote)

     w
yxz

Accélérer                 Z
Freiner                 S
Embrayage s

Modification figure SPACE BAR
 / 

Marche arrière Ctrl  ou X

Redémarrer véhicule 
(MX Compound et Free Ride uniquement)

R

Placer la marque personnalisée Redémarrer 
(MX Compound et Free Ride uniquement)

F

Redémarrer le véhicule à la marque 
(MX Compound et Free Ride uniquement)

V

Basculer entre les caméras C
Caméras, vue rapide 
(regarder à gauche, à droite, à l'arrière)

A / E  

Basculer

Maintenir enfoncé           pour accélerer

Maintenir enfoncé            pour freiner

     w
yxz

Maintenir 
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RÉFLEXE DE PILOTE
Le réflexe de pilote vous permet de contrôler le poids et la position du corps de votre pilote et de mieux 
diriger votre véhicule, tout en maîtrisant le pilotage traditionnel. Cela vous permet de maintenir une vitesse 
élevée, de faire des virages plus serrés et de flirter avec le sol, tout en restant synchronisé avec le rythme 
de chaque saut, bosse et virage.

ÉVITER UN CARAMBOLAGE
Le système Éviter un carambolage vous permet d•échapper à une collision sévère grâce à votre instinct et 
au réflexe de pilote. Lorsque vous pilotez un MX ou un ATV, surveillez les réactions de votre pilote et gardez 
l•œil sur les indicateurs de l•écran Anticollision (voir la section Écran de jeu page 9). Ces indicateurs vous 
permettent de déterminer la direction dans laquelle vous devez pousser votre réflexe de pilote pour éviter 
une collision. Attention : certaines collisions ne peuvent pas être évitées ! Pour éviter une collision, déplacez 
rapidement /  wxyz  dans la direction indiquée par l•indicateur Anticollision avant qu•il ne 
disparaisse. Autrement, vous subirez la collision.

COMMANDES FIGURES (MX LITE, MX, ATV)
REMARQUE : Les commandes de figures ci-dessous sont présentées avec le réglage 1 de la configuration de 
manette. Si vous modifiez la configuration de votre manette définie par défaut, la touche Modification figure 
peut également changer de place.
Maintenez enfoncée la touche Modification figure SPACE BAR  , puis déplacez ou faites pivoter 

 /  wxyz  pour réaliser des figures dans MX vs ATV Reflex. Pour accéder à plus de figures, 
reportez-vous à la section Réflexes figures ou à la base de figures qui se trouve dans votre Carte de moto.
Backflip
Accélérez avec Z  en vous dirigeant vers un obstacle. Juste avant le décollage, maintenez enfoncée la 
touche Modification figure SPACE BAR   et déplacez  /  x . Maintenez  /  x  pendant toute la 
durée de la figure. Utilisez votre poids, accélérez et freinez pour contrôler votre vitesse de rotation.
360
Roulez vers un obstacle. Juste avant de décoller, maintenez enfoncée la touche Modification figure 

SPACE BAR  , puis déplacez  /  y  ou z  et rapidement x  pour commencer la rotation.
Whips
Décollez d•un obstacle. Lorsque vous êtes dans les airs, déplacez  /  y  ou z  et/ou Q  ou S  pour 
effectuer un whip. Maîtrisez le timing pour trouver votre propre style.
Scrubs
Lorsque vous êtes au sol, déplacez  /  y  ou z . Utilisez le Scrub pour ajuster votre angle par rapport 
au plan horizontal et incliner votre véhicule à droite ou à gauche. Si vous voulez effectuer un scrub sur 
un obstacle, déplacez  /  y  ou z  avant de décoller de l•obstacle. Vous pouvez également utiliser 
Q  / D . Ainsi, vous volerez plus bas !
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RÉFLEXES FIGURES (MX LITE, MX, ATV)
Utilisez les réflexes de pilote lorsque vous sautez pour exécuter des figures de malade ! Maintenez 

SPACE BAR   (Modification figure) et déplacez ou faites pivoter  /  wxyz  dans trois 
directions pour réaliser la figure. Si vous souhaitez garder la figure, maintenez  /  wxyz  vers la 
dernière direction requise pour la figure. Sinon, pensez à replacer  /  wxyz  au centre pour 
atterrir en toute sécurité ! Si la figure a été réalisée correctement, son nom apparaît dans l•angle inférieur 
gauche de l•écran au cours de la figure. Les figures ne peuvent pas toutes être gardées.
Le tableau suivant répertorie les mouvements ou rotations pour chaque figure disponible. Reportez-vous à 
ce tableau pour augmenter votre répertoire de figures et impressionner les juges avec une grande variété de 
mouvements. Notez que chaque figure ne peut être qu•effectuée que lorsque vous volez. Utilisez Z  pour 
accélérer en sautant et avoir le plus de temps en l•air possible ! Maintenez enfoncée la touche Modification 
figure SPACE BAR  et exécutez l•entrée pour terminer la figure.

NOM DE LA FIGURE ENTRÉE NOM DE LA FIGURE ENTRÉE
No Hander w , z , w 9 O'Clock Indian Airy , w , y

Heelclicker w , y , w 9 O'Clock Nac y , x , y

Windmill w , z , x Cordova y , x , z

Rodeo w , x , z Hartattack y , z , x

Taunt w , y , x Flatliner y , z , w

Barhop w , x , y Kiss of Death y , z , y

Shaolin w , x , w  Ruler y , w , x

Superman w , y , z Deadbody y , x , w

Double Grab w , z , y Body Varial z , w , z

Lazyboy x , z , x Tsunami z , x , z

Upcan x , y , x Solo Cliffhanger z , y , z

Switch Blade x , z , w Rigor Mortis z  w , y

Superman Seat Grab x , w , z Rock Solid z , x , y

Supercan x , y , w Twister z , x , w

Indian Air x , w , x Fullpress z , w , x

Nac Nac x , y , z Buzzsaw z , y , x

Ninja Nac x , z , y Bizarre z , y , w

Body Flip x , w , y Kiss of Death
Indian Air y , w , z
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MENU PRINCIPAL

REMARQUE : MX vs ATV Reflex requiert la présence d•une Carte de moto pour activer l•auto-sauvegarde. Si vous jouez 
sans Carte de moto, vous perdrez votre progression, les trophées, les objets, les préférences ou les modifications qui 
surviendront avant la fin de votre session de jeu.

ARCADE
L•arcade offre une expérience de jeu rapide et efficace de MX vs ATV Reflex. En mode Arcade, vous pouvez 
découvrir un aperçu de l•action de MX vs ATV Reflex : choisissez un pilote pro ou votre personnage de 
carrière et découvrez une multitude de lieux.
L•arcade se développe et se débloque à mesure que vous gagnez des épreuves en mode Carrière moto, 
vous permettant de tester vos engins personnalisés dans autant d•expériences que vous le souhaitez.

CARRIÈRE MOTO
Pour devenir le roi de la piste, il vous faudra des compétences et de la détermination. Vous devrez maîtriser 
chaque véhicule et devenir le champion des champions à travers 19 séries d•épreuves éreintantes, dont 
l•épreuve ultime, l•Omnicross. Vous devrez vous frayer un chemin vers la gloire en prenant le contrôle de 
chaque engin unique offroad : véhicules motos MX, ATV, UTV, Buggy sport, Trucks sport et Trucks sport 2.
Chaque victoire vous offre la possibilité de personnaliser et d•améliorer vos engins : tunez, arrangez et 
personnalisez vos véhicules jusqu•à ce qu•ils soient dignes d•un champion.

MULTIJOUEUR
MX vs ATV Reflex vous offre de nombreuses possibilités pour jouer avec vos amis. Tout comme en mode 
Arcade, chaque joueur peut faire la course en mode Multijoueur et se battre contre les autres joueurs dans 
toutes les épreuves et mini-jeux du jeu.

CARTE DE MOTO
Suivez votre progression au cours du jeu grâce à votre Carte de moto. Accédez au CLASSEMENT, aux 
SUCCÈS, à la BASE DE FIGURES ou modifiez vos NOM et NUMÉRO DE MAILLOT. Lorsque vous jouerez à 
MX vs ATV Reflex pour la première fois, vous serez invité à configurer votre Carte de moto. Entrez votre 
nom, choisissez votre pilote et sélectionnez votre engin pour commencer.
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Appuyez sur la touche Entrée pour accéder au menu Pause au cours 
de la partie. Vous accéderez ainsi aux options suivantes : REPRENDRE, 
RECOMMENCER, BASE DE FIGURES, OPTIONS et QUITTER. Sélectionnez 
l•option de votre choix avecwxyz  et appuyez sur la 
touche Entrée pour confirmer votre sélection.
REPRENDRE
Reprend l•épreuve en cours. En mode Freeride carrière, le joueur 
peut afficher une carte de la zone ainsi que le statut et les emplacements des défis Freeride.
RECOMMENCER
Recommencez l•épreuve au tout début. Souvenez-vous que cette option n•est disponible que dans certains modes.
BASE DE FIGURES
Affiche la liste de toutes les figures que vous pouvez exécuter.
QUITTER
Termine l•épreuve en cours. Toute la progression de l•épreuve sera perdue.

OPTIONS
PARAMÈTRES GRAPHIQUES
Ajustez la Caméra pilotage, la Visibilité ATH et l•affichage du 
nom du joueur.
PARAMÈTRES AUDIO
Ajustez le volume des bruitages, de la musique et du moteur.

TUTORIELS TECHNIQUES
Apprenez et maîtrisez des techniques telles que Réflexe de pilote, Anticollision et Réflexes figures dans ces 
tutoriels rapides et interactifs.

OPTIONS
REMARQUE : pour accéder au menu Options, sélectionnez-le dans le menu principal.
PARAMÈTRES GRAPHIQUES
Ajustez un certain nombre d•options liées aux graphismes, tels que la Caméra pilotage, la luminosité, le 
gamma, la Visibilité ATH et le Système de mesure.
PARAMÈTRES AUDIO
Ajustez le volume des bruitages, de la musique et du moteur.
PARAMÈTRES DE JEU
Ajustez la difficulté de l•IA en mode Carrière Moto et modifiez les Paramètres commandes.
PARAMÈTRES COMMANDES
Faites votre choix parmi un ensemble de configurations prédéfinies et ajustez la sensibilité de la manette.
DIVERS
Affichez les crédits, saisissez un code de triche pour débloquer des éléments dans le jeu ou sélectionnez un 
périphérique de stockage.

MENU PAUSE
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ÉCRAN DE JEU

REMARQUE : Tous les informations ci-dessus ne s•affichent pas dans chaque épreuve. Seules les informations 
associées à l•épreuve que vous choisissez s•afficheront.

1. POSITION
Votre position parmi tous les pilotes de l•épreuve.
2. INDICATEUR DU TOUR
Indique le tour que vous êtes en train d•effectuer.
3. INDICATEUR DE LA DURÉE DU TOUR
Il s•agit de votre temps pour le tour actuel.
4. INDICATEUR DU MEILLEUR TOUR
Votre meilleur temps de tour pour la course actuelle.
5. INDICATEUR DU TEMPS EN TÊTE/À L•ARRIÈRE
Indique le temps où vous êtes en tête ou à l•arrière au cours de l•épreuve. Le temps où vous êtes en tête 
de la compétition s•affiche en vert tandis que le temps où vous êtes à l•arrière s•affiche en rouge.
6. AFFICHAGE FIGURE
Durant l•exécution des figures, le nom de votre figure active s•affiche dans le coin inférieur gauche de l•écran.
7. INDICATEURS SANS ACCROCS !
Se présentent sous la forme de flèches jaunes. Ce sont les quatre directions d•entrée permettant d•éviter 
une collision, à l•aide des réflexes de pilote.
8. BOUSSOLE
Direction dans laquelle le véhicule se dirige (disponible uniquement dans certaines épreuves). La boussole 
indique également l•emplacement des défis et des autres joueurs, le cas échéant.
9. JAUGE DES JUGES
La jauge des juges présente l•impression de chaque juge de freestyle sur votre performance, en fonction 
de son domaine de jugement : Difficulté (jaune), Exécution (vert), Continuité (bleu) et Diversité (rouge). 
Regardez quel juge vous n•impressionnez pas pour adapter votre performance et maximiser votre score 
général.

1.
3.
4.

9.

2.8.

5.

6.

7.

.
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ARCADE
Sélectionnez ARCADE pour prendre part à une course rapide et effrénée. Faites votre choix parmi plusieurs 
épreuves d•arcade et choisissez votre pilote, votre engin et la course que vous voulez faire. Toutes les 
courses qui ont été débloquées en mode Carrière Moto sont disponibles dans le mode Arcade.

FREE RIDE
La série Free Ride vous permet de vous exercer dans des lieux inexplorés.

MOTOCROSS
Les épreuves de motocross sont des courses outdoor par tour, qui se déroulent dans des environnements 
aux détails très recherchés. Ces courses sont généralement moins techniques mais vous y découvrirez de 
grands sauts et des sections rythmiques importantes. Il existe également d•autres défis d•environnement, 
tels que des frottements variables, des surfaces planes et des circuits naturels.

SUPERCROSS
Les courses Supercross sont des courses en stade en plusieurs tours. Elles offrent le plus haut niveau de 
difficulté de toutes les courses offroad. Chaque piste comporte plusieurs lignes droites et sauts simples, 
doubles, triples, step up, hauts de tableau et sections haletantes (petits sauts répétitifs).

OMNICROSS
L•omnicross est le champ de bataille des trucks, des buggys et d•un ensemble complet de véhicules offroad 
plus sauvages les uns que les autres. Participez à une course acharnée qui va repeindre votre véhicule, 
casser des branches et faire voler la boue sur le terrain naturel le plus accidenté et parsemé d•obstacles.

FREESTYLE
Le Freestyle permet à chaque participant d•effectuer un enchaînement parfait des figures les plus dingues 
possible dans l•arène Freestyle. Utilisez chaque rampe, chaque obstacle et chaque fun box au maximum. 
Pour gagner, vous devez impressionner les juges et recevoir le score total le plus élevé possible.

CIRCUIT EXTRÊME
Les courses de circuit extrême sont des courses sur circuit fermé outdoor qui font appel aux classes de 
véhicules Buggy et Truck. Les courses contiennent peu de sections rythmiques mais permettent de 
maintenir une haute vitesse grâce aux virages serrés et aux lignes droites.

WAYPOINT
Course d•un point à un autre dans des environnements ouverts. Les joueurs doivent passer à travers 
plusieurs marques waypoint d•affilée pour atteindre la ligne d•arrivée. L•environnement est entièrement 
ouvert. À vous de déterminer la route la plus rapide vers la marque waypoint suivante.
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C•est ici que vous allez repousser les limites de vos compétences. Entrez en mode Carrière Moto pour vous 
mesurer au meilleur du sport et gravissez les échelons pour débloquer de nouvelles fonctions excitantes. 
Battez-vous à travers une série d•épreuves Carrière Moto au cours de votre progression et débloquez de 
nouvelles courses, véhicules et pilotes.
Le garage vous permet d•accéder au profil du pilote et aux classes du véhicule pour votre Carte de moto, 
que vous complétez au fur et à mesure que vous gagnez des épreuves. Avant de sélectionner une épreuve, 
vous pouvez accéder à votre garage et sélectionner votre engin. Gagnez des épreuves pour débloquer plus 
de véhicules. Lorsque vous aurez sélectionné une épreuve, appuyez sur la touche Entrée et utilisez 
wxyz  pour faire défiler les pistes, puis sélectionnez OUI pour confirmer. Appuyez à nouveau sur 
la touche Entrée pour confirmer.
SÉRIES FREE RIDE
Les séries Free Ride vous permettent d•exercer vos compétences dans des lieux inexplorés et de participer 
à des défis individuels pour booster votre équilibre. Dans chaque lieu de Free Ride, vous trouverez des 
épreuves de défi Free Ride qui vous permettront de vous concentrer sur plusieurs compétences.

POINTS DE DÉCOUVERTE
Explorez le Free Ride et essayez de trouver tous les points de découverte sur le terrain.
HILL CLIMB
Essayez de gravir aussi haut que possible une côte périlleuse.
CIBLES
Collectez les cibles du circuit. Vous disposez d•un temps limité pour en collecter le plus possible.
TRAILBLAZER
Les pilotes reçoivent un point de départ et d•arrivée. Aucun trajet n•est mauvais... mais certains sont plus 
courts que d•autres ! Faites une course contre la montre et déterminez votre propre trajet vers la ligne 
d•arrivée, en utilisant toutes les pistes ou terrains disponibles.

SÉRIES WAYPOINT (1, 2 et 3)
Ici, pas de plots ni de pieux pour délimiter une route spécifique : vous ne verrez que des outdoors étendus et 
des portes waypoint clés pour arriver à la ligne d•arrivée. Chaque série comprend des pistes de plus en plus 
difficiles.
SÉRIES MOTOCROSS (1, 2 et 3)
Chaque victoire dans les courses d•exhibition des séries 1 et 2 vous mène vers le circuit de la série 3. Vous 
devez terminer à la meilleure position possible dans chacune de ces sessions. Votre position d•arrivée vous 
attribue des points. Le nombre de points le plus élevé détermine le vainqueur.
SÉRIES FREESTYLE (1, 2 et 3)
Impressionnez les juges avec des figures aériennes et incroyables pour atteindre le score parfait ! Mais 
attention : vous pouvez perdre des points tout aussi rapidement si vous avez un accident ou si votre 
performance est ennuyeuse. Réalisez autant de figures que possible avant que le drapeau rouge ne 
s•affiche, marquant la fin de votre tour.
SÉRIES SUPERCROSS (1, 2 et 3)
Entrez dans les stades de gladiateurs du Supercross et survivez parmi les meilleurs pilotes de l•offroad.

CARRIÈRE MOTO
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SÉRIES OMNICROSS (1, 2 et 3)
Maîtrisez les éléments sur le terrain accidenté de l•Omnicross. Les pistes bourrées d•obstacles mettent le 
courage des vétérans tout terrain les plus aguerris à rude épreuve.

SÉRIES CIRCUIT EXTRÊME (1, 2 et 3)
Distancez le peloton ou, dès le premier tour, vous pourrez dire adieu à la peinture et à la carrosserie de 
votre véhicule. Chaque tour est un combat pour arriver en circuit extrême. Défendez votre première place 
ou frayez-vous un chemin parmi l•opposition. Ne lâchez pas l•accélérateur avant d•avoir vu le drapeau du 
gagnant s•agiter devant vous.

FORMATS D•ÉPREUVES EN CARRIÈRE MOTO
Les formats d•épreuves présentent un ensemble unique de règles qui s•appliquent aux structures 
d•épreuves générales de toutes les courses. Certains formats détaillent plus en profondeur les règles des 
épreuves standard, tandis que d•autres introduisent de nouvelles règles qui modifient le mode de jeu des 
épreuves les plus basiques.

EXHIBITION
Les règles de course standard s•appliquent et aucune qualification n•est requise. Il s•agit de la grande 
épreuve.

MANCHE
Les manches sont disponibles dans la série 3 de Supercross. Attaquez la piste aussi vite que possible pour 
atteindre la grande épreuve. Si vous êtes en retard, vous pourrez tenter de gagner votre place avec le 
barrage. En finissant dernier, vous serez tout bonnement éliminé. Les 5 premiers pilotes de chaque manche 
accèdent à la grande épreuve. Les pilotes 6 à 12 de chaque manche accèdent au barrage. Le barrage est la 
dernière manche de la course. Seuls les deux premiers pilotes accéderont à la grande épreuve. La grande 
épreuve est la course finale de la session. Les trois premiers pilotes gagnent.

MOTO
Le mode Moto est disponible dans la série 3 de Motocross. Les courses de motocross avec un format 
« Moto » suivent trois étapes : courses de qualification, Moto 1 et Moto 2. Les positions de la course finale 
sont déterminées par les points de position globaux gagnés dans chaque Moto.

QUALIFICATIONS
Faites votre meilleur temps au cours de l•un des trois tours de qualification et gagnez un ordre de sélection 
élevé pour votre position de départ. Au début de la course, c•est un sérieux avantage d•être en tête avant le 
premier virage.
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DÉFIS DE COURSE EN CARRIÈRE MOTO
Lorsque vous jouez en Carrière Moto, vous trouverez un certain nombre de défis de course à débloquer. 
Ce sont des formats d•épreuves modifiés qui présentent des règles uniques à respecter pour gagner.

ÉLIMINATION
Battez-vous pour survivre, tour après tour. Si vous finissez à la dernière place lorsque vous franchissez 
la ligne d•arrivée, vous serez éliminé ! Distancez le peloton pour atteindre le podium de la victoire.

CONFRONTATION
Vous croyez pouvoir rivaliser dans un face-à-face avec le meilleur ? Le gagnant rafle tout et vous avez deux 
tours pour cela !

DÉPASSEMENT
Essayez de monter sur le podium après avoir affronté le peloton. Soyez patient, car chaque adversaire part 
avant vous. Vous allez devoir doubler tout le monde pour y arriver !

MISSION
Vous êtes seul contre le circuit, et contre la montre. Atteignez chaque point de contrôle avant la fin du 
temps pour survivre au tour.

RIVAL
Faites-vous une place au milieu d•adversaires avec des machines très différentes de la vôtre ! On applique 
les règles, mais vous êtes seul à lutter pour une place sur la ligne d•arrivée.

COURSE SECTION
Affrontez vos adversaires pour vous attribuer chacune des sections délimitées du circuit. Trouvez le meilleur 
chemin pour capturer le plus de sections.
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MINI-JEUX
SERPENT
Battez vos adversaires en les bloquant avec votre « queue de serpent », jusqu•à ce que vous soyez le 
dernier à rouler encore. Évitez les « queues de serpent » pour ne pas être éliminé. Même votre propre 
« queue de serpent » n•est pas en sécurité !
CHAT
Attention, vous n•allez pas jouer au chat comme dans une cour d•école. La maîtrise de l•offroad est 
essentielle pour gagner en ramassant et en gardant la balle le plus longtemps possible. Mais attention : 
la balle vous ralentit et sera automatiquement passée à tout adversaire qui vous touchera. Le pilote 
qui a gardé la balle pendant une minute complète gagne !

EN LIGNE
Jusqu•à douze personnes peuvent jouer simultanément.
LISTES DE LECTURE
Entrez dans le monde de l•offroad en ligne à travers un large choix de listes de lecture de jeux. Un ensemble 
de listes de lecture a été créé pour vous permettre de rejoindre rapidement des parties avec d•autres 
joueurs, sans devoir rechercher et attendre les autres joueurs. Choisissez le type d•épreuve auquel vous 
souhaitez participer et préparez-vous pour le départ !
CRÉER UNE SESSION PRIVÉE
Si vous souhaitez construire une expérience sur mesure, l•option Créer une session privée vous permet de 
sélectionner une épreuve, de définir vos lieux préférés et d•inviter vos amis à vous rejoindre dans votre 
propre série de courses offroad.
REMARQUE : si vous êtes dans une session privée, MX vs ATV Reflex n•enregistrera pas les récompenses qui 
pourraient affecter votre classement.

CLASSEMENT EN LIGNE
MX vs ATV Reflex a été conçu pour permettre aux joueurs de progresser grâce à des classements de 
joueur individuels. Que vous gagniez ou perdiez, continuez de jouer pour monter dans le classement.
REMARQUE : l•expérience que vous acquérez dépend directement des joueurs contre qui vous jouez. Si vous jouez 
contre des joueurs dont le classement est beaucoup plus élevé que le vôtre, vous gagnerez plus d•expérience.
Cependant, si ces joueurs sont d•un classement nettement inférieur au vôtre, vous gagnerez moins d•expérience.

SUPPORT SPECTATEUR
Si vous rejoignez une partie dans laquelle l•épreuve est déjà en cours, vous serez spectateur. En tant que 
spectateur, vous pouvez faire défiler les pilotes que vous voulez voir. Une fois l•épreuve terminée, vous 
retournez dans MX Compound et devenez un pilote actif pour l•épreuve suivante.
CARTE DE MOTO
Suivez votre progression au cours du jeu grâce à la Carte de moto. Accédez au CLASSEMENT, aux SUCCÈS, 
à la BASE DE FIGURES ou modifiez vos NOM et NUMÉRO DE MAILLOT.

MULTIJOUEURS
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