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L Liftung Hinwei m den Controller zu benutzen, miUssen Sie ihn zunéchst an |hrem PLAYSTATION®3-System
registrieren. Genauere Informationen dariber finden Sie in der Bedienungsanleitung, die im Liefer-
umfang lhres PLAYSTATION®3-Systems enthalten ist.

Festplatten-Kontroll- Gespeicherte Daten im PLAYSTATION®3-Format

Leuchte 2 Gespeicherte Daten im PLAYSTATION®3-Format werden auf der Festplatte des Systems gespeichert.

Die Daten werden unter “Speicherdaten-Dienstprogramm” im Spielment angezeigt. Dieser Titel speichert

automatisch. Das System nicht zuriicksetzen oder abschalten, wenn die Festplatten-Kontroll-Leuchte blinkt.

STEUERUNG ZU FUSS UNTERTASSENSTEUERUNG

TASTE AKTION IGNIS AKTION
Linker Stick

L WLAN-Kontroll-
Leuchte

USB-Anschluss

Hinweis: Manche Modelle des PLAYSTATION®3-Systems haben keine Steckpldtze.
Genavere Informationen zum Funktionsumfang finden Sie in der Bedienungsanleitung
lhres PLAYSTATION®3-Systems.

€in Spiel starten: Lesen Sie bitte vor dem Start sorgféltig die Bedienungsanleitung,
die im Lieferumfang lhrer PLAYSTATION®3 enthalten ist. Dieses Dokument enthdlt
wichtige Informationen zum Anschluss und zur Benutzung lhres Systems sowie wichtige
Sicherheitshinweise.

Stellen Sie sicher, dass der MAIN POUJER-Schalter (an der Ruckseite des Systems)

Vorwérts/rockwérts,
nach links/rechts fliegen
Rechter Stick ....Umsehen/Zielen

Linker Stick..... Crypto bewegen
Rechter Stick .. Unsehen/Zielen
Springen/Dusenpack
.. Zeitstopp
.. Unwandeln/Hirne extrahieren

e SaEdien Tarnen/landen (Uber Landezonen)

eingeschaltet ist. Schieben Sie die Destroy All Humans!® Der Weg des Furons™-Disc
mit der etikettierten Seite nach oben in den Disc-€inschub. Wahlen Sie das Symbol
fur den Softwaretitel Uber das Spielsymbol M im Systemment |hrer PLAYSTATION®3
und driicken Sie die €3-Taste. Sehen Sie in diesem Handbuch nach, wenn Sie weitere
Informationen darlber bendtigen, wie man diese Software bedient.

Verlassen des Spiels: Dricken und halten Sie wéhrend des Spiels wenigstens zwei
Sekunden lang die PS-Taste des Wireless-Controllers. Wahlen Sie im Menu, das
gedffnet wird, ,Spiel verlassen™.

Hinweis: Um cine Disc zu entfern ken Sie die Auswurf-Taste, nachdem Sie

ein Spiel beendet haben.
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.. Waffe abfeuvern
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Mentales €rfassen
Cortex-Scan
Discofieber
Psychokinese (PK)

Pausement
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..Untertasse betreten
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In den funkigen 70ern ...

€inen GrofBteil des letzten Jahrzehnts hat Crypto damit zugebracht, Menschen in
sein Casino zu locken, um ihnen das Geld aus der Tasche und wertvolle DNS aus
den Hirnstdmmen zu ziehen. Doch als Nexo-Hrieger von seinem Heimatplaneten
angreifen, wird er in eine auBerirdische Verschwérung gezogen, die das Uberleben
seiner gesamten Spezies geféhrdet.

In einer epischen Schlacht zur Rettung des Furonischen Imperiums muss sich Crypto
auf eine Reise der Zerstérung und €rleuchtung begeben, um sich seinem bisher
gréBten Gegner zu stellen.

Uber das Hauptmenii haben Sie Zugriff auf die Punkte €inzelspicler, Mehrspieler,
€xtras und Optionen.

€inzelspieler | Starten Sie ein neues Spiel oder laden Sie ein vorher gespeichertes.
Mehrspieler Wahlen Sie zwischen verschiedenen Mehrspieler-Modi und -Optionen.
€xtras Wahlen Sie zwischen €rfolge, Credits, Freischaltbares und Trailer.

Optionen Wahlen Sie zwischen Spieleinstellungen, Steuerung Crypto,
Untertassensteuerung und Anpassen.

Pausemenii

Im Pausemens kénnen Sie folgende Punkte einsehen:

Missionszicle
Der Bildschirm mit den Missionszielen zeigt Ihnen den Fortschritt beim AbschlieBen
wichtiger Ziele an.

Invasionsorte

Dieser Bericht zeigt Ihnen an, welche Missionen und Nebenjobs Sie an einem
Invasionsort abgeschlossen haben, wie viele Artefakte Sie dort gesammelt und wie
viele Landezonen Sie aktiviert haben.

Statistikon

Dos Statistikon bietet lhnen eine Ubersicht Uber lhre Fahigkeiten in messbaren
Bereichen, wie z. B. die Zahl der vernichteten Menschen, Hohe des angerichteten
Schadens, gelesene Gedanken etc. Schauen Sie 6fter hier vorbei, um lhre Statistik
2vu prifen.




Pfad der Erleuchtung

Um €rleuchtung zu erlangen, muss man Herr ihrer vier Pfade sein. €s gibt den Pfad
des Korpers, den Pfad des Verstandes, den Pfad des Raumes und den Pfad der Zeit.

Der Pfad des Kérpers — Je mehr man dem Kérper seines Feindes innewohnt,
desto besser wird man den Pfad des Korpers meistern. €in Meister auf dem Pfad
des Korpers hat es viel leichter, selbst in den Koérper seines schlimmsten Feindes
einzudringen.

Der Pfad des Verstandes — Jedes Mal, wenn man den Geist eines weniger
€rleuchteten liest, kommt man dem Ziel auf dem Pfad des Verstandes ein Stick
néher. €in Meister auf dem Pfad des Verstandes hat grofie Macht Uber den Willen
seiner Feinde.

Der Pfad des Raumes - Je Sfter man seine psychokinetischen Hréfte erfolgreich
gegen feinde oder Objekte einsetzt, desto néher kommt man dem Ziel auf dem
Pfad des Raumes. €in Meister auf dem Pfad des Raumes kann Psychokinese gegen
feinde und Objekte vom Vielfachen seiner eigenen GroBe einsetzen.

Der Pfad der Zeit - Je mehr man die Welt und ihre Bewohner mit der Temporalfaust
manipuliert, wenn die Zeit angehalten ist, desto weiter nédhert man sich dem Ziel,

ein Meister auf dem Pfad der Zeit zu werden. Dies verleiht groe Macht Uber Feinde,

die in der Zeit eingefroren sind.

y

Psychokinese — Wahrend vieler Aonen haben wir Furons die erstaunlichen Machte
der Psychokinese (PK) entwickelt und perfektioniert. Damit konnen wir Objekte
bewegen, die weitaus gréBer sind als wir selbst.

PK-Magnet — Wenn lhre Krafte steigen, kdnnen Sie Leute und Dinge magnetisieren,
die Sie mit Psychokinese halten.

Mentale €Erfassung — Menschen haben einen schwachen Willen, und mit etwas
Konzentration kénnen Sie ihre verborgenen Gedanken lesen oder ihr Verhalten
kontrollieren. Sobald die mentale €rfassung wirkt, kénnen Sie angreifen oder sich
per Dusenpack oder zu FuB um das Ziel bewegen. In diesem Modus kénnen Sie
einen Willen auch mit dem Cortex-Scan oder dem Discofieber brechen.

Cortex-Scan - Sie konnen die Hirne von Menschen scannen, um die Gesundheit
eines gestohlenen Korpers wieder aufzufillen und naturlich geheime Gedanken zu
lesen, die gelegentlich wichtige Informationen Uber Ihre Mission beinhalten. Sie
kénnen Gedanken in lhrer auBerirdischen Form lesen oder getarnt als Mensch.

Discofieber — Sie haben Gluck, Discotanz wirkt auf Menschen hochgradig
ansteckend. Wenn Sie lhre Gegner ablenken missen, verpassen Sie ihnen eine
Lladung Discofieber und sehen Sie zu, wie die Affen mit dem Hintern wadkeln. Diese
méchtige Fahigkeit kann Opfer auch vergessen lassen, dass sie Sie bei einem
Koérperdiebstahl beobachtet haben.




Umwandeln - Diese machtige Kraft erméglicht es hnen, aus leblosen Objekten
Munition fur lhre Waffen zu generieren.

DNS extrahieren — So wie Sie Munition aus Objekten gewinnen, kénnen Sie
manuell menschliche DNS aus menschlichen Hirnstdmmen gewinnen. Auf diese
Weise gewinnen Sie viel mehr DNS pro Gehirn als mit Ihren Waffen, setzen Sie sie
also ein.

Korperdiebstahl — Was waren wir fir AuBerirdische, wenn wir nicht ein geringeres
Wesen entfUhren wirden, um unsere teuflischen Plane durchzusetzen? Wahrend Sie
getarnt sind, werden die Menschen sich Ihrer nicht bewusst, so lange Sie nicht mit

lhren geistigen Kraften Arger machen.

Mit Leuten reden — €s ist mir schon klar, dass Sie jeden Menschen, den Sie sehen,
lieber vaporisieren wirden. Oft ist es jedoch notwendig, dass Sie mit diesen
affenartigen Wesen reden, damit Sie lhrem Willen gehorchen. Wichtige Menschen
finden Sie mit dem virtuellen Indikator (das sind diese farbigen Leuchtsignale).

Zeitstopp und die Temporalfaust — Die Temporalfaust ist eine machtige furonische
Fahigkeit, die langst in Vergessenheit geraten ist. Werden Sie mein Schiler, dann
bringe ich sie lhnen bei. Nur dann werden Sie lhren wahren Feind besiegen.

Sobald Sie lernen, wie man die Zeit anhdlt, kdnnen Sie die Welt einfrieren und
sich sicher darin bewegen. Wenn Sie auf dem Pfad der Zeit voranschreiten, werden
Sie in der Llage sein, PK wahrend eines Zeitstopps einzusetzen, um die Welt zu
manipulieren.

Wenn Sie bereit sind, werden Sie die Temporalfaust erlernen. Mit dieser Fahigkeit
kénnen Sie wahrend eines Zeitstopps Dinge mit groBer Kraft werfen. Wenn die Zeit
wieder lauft, wird die Macht der Temporalfaust entfesselt.

Diisenpack — Mit dem DUsenpack kdénnen Sie fliegen.

Zap-O-Matik — Diese Waffe, die grundlegende Feuerwaffe jedes furonischen
HKriegers, schieBt knisternde €nergieblitze, um Ihr Ziel zu elektrisieren.
Zwischen zwei Schissen ladt die Zap-O-Matik sich selbststandig neu auf.
Wenn lhnen die Munition fir lhre anderen Waffen ausgeht, konnen Sie sich
stets auf die Zap-O-Matik zum €mreichen lhrer Menschen-résten-Ziele verlassen.

Desintegrator — Dieses ehrwirdige Stuck furonischer Bewaffnung hat die
fahigkeit, Ziele in eine feurige Salve sengend heiBer €nergie einzuhullen.
Nur wenige direkte Treffer und das Ziel wird vollstéindig aufgelost. Sie
kénnen diese Waffe aufristen, um mehrere Salven in einer verheerenden
Streuung zu verschieBen.

Analsonde - Die effektivste Methode, um menschliche DNS zu ernten, ist
das Starten einer Analsonde. Analsonden werden auch leblosen Objekten
etwas Schaden zufigen, wenn sie detonieren.

lonenfetzer — Dieser kleine Teufel hat einen machtigen Rumms. Sie kénnen
fFetzer abfeuern und darauf warten, dass sie nach ein paar Sekunden
explodieren, oder den Ausldser erneut betdtigen, um sie gezielt detonieren
2u lassen. Je lénger Sie den Ausloser halten, desto weiter wird der lonen-
fetzer fliegen. €r wird auch an allem kleben bleiben, das er trifft — auch
Menschen!




Dislokator — Der Dislokator ist im Kampf duBerst nutzlich, da er Gegner
und Fahrzeuge schnell aus dem Weg raumt. Doch passen Sie auf: Sobald
Sie eine Disk abfeuern, kénnen Sie deren Flugbahn nicht kontrollieren.

Superballer - Diese Waffe feuert einen extrem aufgeladenen €nergieball
ab, der fFeinde kreuz und quer herumhipfen lasst. Jedes Mal, wenn ein
Opfer von etwas abprallt, nimmt es Schaden.

Venus-Menschenfalle - Die Venus-Menschenfalle, oder auch VMF, ist eine
uralte furonische Waffe, die lhrem Arsenal angepasst wurde. Sie erndhrt
sich von Menschen, mit denen Sie sie per PK auch fittern konnen. Je mehr
Menschen sie verschlingt, desto mehr Tentakel wachsen ihr, und die DNS-
€mte steigt ebenfalls! Um die VMF abzufeuern, missen Sie auf ein Gebiet
zielen, wo sie Platz zum Wachsen hat. Wenn die Zielanzeige rot ist, kénnen
Sie nicht schieen. Wird sie grin, ist das Ihr Startsignal. Um sie zu fittern,
tragen Sie Menschen mit PK in Reichweite der wartenden Tentakel.

Sch zes-Loch-K

- Wenn die Llage allzu brenzlig wird, setzen
Sie die Schwarzes-Lloch-Kanone ein, um alles um Sie herum wegzufegen.
Diese Waffe braucht wie die Venus-Menschenfalle Raum, um sich zu
entfalten. Ist die Zielanzeige rot, kann sich das Schwarze Loch nicht
ausbreiten. Wird die Anzeige grin, kénnen Sie feuern.

’

Ihre brandneue Untertasse ist mit der neusten furonischen Technologie
ausgestattet.

Todesstrahl — Der Todesstrahl hat verheerende Auswirkungen auf Fahrzeuge,
Gebdude und die Umwelt. €r schneidet durch alles, das er berihrt. Auch wenn der
Todesstrahl Uber unbeschrénkte €nergie verfigt, muss er sich zwischen den Schissen
aufladen.

Suchdrohnen - Diese tédlichen zielsuchenden Feuerbdlle sind speziell dazu da,
Boden- und Luftfahrzeuge auszuschalten. Sie werden Ziele jagen wie witende
Hornissen und dabei sogar Gebdéude durchschlagen, um ein erfasstes Ziel zu
vernichten.

Plasmakanonen - Diese ionisierten Schnellfeuer-Strahlenkanonen entfesseln ihre
fFeuerkraft in einer Ladung ultraheiBen Plasmas und richten immensen Schaden an.

Tornadotron - Sie konnen aus den Wolken einen gewaltigen Tornado herbeirufen,
der eine Schneise der Verwistung hinterlésst, die Sie steuern kdnnen. Sie kénnen
mit dieser Waffe auch schieBen, wenn die Untertasse verhullt ist.




Quantenzerstorer — Der Quantenzerstorer ist die Waffe mit der meisten Zerstérungskraft
im Arsenal eines furonischen Hriegers. Laden Sie die Waffe einfach fir eine Salve
Mega-Zerstérung, die Gebdude einfach durchschlagt und beim Aufschlag in den
Boden in einer gewaltigen nuklearen Wolke aufgeht.

€ntfihrungsstrahl — Mit dem €ntfuhrungsstrahl kénnen Sie Menschen und Objekte
entfUhren. In einer MassenentfUhrung kénnen Menschen zur direkten DNS-
Verarbeitung eingesommelt werden, selbst wenn Sie dabei ein Fahrzeug halten.

€ncrgiesauger — Wenn lhre Untertasse beschadigt ist, heben Sie mit dem
€ntfUhrungsstrahl ein Fahrzeug auf und saugen Sie ihm die €nergie aus, um lhre
Schilde wieder aufzufillen.

Umwandeln - Wenn Sie Munition fur die Waffen Ihrer Untertasse brauchen, nehmen
Sie mit dem €ntfUhrungsstrahl ein Fahrzeug auf und wandeln es in Munition um. Wie
auch bei den Handfeuerwaffen erhalten Sie mehr Munition fir die Waffe, die Sie
gerade ausgewdhlt haben.

Verhiillen - Die Untertasse kann fur kurze Zeit fur Gegner und ihre Waffen unsichtbar
gemacht werden. Das werden Sie vor allem nitzlich finden, wenn Sie unter schwerem

Beschuss stehen. Sie konnen den €ntfihrungsstrahl und den Tornadotron einsetzen,

wéhrend Sie verhullt sind, doch wenn Sie eine lhrer anderen Waffen abfeuern, wird
die Tarnvorrichtung deaktiviert.

Navi-Com - Das Navi-Com erméglicht es lhnen, zu anderen Invasionsorten zu reisen,
die Sie bereits aufgesucht haben.

Nach zwei Dekaden der Menschheitsvernichtung finden sich auf der €rde einige
wertvolle Dinge, die Sie aufspiren und einsammeln kénnen:

Crashtest-Dummys — Sie wurden eingesetzt, um Landezonen in las
Paradiso auszukundschaften. Um keine Spuren Ihrer Anwesenheit zu
hinterlassen, sollten Sie davon alle einsammeln.

Statuen des Furon-Imperators - Sie gehérten zu einer alten
Propaganda-Kampagne, bei der sie von albernen Menschen bei
einer jéhrlichen Zeremonie in Sunnywood an Filmemacher vergeben
wurden.

Furons Greatest Hits — €ine wertvolle Plattensammlung, die bei der
€xplosion des Mutterschiffs in ganz Shen long verteilt wurde. Die
leichtglaubigen Affen glauben, dass es sich um die berthmten
Dropa-Steinscheiben handelt, die von Besuchern von anderen Welten
zurickgelassen wurden.

Furonische Négel — Unsere tapferen Vorfahren liefien sie vor
Jahrhunderten in Frankreich zuriick, nachdem sie die Blisk auf dem
Mars besiegt hatten. Die Form dieser Werkzeuge inspirierte den
berbhmtesten Turm Frankreichs.

Lavalampen - Sie wurden zum 4. Ring von furon geschickt, als
Geschenk zum 500. Geburtstag von Imperator Meningitis, doch das
Transportschiff kollidierte mit einem Asteroiden, und die Lampen
wurden Uberall Gber den 4. Ring verstreut.






