i y/ : t__.'_

fill 1] 5 I

' {Bnordicgames
i :v, 1 b Q ‘\.v

e
¥

N e
- .



A OSTRZEZENIE Przed przystapieniem do gry nalezy zapoznac sie z waznymi
informacjami na temat bezpieczenstwa i zdrowia w instrukgji obstugi konsoli
Xbox 360®, podreczniku obstugi sensora Xbox 360 Kinect® oraz podrecznikach
dotyczacych akcesoridw. www.xbox.com/support.

Wplyw na twoje zdrowie: Ataki wywotane szkodliwym dziataniem obrazu

Niewielki odsetek oséb moze by¢ narazony na dolegliwosci wywotane okreslonymi
obrazami, w tym migajgcym Swiattem lub uktadami obrazéw, ktére moga pojawiac
sie w grach wideo. Na dolegliwosci wywotane szkodliwym dziataniem obrazu w
zetknieciu z grami wideo moga by¢ narazone nawet osoby, ktore nigdy nie miaty tego
typu problemow, ale maja niezdiagnozowana chorobe wywotujaca ataki epilepsji.
Symptomy moga byc¢ rézne, w tym mroczki, problemy ze wzrokiem, drganie powiek
lub twarzy, drganie lub trzesienie rak albo ndg, dezorientacja lub okresowa utrata
koncentracji, utrata $wiadomosci lub konwulsje, ktére z kolei moga prowadzi¢ do
obrazen spowodowanych upadkiem lub uderzeniem o przedmioty znajdujace sie

w poblizu. Jesli wystapi ktorykolwiek z tych objawow, nalezy natychmiast
przerwac gre i skonsultowac sie z lekarzem. Rodzice powinni obserwowac dzieci
i pytac, czy nie wystepuja u nich wymienione objawy. Dzieci i nastolatki sg bardziej
narazone na te ataki niz doroéli. Ryzyko wystapienia atakéw mozna ograniczy¢,
poprzez siadanie w wiekszej odlegtosci od ekranu; korzystanie z mniejszego ekranu;
granie w dobrze oswietlonym pomieszczeniu; unikanie grania w stanie sennosci lub
zmeczenia. W stwierdzonych uprzednio przypadkach atakow epilepsji wywotanych
wyswietlanymi obrazami przed przystapieniem do gry nalezy skonsultowac sie z
lekarzem.

GWARANCJA & WSPARCIE TECHNICZNE

Nordic Games GmbH chetnie wymieni w pierwszym roku po dokonaniu zakupu kazdy
uszkodzony dysk, bez wzgledu na to, czy uszkodzenie jest wynikiem wypadku, czy wady
produkcyjnej. Aby otrzymac nowg ptyte, prosimy zwréci¢ wadliwy dysk wraz z czekiem lub
przekazem pienieznym w wysokosci 8,00 EUR na pokrycie kosztow obstugi oraz przesytki.
Prosimy zatgczy¢ nastepujace informacje:

« imie i nazwisko,

« adres (miasto, kod pocztowy, kraj),

» numer telefonu,

« adres e-mail (jesli jest dostepny),

* nazwe produktu(-6w),

« krotki opis problemu.

Prosimy wysta¢ powyzsze informacje na adres:
Nordic Games GmbH

LandstraBer HauptstraBe 1/Top 18

A-1030 Wieden

Austria

WSPARCIE TECHNICZNE

W przypadku probleméw technicznych z tym oprogramowaniem moga Paristwo po
zapoznaniu sie z trescia niniejszej instrukcji obstugi otrzymac dalsze wsparcie na kilka
sposobow:

Prosimy odwiedzi¢ dziat wsparcia technicznego na naszej stronie internetowej, gdzie
zamiesciliSmy rozwigzania najczesciej pojawiajacych sie problemow:

Wsparcie w Internecie: http://www.nordicgames.at/index.php/contact

Kontakt przez Skype: support.quantic.lab

Wsparcie przez telefon: +1(206) 395-3545

Telefon: +40 (0) 364 405 777

Uwaga: wsparcie techniczne nie udziela wskazdéwek dotyczacych rozgrywki.

Poczawszy od dnia zakupu, Nordic Games GmbH udziela 90-dniowej gwarangji na

dziatanie oprogramowania zgodnie z dotgczonymi materiatami drukowanymi. Catkowita
odpowiedzialno$¢ Nordic Games GmbH i maksymalne zadania ze strony uzytkownika,
wedle uznania Nordic Games GmbH, moga dotyczy¢ zwrotu ceny zakupu lub naprawy
oprogramowania, ktére nie jest zgodne z ograniczona gwarancjg udzielong przez Nordic
Games GmbH. Oprogramowanie takie nalezy zwrdci¢ do Nordic Games GmbH wraz z kopig
rachunku. Niniejsza ograniczona gwarancja jest niewazna jesli niedziatanie oprogramowania
wynika z wypadku, btednego uzytkowania lub nieodpowiedniego zastosowania.

Oprogramowanie to dostarczane jest w stanie, w jakim jest, bez zadnych gwarancji, zaréwno
wyraznych, jak i domniemanych, w tym miedzy innymi gwarancji zgodnosci z przeznaczeniem
lub przydatnosci do okreslonego celu czy nienaruszalnosci. Autorzy oraz posiadacze praw
autorskich nie ponosza zadnej odpowiedzialnosci w zakresie jakichkolwiek roszczen, szkoéd
oraz wszelkim innym zakresie, niezaleznie od tego, czy podstawa jest prawo uméw, prawo
deliktéw czy tez inna gataz prawa, wynikajgcym z oprogramowania lub zwigzanym z tym
oprogramowaniem, jego uzytkowaniem lub innymi odnoszacymi sie do niego czynnosciami.
Wszystkie pozostate marki, nazwy produktow i logo sa znakami handlowymi lub zastrzezonymi

znakami handlowymi swoich wiascicieli. Wszelkie prawa zastrzezone. Nieupowaznione
kopiowanie, dzierzawa, wypozyczanie lub reprodukowanie czesci lub catosci sg zabronione.

UMOWA LICENCYINA UZYTKOWNIKA KONCOWEGO (EULA)

Jesli chca Panstwo przeczyta¢ umowe licencyjna uzytkownika koncowego (EULA) Nordic

Games, prosimy odwiedzi¢: http://eula.nordicgames.at



KONTROLER DLA KONSOLI XBOX 360 STEROWANIE

STEROWANIE W MENU
Rozpocznij gre Przycisk START
Wybierz/zmieri element menu [
Potwierdz/Akceptuj wybér (A)
Poprzedni ekran (B)
Zmiana ekranu /D
STEROWANIE PIESZO

Poruszanie $miercia Py
Przesuwanie kamery wokot Smierci (gdy nie celujesz) [ ]
Skok (A)
Interakcja/Zeskok nizej (B)
Atak kosa (X}
Atak bronia dodatkowa
Unik o

START Uzyj wybranego ekwipunku ﬂ
Pokaz dostepne umiejetnosci Gniewu/ekwipunek a
Wyswietl zadanie (przytrzymaj) Przycisk BACK
Posta¢ Zniwiarza @ g
Uzyj zdolnosci Gniewu +Q/0/Q/
Uzyj mikstury Zdrowia/Gniewu Ca@/Ow
Wezwij Rozpacz (Uwaga: Rozpacz moze nie byc zawsze dostepna) +D
Wysrodkuj kamere lub namierzaj cel E
Wyswietl celownik (tryb doktadnego celowania) Weisnij @
Zmien cel (w trakcie namierzania wrogéw) Przesun @
Wyswietl mape, cele, menu bohatera i drzewko umiejetnosci Przycisk BACK
Menu pauzy Przycisk START
Wyswietl okragte menu [¢R 2
::IZZI'::;; ryl::er:lg:::)sc/emPunek do przycisku . 0/0/)
;m:t?e ;’rocha (Uwaga: Proch moze nie by¢ dostepny w kazdym Welénfipraytryma) @




STEROWANIE KONNO

Poruszanie Rozpacza L]
Atak kosa (X
Wyswietl celownik (tryb doktadnego celowania) Weiénij €

Wysrodkuj kamere lub namierzaj wrogow

Strzat z pistoletu Wasni, Odkupienia.

Galop Rozpaczy oo

Atak wzmocniony oo

Skok Rozpaczy (A}

Odeglij Rozpacz +Dd
STEROWANIE KONSTRUKTEM

Poruszanie Konstruktem Fi)

Wysrodkuj kamere lub namierzaj wrogow

Atak Konstrukta

b
o

Mocny atak Konstrukta

Wyswietl celownik (tryb doktadnego celowania)

Wisnij €3

Wystrzel pies¢ Konstrukta

Odtacz pies¢ Konstrukta od punktu zaczepienia

Wyskocz z Konstrukta lub na rozwiniety taicuch (B)
STEROWANIE POD WODA
Plyi w danym kierunku [ )
Przyspieszenie [R5}
Plyri do gory (A)
Py w dot
STEROWANIE W LOCIE
Sterowanie kamerq [

ROZPOCZECIE

LOGOWANIE THQ

W trakcie pierwszego uruchomienia Darksiders® Il (gdy jestes zalogowany do Xbox LIVE) zostaniesz poproszony o
zalogowanie sie lub stworzenie konta spotecznosci THQ, aby uzyskac dostep do specjalnych opcji sieciowych.

INFORMACJA O AUTOZAPISIE

Gra wykorzystuje opcje autozapisu. Gdy wyswietla sie ikona autozapisu, nie wytaczaj konsoli Xbox 360.

EKRAN TYTULOWY

Po wcisnieciu START otwiera sie menu wezytywania gry. Wybierz pole, na ktérym chcesz rozpoczac nowa gre lub kontynuuj
gre z istniejacego pola. Gdy rozpoczynasz nowa gre, pojawiaja sie nastepujace opcje:

Napisy - wiacz/wytacz napisy.

Trudnos¢ - wybierz pomiedzy niskim, $rednim lub apokaliptycznym poziomem trudnosci.

Gamma - dostosuj poziom gamma tak, aby zewnetrzne runy byly ledwo widoczne, ale nie catkiem ciemne.
Po stworzeniu i wybraniu pola zapisu Darksiders® I, nastapi przeniesienie do menu gtéwnego:

Kontynuuj - ta opcja wznowi gre w miejscu jej poprzedniego zakonczenia.

Opdje - ten wybor pozwoli Ci zmienic ustawienia gry.

Tworcy gry - ten wybdr wyswietla liste tworcow Darksiders® II.

Zawartos¢ do pobrania - tu mozesz przejrzec i zakupic nowa zawarto$¢ do pobrania z rynku ustug Xbox LIVE.
Mozesz tez zrealizowat przepustke sieciowa lub kody promocyjne. Jesli nie posiadasz przepustki sieciowej, mozesz ja
kupi¢ z tego menu.

ROZPACZ

Rozpacz to dumny rumak Smierci. Smier¢ moze go ujezdzac, by szybko pokonywat duze odlegtosci. Aby wezwa Rozpacz,
wciénij @@ | @ gdy ikona konia znajduje sie na ekranie.

PROCH

Procz zaufanej klaczy, Smierci towarzyszy takze tajemniczy gawron zwany Prochem. Wcisnij i przytrzymaj lewy drazek, by
Proch wskazat Smierci droge do kolejnego celu. W niektorych sytuacjach Proch nie jest dostepny.

ZBIERANIE PRZEDMIOTOW

W grze Darksiders® Il Smieré moze zbiera¢, wykorzystywaé i sprzedawaé elementy ekwipunku znalezione przy polegtych
wrogach i w skrzyniach rozrzuconych po catym Swiecie. Dzieki ekwipunkowi Smierc zyska dodatkowa moc oraz zmieni
wyglad.

BRON PODSTAWOWA | DODATKOWA

Smier¢ doskonale postuguje sie wszelkimi narzedziami zniszczenia, ale najbardziej lubi swoje kosy. Kosy sa zawsze dostepne
jako bron podstawowa. Smier¢ moze jednak korzystac takze z broni dodatkowej, takiej jak glewie, mioty, maczugi czy
topory, oraz z broni podreczne, takiej jak ostrza, szpony, puklerze czy rekawice. Zadanie ciosu duzg bronia wymaga czasu,
ale tez skutkuje poteznymi obrazeniami. Bron podreczna zadaje mniejsze obrazenia, ale mozna sie nig postugiwac znacznie
szyhciej. Koniecznie szukaj najpotezniejszych dostepnych rodzajow broni, czyli broni opetanej. Mozna ja dostosowywac i
ulepszac, karmiac innymi rodzajami broni i pancerza.



POSTAC ZNIWIARZA

Smieré zyskuje energie powalonych wrogow. Po zebraniu dostatecznej iloci energii, Smieré moze zmienié sie w budzacego
groze Zniwiarza, ktory jest odporny na niemal wszystkie ataki i bezwzglednie gromi tych, ktérzy odwaz3 sie mu
przeciwstawic. Smierc zyskuje dostep do postaci Zniwiarza po osiagnieciu poziomu 6.

WOLUMINY

W trakcie podrézy po réznych krainach Smieré zyska dostep do roznych woluminw. Dzieki nim mozesz wysylac
otrzymywac ekwipunek poprzez skrzynke wiadomosci offline oraz skrzynke wiadomosci Xbox LIVE. W skrzynce wiadomosci
offline znajdziesz ekwipunek z DLC oraz przedmioty przestane Smierci przez postaci z gry - na przykfad karty tarota lub
ekwipunek legendarny. Poprzez skrzynke wiadomosci Xbox LIVE mozesz wysytac i otrzymywac wiadomosci, brori oraz zbroje
przestane Ci przez znajomych, ktorzy rowniez graja w Darksiders® II.

Aby zyskac dostep do wiadomosci Xbox LIVE wolumindw, musisz zainstalowac DLC ,Przepustka do Tygla".

MENU PAUZY
Wcidniecie START w trakcie gry wyswietla menu pauzy.
Wznéw - opus¢ menu pauzy i wrd¢ do gry.
Zapisz - zapisuje obecne postepy.
Opcje - to menu pozwala Ci zmieni¢ ustawienie gry i jest doktadnie takie samo jak menu opcji na ekranie tytutowym.
Wyjdz z gry - opus¢ gre i wré¢ do ekranu tytutowego. Niezapisane postepy zostang utracone.

EKRAN BOHATERA
Wcisniecie BACK w trakcie gry wySwietla ekran bohatera.

POSTAC
Na tym ekranie wyswietlone s3 umiejetnosci oraz ekwipunek dostepny dla Smierci. Znajduja sie tu tez statystyki smierci:

Poziom - obecny poziom Smierci. Po zdobyciu kolejnego poziomu Smier¢ otrzymuje punkt umiejetnosci, ktory
mozna zuzy¢ do odblokowania lub ulepszenia zdolnosci Smierci.

Doswiadczenie - pokazuje, ile doswiadczenia zdobyt Smier¢ i ile doswiadczenia musi zyska, by osiagnac kolejny
poziom.

Zdrowie - pokazuje obecna i catkowita ilos¢ zdrowia Smierci.

Gniew - wskazuje obecng i catkowita ilos¢ Gniewu Smierci. Gniew zostaje zuzyty, gdy Smier¢ korzysta z
odblokowanych zaklec.

Sita - pokazuje site fizycznych atakéw Smierci (zadawanych kosami lub bronia dodatkowa).
Obrona - wskazuje odpornos¢ Smierci na ataki fizyczne.

Magia - wskazuje, jak potezne sa zdolnosci Gniewu oraz efekty Zywiotow.

0dpornosé - wskazuje odpornos¢ Smierci na ataki fizyczne i ataki zywiotow.

Broi podstawowa - ilos¢ obrazen, jakie zadaje Smier¢, atakujac kosami.

Brof dodatkowa - ilos¢ obrazen, jakie zadaje Smier¢, atakujac wybrana bronia dodatkowa.

MENU BOHATERA

Na tym ekranie znajduja sie statystyki Smierci oraz obecnie wybrana przez niego broi i zbroja. Weiénij €3, by wyswietlic
dodatkowe statystyki, oraz wcisnij ﬁ lub @, by przegladac przedmioty. Aby skorzystac z niektorych przedmiotow, Smierc
musi zyska¢ odpowiedni poziom.

Kosy - legendarna bror Smierci wystepuje w réznych odmianach. Wyswiet! statystyki i wybierz najlepsza kose do
zadania, ktore na Ciebie czeka.

Bron dodatkowa - wybierz ktoras ze zdobytych broni dodatkowych.

Ramiona - wy$wietl i wybierz zbroje na ramionach, kt6ra udato Ci sie znalez¢ w trakcie podrézy Smierci.
Pancerz - wyposazenie obronne Smierci. W tym menu mozesz wyswietli¢ i wybrac zbroje.

Rekawice - wybierz rekawice znalezione przez Smier¢ i zatoz je, by ulepszy¢ zdolnosci obronne.

Buty - zapewnij Smierci pewny krok, wybierajac solidna pare butow. Znajduja sie tu wszystkie znalezione przez
Smier¢ buty.

Talizmany - wyswietl i zatoz zdobyte talizmany. Choc zwykle nie s3 one dodatkowa ochrona, moga wzmocnic
Smier¢ na inne sposoby.

Przedmioty fabularne - Smier¢ moze natrafic na przedmioty (takze niezwykle cenne), ktére sa bezposrednio
zwigzane z jego zadaniami. Mozesz je obejrze¢ tutaj.

UMIEJETNOSCI

Na tym ekranie wyswietlone s rézne zdolnosci Gniewu, ktére mozna odblokowac lub ulepszy¢ przy pomocy punktow
umiejetnosci, zdobywanych przy osiaganiu kolejnych pozioméw. Wielu zdolnosci gniewu nie mozna odblokowat do
czasu osiggniecia przez Smier¢ odpowiedniego poziomu. Istnieja dwie gatezie umiejetnosci, reprezentujace dwa rozne
style gry.

ZWIASTUN

Ciecie znikad - Smier¢ skacze z oszatamiajaca predkoscia, by zadac cios wrogom. Powoduje to potezne obrazenia
i regeneruje cze$¢ zdrowia Smierci.

Zniwo - pojawia sie prawdziwe wcielenie Smierci i uruchamia obrotowy atak kosa, zadajac obrazenia wszystkim
wrogom w zasiegu zabdjczych ostrzy.

Niezwycigzony - Smier¢ rosnie w site, co powoduje, ze jego ataki fizyczne s3 jeszcze bardziej zahojcze.

Nawatnica Zniwiarza - postac Smierci rozsypuje sie w tornado kawatkéw i fragmentdw starozytnych kosci. Kazdy,
kto stanie na drodze wiru, ginie.

NEKROMANTA

Ekshumacja - Smier¢ przywotuje ghule, ktre wspieraja go w walce przez kréti czas.
Egida - obrona i odpornos¢ Smierci wzrasta, dzieki czemu moze on odnosic wiecej obrazen.

Uczta dla wron - Smier¢ przywotuje mordercze wrony, ktdre przelatuja nad polem bitwy, zadajac liczne obrazenia
wrogom.

Szat - Smier¢ koncentruje zapasy Gniewu, by zaatakowac wrogow. Szat jest tym silniejszy, im wiecej Smier¢
posiada Gniewu.



ZADANIE

Na tym ekranie znajduje sie mapa okolicy oraz dokfadne informacje na temat miejsca, w ktérym Smier¢ sig znajduje.
Zaakceptowane przez Smierc zadania mozna wigczac lub wytaczac weiskajac . Aby aktywnie $ledzi¢ dane zadanie i
wyswietli¢ cel podrézy na minimapie, podswietl zadanie na liscie i wcisnij &

$mieré - sztylet na mapie 0znacza Smier¢ i kierunek, w ktorym jest on obecnie zwrocony.

Proch - fioletowa kropka to obecne potozenie Procha.

Zadanie glowne (zlote) - oznacza cel gtownego zadania fabularnego.

Zadanie poboczne (szare) - 0znacza cele zadan pobocznych, przyjetych przez Smier¢.

Otwarte drzwi - wiekszos¢ odnalezionych i otwartych przez Ciebie drzwi jest 0znaczona zielong obwodka.
Zamkniete drzwi - niektore drzwi s zamkniete i 0znaczone czerwong obwodka.

Drzwi szkieletowego klucza - drzwi oznaczone czerwona ikona zamka oraz czaszki wymagaja specjalnego klucza.

Szkieletowy klucz - aby otworzy¢ drzwi szkieletowego klucza, trzeba go najpierw znalez¢. Jesli go odnajdziesz,
waisnij @ przy zamknietych drzwiach, by je otworzy¢, uzywajac szkieletowego klucza.

Skrzynia - w trakcie podrozy po réznych krainach Smierc moze odkry¢ i otworzy¢ liczne skrzynie. W skrzyniach
znajdowac sie moze zfoto i cenny ekwipunek!

Szybkie podrézowanie - gdy Smier¢ odblokuje kluczowe miejsca na $wiecie, udostepniona zostanie opcja szybkiego
podrozowania. Aby z niej skorzystac, otwdrz ekran zadan, przesur kursor na uprzednio odkryty punkt szybkiego
podrézowania i weisnij Qb Smier¢ moze szybko podrézowac zardwno na otwartych przestrzeniach, jak i w lochach.
Szybkie podrozowanie jest niedostepne, jesli w poblizu znajduja sie wrogowie.

STATYSTYKI

W trakcie rozgrywki ledzone sq rozne statystyki, takie jak catkowita ilos¢ przelanej krwi czy ilos¢ wrogéw zabitych w postaci
Zniwiarza. Jesli posiadasz zainstalowana ,Przepustke do Tygla" oraz jeste$ zalogowany do Xbox LIVE, mozesz wyswietli¢
rankingi i porownac swoje statystyki ze znajomymi i reszta spotecznosci Darksiders® Il.

LISTA RUCHOW

Mozesz tu szybko sprawdzic rozne ataki kombinacyjne Smierci. Zmieniaj rodzaje atakow, weiskajac I lub @ .

UMIEJETNOSCI | EKWIPUNEK

UMIEJETNOSCI | EKWIPUNEK SMIERCI

W trakcie podrdzy po roznych krainach Smier¢ bedzie zdobywat nowe umiejetnosci, ktore pomoga mu oczyscic dobre
imie brata.

ODKUPIENIE

Na poczatku swej wyprawy Smier¢ zdobywa Odkupienie. Ta budzaca groze brof moze by¢ wykorzystana przez Smier¢ do
atakowania wrogow z dystansu. Przytrzymaj JBJ, by namierzy¢ wroga i weisnij @, by strzelic.

UCHWYT SMIERCI

Uchwyt Smierci to efemeryczny szpon, za pomoca ktérego Smier¢ moze przeby¢ potezne rozpadliny. Moze tez
przyciagnac do siebie matych wrogow lub zblizy¢ sie do wiekszych przeciwnikow. Wybierz Uchwyt Smierci w okragtym
menu i wiacz go weiskajac @ . W niektorych miejscach podrozy moze pojawic sie wskazanie uzycia Uchwytu Smierci bez
koniecznosci celowania lub namierzania celu.

KAMIEN NAKAZU

W koricu Smier¢ zyska umiejetnos¢ wzywania Martwych Lordow i dowodzenia nimi. Te potezne duchy mozna wezwa¢

za pomoca specjalnych kregéw przyzywania, ktére sg rozsiane po catej krainie. Lordom mozna nakazac wiaczenie ptyt
naciskowych lub anulowanie czynnosci i powrét. Weisnij prawy drazek, by wycelowac, i weisnij @, by wydac rozkaz. Gdy
Martwy Lord dotrze we wskazane miejsce, wyceluj w niego i wcisnij ﬁ, by anulowac rozkaz. Martwi Lordowie moga tez
walczy¢ z Twoimi wrogami.

ROZDZIERACZ DUSZY

W niektorych momentach potrzebna jest wiecej niz jedna Smierc! Rozdzieracz Duszy pomaga Smierci pokona¢ wyzwania
poprzez rozdarcie jego duszy na dwoje. Po aktywacji Rozdzieracza Duszy ciato Smierci staje sie posagiem Zniwiarza, a Ty
przejmujesz kontrole nad jedng z ostatnio uwolnionych dusz. Gdy dusza jest w zasiegu posagu, mozesz uzy¢ Uchwytu
Smierci, by przyciagna¢ dusze do posagu.

W trakcie rozdarcia mozesz przytrzymac @, by przetacza¢ kontrole pomiedzy dwoma duszami. Aby obie dusze wrdcity
do ciata Smierci, po raz drugi aktywuj Rozdzieracz Duszy. Ostroznie jednak - jesli dusza odejdzie za daleko od ciata
Smierci, rozdarcie zostanie zakoriczone. Dusze moga tez odnosic obrazenia od wrogow.

WEADCA PUSTKI

Ten magiczny artefakt pozwala Smierci podrozowac pomiedzy dwoma punktami, korzystajac z blyskawicznego skrotu
w przestrzeni. Podobnie jak inne zdolnosci dystansowe Wtadce Pustki mozna wycelowac (wciskajac prawy drazek)

i wystrzeli¢ (v&iskajqc ﬁ). Aby stworzy¢ tadowany skrét, ktory nada Smierci przyspieszenie przy wyjsciu, wcisnij i
przytrzymaj .

Aby anulowac skrét, weiénij JjJ. Punkty wejscia i wyjécia pomiedzy skrotami mozna utworzy¢ tylko w konkretnych
miejscach.

WEADCA CZASU

Gdy Wiadca Pustki zostanie ulepszony do Wiadcy Czasu, Smier¢ moze umieszczac skréty nie tylko w przestrzeni, ale
réwniez w czasie. Dzieki temu ulepszeniu Smier¢ moze podrézowac w odlegta przesztos¢ i dokonywac zmian w czasie
obecnym.



EKRAN GRY

1. WSKAZNIK ZNIWIARZA
Wskazuje, czy Smier¢ moze przybrac posta¢ Zniwiarza.

2. PASEK ZDROWIA
Pokazuje, e obrazer moze jeszcze odnies¢ Smiert.

3. WSKAZNIK GNIEWU
Pokazuje, ile Gniewu zgromadzit Smier¢.

4. PASEK DOSWIADCZENIA

Pokazuje, ile Smier¢ zebrat doéwiadczenia i ile jest potrzebne do osiagniecia kolejnego poziomu. Po wypetnieniu paska
Smier¢ zyskuje nowy poziom.

5. WYBRANY EKWIPUNEK
Pokazuje, z jakiego ekwipunku korzysta obecnie smier¢. Weisnij @, by go uzy¢.

6. WEZWIJ ROZPACZ/WYTRZYMALOSC ROZPACZY

Gdy pulsuje symbol @8 + B, mozesz wezwat Rozpacz i jej dosiast. W trakcie jazdy na Rozpaczy wyswietla sie tu jej
wytrzymato$¢. Wytrzymatosc jest zuzywana w czasie, gdy Rozpacz przyspiesza.

1.MAPA
Pokazuje obecne potozenie Smierci.

8. ZLOTO/MONETY PRZEWOZNIKA
Pokazuje iloé¢ ztota i monet przewoznika posiadanych obecnie przez Smieré.

9. WYBOR UMIEJETNOSCI/EKWIPUNKU

Pokazuije, jakie umiejetnosci lub ekwipunek zostat przypisany do skrétéw. Przytrzymaj @, by wyswietli¢ naktadke i uzy¢
wybranego elementu poprzez wcisniecie odpowiedniego przycisku.
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