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Diese Hinweise sollten vor Benutzung des Spiels durch Erwachsene und
insbesondere durch Kinder sorgfaltig gelesen werden. Bei Personen, die

an photosensibler Epilepsie leiden, kann es zu epileptischen Anféllen oder
Bewusstseinsstorungen kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder
Lichteffekten im taglichen Leben ausgesetzt werden. Diese Personen kinnen bei der
Benutzung von Computer- oder Videospielen einen Anfall erleiden; in der Regel sind
diese Spiele fiir Menschen mit Epilepsie nicht gefahrlich. Es kdnnen auch Personen
von Epilepsie betroffen sein, die bisher noch nie einen epileptischen Anfall erlitten
haben. Falls bei einer Person selbst oder bei einem ihrer Familienmitglieder unter
Einwirkung von Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhangende Symptome (Anfélle
oder Bewusstseinsstorungen) aufgetreten sind, sollte diese sich vor der Benutzung
des Spiels an ihren Arzt wenden. Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von
Computer- und Videospielen beaufsichtigen.

Sollten bei einem Erwachsenen oder einem Kind wahrend der Benutzung eines
Computer- bzw. Videospiels Symptome wie Schwindelgefiihl, Sehstorungen, Augen-
oder Muskelzucken, Bewusstseinsverlust, Desorientiertheit oder jegliche Art von
nfreiwilligen Bewegungen bzw. Krampfen auftreten, so sollte das Spiel SOFORT
endet und ein Arzt konsultiert werden. s i
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Wil ,é ommen Zum dritten Teill

\‘\ Liebe Black-Mirror-Spieler,

wir freuen uns sehr dariiber, dass ihr euch fiir die
' ol | Geheimnisse des Schlosses Black Mirror und das
. Schicksal der Familie Gordon interessiert.

Im dritten Teil mochten wir euch mehr {iber den
Hintergrund von Willow Creek, iber den schwarzen
- K %% Spiegel, Mordreds Fluch und natiirlich Darren erzéhlen.
‘- i Oy 4 Es werden also viele Details zur Geschichte der Familie Gordon zu
‘ VAR | entdecken sein, wahrend Darren versucht, hinter das Geheimnis
des todbringenden Fluchs zu gelangen AQeir wir wollen natiirlich
el |cht u viel verraten!

’e‘!’

——
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Sys LerVoraudss ez‘zangen Installadion

Mindestvoraussetzungen ' Autostart

AMD oder Intel Single-Core Prozessor @ 1,5 GHz mit SSE1 Lege die Black Mirror llI-DVD in das DVD-ROM-Laufwerk.

512 MB RAM (XP) / 1.024 MB RAM (Vista/7) Warte, bis sich das Auswahlimenii 6ffnet. Wéhle hier den Punkt ,,Black
AGP/PCI-E Grafik: Karte mit Shader Model 2, DirectX®9- Mirror 11l installieren®, um die Installation zu starten.

kompatibel, mind. 128MB VRAM (ATl Radeon 9800 oder

NVIDIA GeForce 6800) Manueller Start —_—
Integrierte (Onboard)-Grafik: Grafikchip mit Shader Model 2,
DirectX®9-kompatibel, mind. 128 MB VRAM (Intel GMA x3200,
ATl Mobility Radeon 9800 oder NVIDIA GeForce Go 6800)
DirectX®9-kompatible Soundkarte : W
Microsoft Windows® XP, Microsoft Wmdows(é) ista, Wmdows® 7
DVD-ROM, Maus, Tastaturi/ ca. 4 GB Festplaenpl}at‘; ~

Rufe den Windows® Explorer auf und mache einen Rechtsklick auf das
Symbol des DVD-ROM-Laufwerks. Klicke anschlieBend auf ,,0ffnen®, um
dessen Inhalt anzuzeigen. Starte nun die Installation per Doppelklick der
Datei “Setup.exe”.

AMD oder Intel Slng1e oder Dual-Core Prozessor @ 2_,9/‘6
1.024 MB RAM (XP) / 2.048 MB RAM (Vista/7) v
AGP/PCI-E Grafik: Karte mit Shader Model 3, DirectX®9%3

kompatibel, mind. 256 MB VRAM (ATI Radeon 2xxxx un d neuer -

oder NVIDIA GeForce 7xxx Serie und neuer) ‘ 1 — - .

Integrierte (Onboard)-Grafikchip: ATI/NVIDIA Grafik mi ’} de Hinweis: Die DVD sollte wahrend des Spielens nicht aus dem Laufwerk
Model 3, DirectX®9-kompatibel, mind. 256 MB VRAM 4= genommen werden, da sonst der Kopierschutz einsetzt und das Spiel nur
DirectX®9-kompatible Soundkarte S ~ | noch bedingt spielbar ist.

Microsoft Windows® XP, Microsoft Windows® V|sta Vindowv

DVD-ROM, Maus, Tastatur / ca. 4 GB Festplattenplatz &
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int ergrana/

Zs¢ das cirklich alles passiert? ILst Z Darren Jetzt verflucHe,
7
sein Vater Samute! V&r 12 Jahren

go/?er Kkorpit der Fluch?

so wie eS

Yt Darren Mordred Befreid?

Wer woar Mordred s YN R Sein Bruder,
(=

Marcus Gordon, der é[ra/m der Gordons?
So viele Fragen, doch Darrens Probleme sind ganz anderer Natur — er
wurde von einem mysteriosem Orden verfolgt. Seine verriickt gewordene
Zwillingsschwester Angelina wurde zusammen mit selner Mutter Cathrin in
einem Ritualraum in den Tod gerissen. '

PN

FiiBe von Inspektor
Emanuel Spooner, der als
strafversetzter Polizist seine
Chance auf Beforderung -
wittert. Das brennende
Schloss im Riicken, wird . € ;
Darren abgefiihrt und f
~ die Untersuchungen
werden
aufgenommen. =_J
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Schon bald bringt man ihn mit der verbrannten Leiche von Miss Valley, der
Bibliothekarin und der heimliche Kopf des Ordens, in Verbindung. Er wird
beschuldigt, auch fiir die Tode der Haushélterin Sally und des Butler Bates
verantwortlich zu sein.

Drei Wochen laufen die Untersuchungen jetzt schon, doch keine Spur von
einem omindsen Orden, der angeblichen Leiche von Angelina Gordon oder
einer vor 24 Jahren als offiziell gestorben gemeldeten Cathrin Gordon. Keine
Damonenportale oder teuflische Ritualrdume.

Darren hat die richterliche Auflage bekommen, sich téglich bei der
Psychologin Dr. Joyce Winterbottom einzufinden, um sich und der Polizei
einen Gefallen zu tun. Denn seine Geschichte klingt mehr als ungewohnlich.
AHer er sagt doch nur die Wahrheit... oder?

e
/k,

i

Lmke Maustaste
Interagiere mit der Umgebung — Sprich mit jemandem,
nimm ein Objekt, benutze es oder verlasse die Szene.
Mausrad

Schalte die Inventargegensténde direkt am Mauszeiger
durch.

Biack MiskoR Il



Inventar et meen L7

Linke Maustaste
Gegenstand aufnehmen, um ihn mit einer Person oder

‘ ’ -:| - 7 |
i?:]r;n(?:?e?stand in der Szene oder dem Inventar zu \\I W&iﬁ@Kﬂm@%w\@RMﬂmﬂ i

% s
Rechte Maustaste P 0
Du erhéltst weitere Informationen (iber den & -

Gegenstand oder benutzt ihn direkt. ’7 s - Lo A

Tt

Y

. L ;
\J _'& +

Alle Personen, Ausgange und Interaktionspunkte
(Hotspots) werden angezeigt, solange die Option
,Hotspotanzeige aktivieren® angeschaltet ist. Du kannst
dir auch mit ,H* nur die Hotspots oder mit ,E“ nur die

Ausgange anzeigen lassen. ' o , < : I
Das Tagebuch wird gedffnet, sobald man es im Inventar Nachdem il B Mirror | ' t h;s,’[/ zird das Haupt-
e -mend igt. Hier kannst du a .. iversen QQtionen wahlen:

Die Ubersichts-Karte wird gedffnet, sobald man sie im
Inventar hat.

Quicksave / Schnellspeichern 3

. Alle géspeicherten Spielstande werden hier nach Datum sortiert
Videosequenzen oder automatisch ablaufende " -jrhit Namen&gezeigt und sind per Maus auswahlbar. Mit einem
Sequenzen (iberspringen W D oder iiber den ,Laden“-Button wird das ausgewéhlte
Menii 6ffnen, Tagebuch schlieBen, Videos abbrechen piel geladen. : : b -

. creenshots und die Kapitelangabe der letzten Situation im Spiel

fleichtern die Ubersicht.

~,Links neben dem Screenshot findest du auBerdem einen Button

zum Ldschen eines Spielstandes.

LJ,
- - Quickload / Den Schnellspeicherstand laden

12 BiackMisRor Biack MisRoR 1]



Optionen

Hier kannst du Grafik-, Sound-

L

e R

Biae
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Grafik (Gfx)
Dieses Menii erlaubt dir die Einstellung aller relevanten Darstellungs-
parameter.
Beim ersten Spielstart wird das System einer Priifung unterzogen, auf
deren Basis individuelle Voreinstellungen konfiguriert werden.
Bitte beachte, dass Anderungen an diesen Einstellungen Darstellungs-
qualitit und Performance maBgeblich beeinflussen kdnnen.

Gamma
Uber einen Schieberegler kann der Gamma-Wert eingestellt werden.
Dieser beeinflusst die Helligkeit der Darstellung des Spiels.

, Bildschirmauflﬁsuné*&a‘ >
" Durch die Anpassung der Bildschirmauflésung kann die Darstellung
& des Spiels fir dein System optimiert werden. Eine Verringerung der
Auflésung kann die Performance im Spiel verbessern. P
\lir empfehlen, die Auflbsungj 280 x 1024 (5:4) oder 1280 x 800

lidescreen) zu verwenden : '3’ ' ( 3
= . oy A 4 0 5 t

.t

!

uaiisierungsrate auf
'ie Anforderungen des Monitors angepasst werden, um unerwiinschtes
Flimmern zu verhindern! Bitte informiere dich im Handbuch deines
_ildschirms beziiglich der empfohlenen Werte, bevor du Anderungen an

o
0

i'aikqualitéit .

iese Optionen erlauben es, die Qualitét der Darstellung zu regulieren,
die Performance fiir das verwendete System zu optimieren. Du
kannst aus drei Qualitatsstufen wéhlen.
Wenn du genauere Justierungen vornehmen willst, aktiviere die
rweiterten Einstellungen.

Biack MiskoR Il




Erweiterte Einstellungen
Die Erweiterten Einstellungen erlauben eine detaillierte Anpassung der
Darstellungsqualitét. Alle Optionen ermdglichen die Verbesserung der
Performance, allerdings auf Kosten der Qualitit der Darstellung.

‘BackiimeRH

Qualitiit der Szenendarstellung 1 7 f‘ -
In drei Stufen konnen nicht spielrelevante Szenendetails, wie
Beispiel Hintergrundanimationen, ausgeblendet werden.

Qualitit der Charakterdarstellung

Zur Optimierung der Performance kann die Qualitdt der Tex 'gﬁ ‘

Spielfiguren in drei Stufen reduziert werden.

Hintergrund Charaktere 2
Bei entsprechender Einstellung werden nicht sp|elrelevante
ausgeblendet.

Antialias-Qualitit

Diese Einstellung erlaubt die Verbesserung der Kantenglattung.

16 BLackisRor

Eine hohere Kantenglattung fiihrt zu einer besseren Darstellung der
Charaktere und 3D-0bjekte. Bei Performanceproblemen solltest du die
Kantenglattung verringern oder deaktivieren.

Spiegelungen
Bei entsprechender Einstellung werden keine Spiegelungen angezeigt.

Sound (Sfx)
Dieses Menii erlaubt die genaue Justierung der Lautstirkeeinstellungen
fur die gesamte Soundkulisse des Spiels.

 EtACKARoR H

¢ e erelle Lautstirke’ -
& Mlttels dieses Schiebereglers kann die generelle Lautstérke des Spiels
ei gestellt werden.

A tarke Musik

Dieser Regler erlaubt die Anpassung der Lautstirke der
| ’lntergrundmu3|k.

BLACK IMisIROR HI
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Lautstérke Sprache
Die Einstellung Sprachlautstéarke beeinflusst die Wiedergabe der
gesprochenen Spieltexte. .
e
Lautstirke Effekte
Mittels dieses Schiebereglers kann die Lautstérke der Wiedergabe von

Soundeffekten eingestellt werden.

Lautstirke Umgebung
Die Einstellung der Lautstirke der Umgebungs-gerdusche
verdndert die Intensitdt der im Hintergrund abgesplelten “
Atmosphérengerdusche in den Spielszenen. “

Spiel Q« 1
Dieses Meni enthalt Optionen, mit denen du das Spiel

auyh den SchW|er|gke|tsgrad \Lerandem kannst.. %

Wu /7 W
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Sprechblasen anzeigen
Mittels dieser Option kann die Darstellung der gesprochenen Texte
in Form von Sprechblasen ein- und ausgeschaltet werden.

Zusitzliche Spielhilfen
Mittels dieser Option kdnnen zusétzliche Spielhilfen
wéhrend des Spiels aktiviert werden. Dazu gehort zum
"'f'- = Beispiel die Mdglichkeit, Spezialritsel nach einiger Zeit
: oder mehreren Fehlversuchen mittels Knopfdruck zu
Uberspringen.
o
Tipps anzeigen i
Diese Option aktiviert oder deaktiviert die Anzeige von Tutorial-
. Informationen zur Bedienung des Spiels. Wir empfehlen, diese
Tipps nicht zu deaktivieren. Die Hinweise beziehen sich aber nur
| auf die Steuerung des Spiels und sind nicht inhaltlicher Natur. So
kannst du dir sicher sein, den gesamten Funktlonsumfang der
Black M|rror Il Steuerung auszus ‘

&

Hotépottfnze@é aktivieren
‘Diese Option aktiviert die Mo |m Splel tiber das
} upensymbol oder Driicken der Leer’taste alle in einer Szene
rfiigh: ef} Hotspots‘e\ln/zublenden

ware Mauszeiger benutzen
,‘DI \lerwendung des Hardware-Mauszeigers verbessert
b erformanceproblemen die Bedienbarkeit.
AIIerdlngs wird im Vergleich zum Software-Mauszeiger
beim Uberfahren eines interaktiven Elements ein
Interaktions-Icon ohne Mauszeiger angezeigt.

Biack MiskoR Il




Original Black Mirror I Mauszeiger Injame ~Mendi
Diese Option erlaubt die Verwendung der aus Black Mirror | bekannten
Mauszeiger. Driicke die [ Taste oder den ,Menii 6ffnen*-Button oben rechts um das

Auch in diesem Spielmodus farbt sich der Mauszeiger iiber interaktiven Ingame-Menii zu 6ffnen. Hier kannst du ebenfalls aus diversen Optionen
Elementen rot. Es gibt allerdings nicht immer die hilfreichen "
Cursorerweiterungen, die dir voraussagen, welche Aktion als ndchstes
ausgefiinrt wird.

4

Extras : ——

Im Extras-Menii findest du Bilder, Videos und Minispiele, die du im Laufe
des Spiels freischaltest. ”

BacklmoRE |

Spiel verlassen

Nach einer Sicherheitsabfrage kannst du das Spiel verlassen.

20 BrackITiRoR M | Biack isRoR 1




Spiel speichern

Hier kann der aktuelle Spielstand gespeichert werden. Durch Klick auf
,Neuer Eintrag” kannst du einen neuen Spielstand anlegen.

Per Tastatureingabe gibst du dem Spielstand einen beliebigen Namen. Durch

Klick auf einen bereits existierenden Spielstand kannst du einen neuen

Namen eingeben und den bereits vorhandenen Spielstand (iberschreiben.

Optionen

Siehe Hauptmenti, Optionen.

%

Bewegung

A % R i &
Um die Hauptfigur zu bewegen, klicke mit der linken Maustaste auf den

Zielort. Klicke auf eine Person, einen Gegenstand oder einen Ausgang, und

Darren bewegt sich dorthin. Du kannst auch eine beliebige Stelle auf dem
Boden anklicken. Je nach der Entfernung zum gewahlten Zielort, passt -
Darren seine Laufgeschwindigkeit automatisch an. Rennen W|rd er aber n ?
in Ausnahmesituationen. MG

s " 1 »
Machst du einen Doppelklick auf einen Interaktionspunkt, wec @
direkt dorthin. .

Auch Iangere Aktionen und der Wechsel in die nachste Splelsz e konn er
mit einem Doppelklick libersprungen werden.
(‘ A
|
Benutze diese Funktion aber mit Vorsicht! Viele Bewegungsablaufé™ =
werden zugunsten des Spielkomforts ibersprungen. So lauft zwar alles

schneller ab, aber du kdnntest auch einige spannende Szenen verpass‘ =i

22 BraekTiRoR 1

Interaktion —

Uber interaktiven Elementen in der Spielszene farbt sich der Mauszeiger rot
und du horst einen dezenten Soundeffekt. Zusatzlich wird der Zeiger um ein
Symbol erweitert, das dir die wahrscheinlichste ndchste Aktion anzeigt, die
ausgefiihrt wird.

Ein Hotspot verschwindet komdﬁlett wenn'ernicht mehr relevant ist,
\ ieil du bereits alle mdglichen Aktionen ausgefiihrt hast. Das heiBt
l.\ Umkehrschluss, dass Hotspots, die nicht verschwinden, spéter
moglicherweise in irgendeiner Form wichtig werden. Es lohnt sich, solche
*J-Iotspots in Erinnerung zu behalten und zu einem passenden Zeitpunkt

BLACK IMisIROR HI




Linksklick auf einen Hotspot

Darren schaut sich das gewahlte Objekt an. Das ist oft
mehrfach mdglich und manchmal entdeckst du erst nach
griindlicher Suche wichtige oder versteckte Informationen.

Darren nimmt den Gegenstand mit. Er wird dem Inventar
hinzugefiigt.

Darren benutzt das gewahlte Objekt. So kann z. B. eine
Schublade gedffnet oder ein Mechanismus ausgeldst werden.

Darren spricht die gewéahlte Person an. Wenn du ein
langeres Gesprach flihren kannst, 6ffnet sich am unteren
Bildschirmrand die Dialogauswahl.

Darren geht zum gewahlten Ausgang und verldsst die Szene.

£
Ed
L
L]

Der Cutscene-Mauszeiger erscheint wahrend einer
selbstablaufenden Szene oder einem langeren Dialog.

Es zeigt dir, dass du momentan nicht eingreifen kannst.
Solche Szenen konnen fast ausnahmslos mit der TAB-Taste
tibersprungen werden. Wie schon beim Doppelklick auf einen
Hotspot, solltest du mit der Ubersprungfunktion vorsichtig
umgehen, damit dir nichts Wichtiges entgeht.

i

A

24 BraekITimoR 1

Hotspot-Anzeige

Mit der Leertaste oder einem Klick auf die Lupe am oberen Spielinterface
kannst du dir alle interaktiven Punkte und Ausgange in einer Szene anzeigen
lassen, solange die Option ,Hotspotanzeige aktivieren“ angeschaltet ist.

= ===

Interessante Orte werden mit einer Lupe gekennzeichnet.

Ausgange werden mittels einer Tlr hervorgehoben.

Charaktere, die man etwas Fragen kann zeigen eine
Sprechblase.

enut; dlé Hotspotanzeige bitte mit Bedacht! Ein wichtiges Spielelement in
lack Mirror Ill ist die Erkundung der Spielumgebung.
,‘macht bei weitem nicht so viel SpaB, sich alles automatisch anzeigen zu
sen.

1%

Btack MiskoR I
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TIwventar

Sobald du den Mauszeiger an den unteren Spielschirmrand bewegst, 6ffnet
sich die Inventarliste mit allen Gegenstanden, die Darren bei sich tragt.

Der Gegenstand im Inventar, iber dem sich der Mauszeiger befindet, wird
leicht vergroBert dargestellt. So siehst du sofort, welches Objekt du mit
einem Klick aufnehmen oder aktivieren wiirdest.

|
|

Sobald sich sehr viele Gegensténde im Inventar befinden, erscheinen links
~_und rechts Pfeile, mit denen du die Inventarliste vor- und zurtickfahren =
* kannst. ‘ ( ,
Hierzu musst du nur den Mauszeiger auf einen der Pfeile bewégen ‘ di€
Inventarliste automatisch in die jeweilige Richtung zu fahren. Um anzuha
musst du lediglich den Mauszeiger vom Pfeil weg bewegen. S
Mit einem Rechtsklick auf den entsprechenden Pfeil springst du d ﬁ’%
das jeweilige Ende der Inventarliste.

[ —
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Linksklick

Durch einen Linksklick auf einen Gegenstand im Inventar
héngt sich das jeweilige Objekt an den Mauszeiger.

Farbt sich der erweiterte Mauszeiger nun
tiber einem Hotspot rot, kannst du den
Gegenstand an dieser Stelle mit

einem Linksklick benutzen.




Auch Gegenstande im Inventar konnen kombiniert werden.

Bewege den um das bereits gewahite Objekt erweiterten Mauszeiger

liber einen Gegenstand in der Inventarliste. Besteht eine Kombinations-
maglichkeit, wird der Zeiger wieder rot. Mit einem Linksklick kannst du nun
veriuchen, die Gegenstinde zu kombinieren. D/Q/Oge

durchzuschalten. Das ist auch tiber Hotspots méglich und erspart dir
unnétige Mauswege.

Sobald du eine ansprechbare Person im Spiel mit einem Linksklick anwéhist,
offnet sich am unteren Bildschirmrand das Dialogmenii. Hier siehst du die
zur Verfiigung stehenden Gesprachsthemen (Personen, Orte, Gegenstinde).

Fiir alle Kombinationsmﬁgl|chke|ten gilt:
Nicht immer bringt dich eine zur Verfiigung stehende Kombination im
Spiel weiter. Durch Darrens Kommentare zu der gescheiterten Aktion
' erhéltst du aber oft niitzliche Hinweise zur Losung des Problems. i = )L - ! \
heChtSthk v eWege devn auszeige ubfer ein Gesprachsthema, und eine Uberschrift
Ein Rechtsklick auf einen Gegenstand im Inventar I&sst Dal sen: B o5
benutzen oder betrachten. So kannst du zum Beispiel eine § 4 i vorun smhl,.handelt. ..
e i R ot fecan) J | Ein Linksklick auf dasfgewtinschte Thema startet das Gesprach. Ein
; inksklick auf das.Kreuz-Symbol unten links bricht den Dialog ab. Wenn
Miisead-Unterstiitzatg A L ..3 Kreuz -Symbol angezeigt wird, ist der Dialog besonders wichtig fiir das
Fir den optimalen Spielkomfort kannst du auch das Mausrad befuizents * ‘p|elgeschehen
Bewege den Mauszeiger iiber die Spielszene (nicht das Inventar) u )
drehe das Mausrad, um direkt am Zeiger die Inventar-Gegenstinde , _ 3 ; i . . )
- - Sitkommt es vor, dass wahrend eines Dialoges ein weiteres

28 BrackITiRoR 1 BLck isRoR 1




Gesprachsthema freigeschaltet wird. Das Vorschaubild wird dann der
Dialogauswahl hinzugeftigt. In den Spieloptionen kannst du tibrigens
jederzeit die Untertitel (Sprechblasen) deaktivieren..

Y
Interface & Bz‘/a/éch/rmanzteigen

Sobald du den Mauszeiger an den oberen Bildschirmrand bewegst, wird in
der Ecke rechts oben ein Auswahlmenii eingeblendet.

Hotspots anzeigen: Lasse dir sdmtliche interaktiven Punkte
in einer Szene anzeigen.

Die Anzeige wird nach einigen Sekunden automatisch
ausgeblendet.

Laden/Speichern-Menii 6ffnen: Uber dieses Icon éffnest du
direkt das Spielstandmenti.

30 Brack Misror HI

Ingame-Menii 6ffnen: Uber dieses Icon éffnest du das
Ingame-Mendi.

Tagebuch offnen: Uber dieses Icon offnest du Darrens
Tagebuch, sobald er es im Inventar hat.

Spe_zfa/ réd se/

An einigen Stellen in Black Mirror Ill gibt es Spezialritsel, sogenannte
Minigames.

bala ~r.' 4 e
Die Bedienung ist bei den melstenmwich. Du ziehst ein Objekt mit

: driickter linker Maustaste und legst das Objekt wieder ab, wenn du die

flaustaste loslasst. m
der rechten Maustast hen. l%sfunktlonlen

"hrend du die linke Maustaste gedruckt haltst )

anchm gibt es éuch't(noﬁfe'nﬁ‘ge Xn um d
nigame zu losen. Sie bedlenst du mit einem elnfachen Klick der linken

| Ein Linksklick auf den Hebel, und das Rétsel wird
automatisch gelost.

Biack MiskoR Il
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7&3&35&(6/7

Im Spielment in der Bildschirmecke rechts oben kannst du das Tagebuch
offnen, sobald es in Darrens Besitz ist. Du kannst aiu;h die Tastenﬂ oder

verwenden oder das Tagebuch durch einen Rechtsklick im Inventar

offnen. Nur wéhrend einer selbstablaufenﬁn Szene oder eines Minigames
|58ﬂt sich das Tagebuch nicht 6ffnen.

|
l
|

,ﬂ_@%w — 7
Wahrend des Spiels gibt'es immer wieder neue Texte, die dem Tagen
*hinzugefiigt werden. Du erkennst ein solches Update am blinke
< | das in der Bildschirmecke oben links erscheint. i

Spiel.

Die Seiten kannst du umblattern, indem du mit dem Mauszeigeré '
duBeren Rand der jeweiligen Seite klickst.

P ————
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In manchen Situationen notiert Darren sich bestimmte Aufgaben in sein
Tagebuch. Du kannst jederzeit nachsehen, ob ein Teil der Aufgaben bereits
erledigt ist oder was du als nachstes tun konntest. Ist eine Aufgabe erledigt,
wird sie durchgestrichen.

Ubersic Htskarte

Sobald Darren eine Karte von Willow Creek hat, kannst du sie mit einem
Rechtsklick im Inventar oder der Taste mt’)ﬁnen.

gy |

er pereits be!ubhten Orten farbt sich der Mauszeiger rot und durch einen

] _'Linksklick geht Darren dann dorthin. Die folgende Animation auf der Karte
 kann per doppelten Ljpksklick tibersprungen werden. Darren gelangt dann

direkt zum Ziel.

lIs thm unterwegs etwas widerfahrt, wird Darrens Spaziergang an der
ientsprechenden Stelle unterbrochen.

it einer Auswahl oder Druck auf die ETaste wird die Kartenansicht
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Game Over Miteoirkende
Da Darren in Black Mirror Il durchaus das Zeitliche segnen kann, wird CRANBERRY Scripting _
kurz vor diesen todlichen Sequenzen automatisch ein Spielstand angelegt, PRODUCTION Thomas Fischer
den du in der ,Spiel laden“-Liste finden kannst. DEVELOPED BY ey
Also keine Sorge, wenn du mal langer nicht gespeichert hast. CRANBERRY PRODUCTION Ad:'t:_"“:l Scripting
astian noyer
PRODUCED & DIRECTED BY -
. Michael Holzapfel Scripting Technology
" Carsten Stolpmann
Extras
Wl;rImTéril:vizsggSIGNED B Localization Framework
Die Bonusmaterialien im Extras-Menii werden im Laufe des Spiels Thomas Fischer Carsten Stolpmann

Michael Holzapfel

GAME DESIGN
Lead Game Design

freigeschaltet. Einige Aktionen sind fir die Beendigung des Spiels nicht
notwendig und gut versteckt. 4

Sobald ein Extra freigeschaltet wurde, blinkt in der Bildschirmecke oben
\\\%Iinks % auf. Wenn du nun iiber das Hauptmenii

|

(ﬂ W ins Extras-Menti springst, kannst du dir das
w "- freigeschaltetq IE}(tra anschauen.” %%

Henrik Kelb
Moritz Reichelt
Helena Wakengut

Character Artist & Animation
Matthias Kastner

Cinematics
Oliver Haack

y TESTING
B > arsten Stolpmann Nicole Martini
. - 3 Florian Fricke

L Technical Directorig
- Uwe Hopner k¢ "

[
"

-

-~
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EXTERNAL PARTNERS
Periscope Studio Hamburg
Musikproduktion

Komposition
Finn Seliger

Kiinstlerische Leitung
Finn Seliger

Projektmanagement
Carolin Schwarz

Projektleitung
Adrian Koch

Produktion
Finn Seliger

Mischung & Mastering
Finn Seliger

Instrumente
Violine
Lisa Lammel

psai® CORE Middleware

Konzeption FW
Finn Seliger

Integration
Thorsten Tobias Heinze

Technischer Support
Andreas Pongs

SPECIAL THANKS
Matthias Meyer
Achim Heidelauf
Holger Nathrath
Andrea Keil
Christopher Buchholz
Johannes Bayer
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David Fischer
Martin Neundorfer
Patrick Tiedmann

Localization
Johannes Bickle
Maren Notzelmann
Patricia Grube
Matthias Eckardt

QA Manager
Jens Knauber

QA Resource Manager
Steffen Bohme

Lead Tester &
Stefan Miller

_ Fryderyk Ban
. Thomas Bark .
Martin Bennung
= Marco Grohmann S
. Christoph Lange
“Nina Oldenburg
Eike Hingst
Maik Schroder
Tobias Schulze
Christin Drobil
Sascha Leuenroth

Legal Advice
Maren Fischer

Special Thanks to
Achim Heidelauf
Markus Windelen
Christopher Kellner
Marc Buro
Henning Bosken
Melanie Garding
Ronny StoBer
Christian Kriiger

Lukas Kugler
Pan Schroder
Oliver Mills
Soren Winterfeldt
Denise Schaar
Bianka Sarac
Maike Reiner
Vera Schott
Kevin Klotzing

VOICE RECORDINGS

Coordination & Supervision
Maren Notzelmann

Recording Studio:
toneworx GmbH

_Andreas Gensch

- Jorg Mackensen

Recordingmanager
. Mathias Geissler

I " : :
. Anne von Vaszary g
B . r‘\i "

PKristina von Weltzien
i (Valentina Antolini)
Manuela Backer

Oliver Bottcher
Katja Briigger
Sven Dahlem
Jannik Endemann
Gerhart Hinze

Till Huster
Lennardt Kriiger
Jan-David Ronfeld
Erik Schaffler
Frank Schroder
Achim Schiilke
Ursula Sieg
Kathrin Spielvogel
Samuel Weiss

' ses psai® technology for 1‘

interactive soundtracks.

' - periscope studio audio
intelligence - ist eine neuartige

und spezialisierte Technologie zur
Steuerung von Spannung, Emotion
und Dramatik in Computerspielen.
Die psai® CORE Engine sorgt

mit seiner kiinstlichen Intelligenz
dafiir, dass sich die Musik deinen
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Aktionen und der Handlung zu
jeder Zeit genau anpasst und stets
abwechslungsreich klingt. Dadurch
wirst du mehr SpaB am Erfolg
haben, die spannenden Momente
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werden dich starker fesseln und du
erlebst das Spiel noch intensiver.
Viel SpaB beim Spielen!

Yinweise zur technSchen proé/emﬁeheéang
Performanceprobleme

Vergewissern Sie sich vor dem Start des Spiels, dass keine weiteren
Programme und Anwendungen aktiv sind. Der gleichzeitige Betrieb von
Black Mirror Il mit anderen rechenintensiven Programmen kann zu
Performanceproblemen flihren, weil das System diesen Programmen
mdglicherweise Vorrang fiir die Rechenleistung einrdumt. Dies gilt
insbesondere fiir Virenscanner, Firewalls und andere permanent aktive
Programme.

o uil
Darstellungsprobleme —————
Bei allen Darstellungsproblemen empfehlen wir lhnen dringend, vor
einem Kontaktieren des Technischen Supports zunéchst die aktuellsten
Referenztreiber fiir lhre Grafik- bzw. Soundkarte zu beschaﬁen und zu

.,

uBerdem auch den vorau gegan en 'bschn"t't Optionen, um

o gas Spiel optimal an die Maglichkeiten Ihrer Hardware anzupassen.

" dkarte SOWIe dli letzte Programm -Ak
k 75 b
_ a €

mlndestens die zuvor ingegebenen Systemvoraussetzungen erfiillen.

*Y‘ %ere !raflkkarten werden nur teilweise unterstiitzt.
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Weitere Grafikkartenhersteller: GARANTIE & KUNDENDIENST

WWw.matrox.com - Matrox Innerhalb des ersten Jahres nach dem Kauf ersetzt Nordic Games GmbH

h ' problemlos und kostenlos jede Disc, ganz gleich, ob diese versehentlich
Www.sis.com - SIS v beschadigt wurde oder es sich um einen Herstellungsfehler handelt. Um eine
Ersatz-Disc zu erhalten, sende bitte die fehlerhafte Disc mit einem Scheck
oder einer Zahlungsanweisung tiber 8,00 EUR zur Deckung des Portos und der
Bearbeitungsgebihren zuriick.

http://www.creative.com - Creative Labs Stelle bitte sicher, dass folgende Informationen enthalten sind:

http://www.terratec.com — Terratec B Saalaer, Name
p: v y « Anschrift, Stadt, Staat/Bundesland, Postleitzahl/Postfach, Land

« Telefonnummer

Mainboardhersteller: « E-Mail-Adresse (falls verfiigbar)
. « Produktbezeichnung(en)

http://www.intel.com - Intel Inc. : . * Kurze Beschrelbung desPrc
http://www.sis.com - SIS b

http://www.viaarena.com - Via

http://www.nvidia.com - nVidia

Soundkartenhersteller:

Aktualisierungen

Black Mirror lll ist mit groBer Sorgfalt entwickelt - : tetd ”mi M t“Technisch | ,‘fb%ir
und getestet worden. Es lohnt sich dennoch, im y g Ifg BN IR ‘ cinit el A

Falle von technischen Problemen auch zu priifen, :

ob herstellerseitige Aktualisierungen fiir lhr Spiel

vorliegen.

n
Technischer Support — |

Wenn obige Hinweise Ihr Problem nicht I6sen,
wenden Sie sich bitte an den Service und unsere
Hotline.
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HAFTUNGSBESCHRANKUNG

Nordic Games GmbH haftet 90 Tage lang ab Kaufdatum dafiir, dass diese
Software grundsatzlich gemaB der mit ihr geliefertﬂgedruckten Unterlagen
funktioniert. Die vollstdndige Haftung von Nordic Games GmbH und somit
Ihre moglichen Forderungen, so Nordic Games GmbH diese Losungen
anbietet und in Ihrem Falle auswahlt, be?rénken sich auf eine Erstattung
des Kaufpreises, eine Reparatur oder einen Ersatz des Softwareprodukts, das
unter die Richtlinien von Nordic Games' beschréankter Haftung fallt, insofern
es zusammen mit einer Kopie des Kaufbelegs eingereicht wird. Keine Haftung
besteht im Falle von Funktionsstérungen oder -ausfallen durch Unfélle,
unsachgemaBe oder fehlerhafte Anwendung.

DIESE SOFTWARE WIRD IN VORLIEGENDER FORM Z

' GESTELLT, OHNE JEDE AUSDRUCKLICHE ODER IMP
'GEWAHRLEISTUNG, EINSCHLIESSLICH EINER GEWA
VERMARKTBARKEIT, DER El 'FUR EINEN BESTI
DER RECHTSKONFORMIT; BER UN
UBERNEHMEN KEI

NUTZUNG ODER SO

VERBINDUNG MIT DIE

Alle sonstigen Marken, Produktnamer. 0gos sind Warengeie
oder eingetragene J€ en ihrekjaleiligen Besitzer Alle R
vorbehalten. Nicht g ‘w‘} gter Verleih, Vermietung oder Vervielfg ife

ob ganz oder in TeiI erboten. /.
y /
ENDBENUTZER-LIZENZVERTRAG E
Das Nordic Games End-User Licence Agreement (EULA) finden S
http://eula.nordicgames.at
LY
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