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illkommen zurtick!

Wir freuen uns sehr, dass du uns fiinf Jahre nach dem ersten
Teil auf eine Reise nach Willow Creek begleitest.

Das Entwicklerteam Cranberry, die Autoren und alle externen
Studios haben ihr Bestes gegeben, einen wiirdigen Nachfolger
zu schaffen.

Wir hoffen, dass deine Erwartungen
erfiillt werden und dir unser
Ansatz, die Geschich-

te um den Fluch, die

Familie Gordon und

das Schloss weiter zu

erzdhlen, gefillt.

Viel SpaB und einige
gruselige Momente
wiinschen dir

Achim Heidelauf,
das
Cranberry-Team




Systemvoraussetzungen

Mindestvoraussetzungen
¢ AMD oder Intel Single-Core Prozessor @ 1400 MHz

* 512 MB RAM (XP) /.1.024 MB RAM (Vista) / 1.536 MB
RAM (Vista x64)

e AGP/PCI-E Grafik: Karte mit Shader Model 2, DirectX9-
kompatibel, mind. 128MB VRAM (ATI Radeon 9800 oder
NVidia GeForce 6800) / Integrierte (Onboard)-Grafik: Gra-
fik mit Shader Model 2, DirectX9-kompatibel, mind. 128 MB
VRAM (Intel GMA x4500, ATI Mobility Radeon 9800 oder
NVidia GeForce Go 6800)

e DirectX8-kompatible Soundkarte

¢ Microsoft Windows XP x32/x64 oder Microsoft Windows
Vista x32/x64

¢ DVD-ROM, Maus, Tastatur / ca. 6 GB Festplattenplatz

Empfohlenes System

® AMD oder Intel Single- oder Dual-Core Prozessor @ 2000 MHz

* 1,024 MB RAM (XP) / 2.048 MB RAM (Vista)

o AGP/PCI-E Grafik: Karte mit Shader Model 3, DirectX9-
kompatibel, mind. 512 MB VRAM (ATI Radeon x1300 (und
neuer) oder NVidia GeForce 7000 Serie (und neuer)) / In-
tegrierte (Onboard)-Grafik: ATI/NVidia Grafik mit Shader

. Model 3, DirectX9-Unterstiitzung, mind. 256 MB VRAM

e DirectX9-kompatible Soundkarte

e Microsoft Windows XP x32/x64 oder Microsoft Windows
Vista-x32/x64

¢ DVD-ROM, Maus, Tastatur / ca. 6 GB Festplattenplatz

L G i 3 A
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Installation

Autostart

Lege die Black-Mirror-II-DVD in das DVD-ROM-Laufwerk.
Warte, bis sich das Auswahlmenii 6ffnet. Wahle hier den
Punkt ,Black Mirror II installieren, um die Installation zu
starten.

Manueller Start

Rufe den Windows Explorer auf und mache einen Rechtsklick
auf das Symbol des DVD-ROM-Laufwerks. Klicke anschlie-
Bend auf ,Offnen”, um dessen Inhalt anzuzeigen. Starte nun
den Installationsassistenten per Doppelklick auf die , Setup*-
Datei oder 6ffne das Auswahlmenii mit der ,Startup“-Datei.

Deinstallation

Um ,,Black Mirror II“ wieder von deinem Computer zu ent:
fernen, klicke auf das Deinstallationssymbol im Startmenii.:.
Alternativ kannst du das Spiel auch iiber , Software“ (XP);
bzw. ,Programme und Funktionen“ (Vista) in der System-
steuerung mit ,Programme dndern oder entfernen®“ (XP),
bzw. ,Programme deinstallieren oder dndern“ (Vista) dein-

stallieren. ~

Die DVD wéhrend des Spielens nicht aus dem
Laufwerk nehmen, sonst setzt der Kopierschutz
® cin und das Spiel ist nur noch bedingt spielbar!
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Dintergrund Schnellstart

Darren' Michaels ist Student aus Boston;'der die Semester- Fiir die ganz Ungeduldigen eine Kurzzusammenfassung der
ferien bei-seiner Mutter im idyllischen Kiistenstddtchen Bidde- wichtigsten Spielelemente:

ford verbringt.

Fotografie ist das Einzige, was Darren im Leben wirklich
etwas bedeutet, deswegen hat er einen Job in einem schibigen
Fotoladen angenommen. Doch der Job ist kein Vergniigen und
mit Fotografie hat er leider auch wenig zu tun, denn Darrens
tyrannischer Chef Fuller nutzt ihn stindig aus, schickt ihn auf
Botengdnge und ldsst ihn den Laden putzen.

Aber das dndert sich alles schlagartig, als die faszinierende
Angelina in Darrens Leben tritt ...

@® Starte ein neues Spiel und wihle einen Schwierigkeits-
grad. Die Einstellungen kdnnen jederzeit in den Optionen
angepasst werden.

@® Uber interaktiven Elementen (Hotspots) firbt sich der
Mauszeiger rot.

% Benutze die linke Maustaste iiber einem Hotspot, um da-
mit zu interagieren.

X Benutze die rechte Maustaste {iber einem Hotspot, um
weitere Informationen zu erhalten. Das ist immer rein op-
tional und nie notig. >y

@ Nicht mehr relevante Hotspots werden automatisch aus-
geblendet. Bleibt ein Hotspot weiterhin aktiv, gibt es hier
friiher oder spdter noch etwas zu erledigen.

Driicke die Leertaste oder das Lupensymbol oben rechts,
um dir alle Hotspots in einer Szene anzeigen zu lassen.

Driicke die Taste D oder ] oder klicke das Buchsymbgl/ i
oben rechts an, um Darrens Tagebuch zu 6ffnen. Hier &t~ /
hiltst du viele Hintergrundinformationen und niitzliche
Tipps zu den Aufgaben.

¥ Ein Doppelklick auf Hotspots iiberspringt samitliche damit X
verbundenen Bewegungsabldufe. Dadurch kahit::ﬂzgar,
. schnell im Spiel vorankommen, aber auch vieles.ii ER e\

\ hen. Also Vorsicht!
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Mausrad (Zeiger iiber Spielszene):
Schalte die Inventargegenstdnde direkt am
Mauszeiger durch.

\t“ Mit einem Linksklick.auf einen Gege‘nstand im Inventar
nimmt Darren diesen,in die Hand. Du'kannst ihn nun mit
einer Person oder einem Gegenstand in der Szene oder im
Inventar benutzen.

Mausrad (Zeiger im Inventar): Scrolle die

»\iﬁ . . . .
&% Ein Rechtsklick auf einen Gegenstand im Inventar benutzt volle Invesiiliste N links odertechis.

oder beschreibt diesen.

Yi‘ Mit dem Mausrad kannst du zur besseren Bedienung das
Inventar direkt am Mauszeiger durchschalten.

Leertaste:
Hotspotanzeige fiir einige Sekunden einblenden

Leertaste (gedriickt halten):
Hotspotanzeige langer einblenden

Maus- und Castaturbelegung

E: Alle Ausgdnge aus einer Szene
Linke Maustaste (auf Hotspot): anzeigen lassen
Benutze ein Objekt. Nimm einen Gegenstand
auf. Sprich eine Person an.

Verlasse die Szene.

H: Alle Hotspots (auBer Ausginge) in einer
Szene anzeigen lassen

Rechte Maustaste (auf Hotspot): Erhalte
weitere Informationen zu einem Gegenstand
oder einer Person. Die Verwendung der rechten
Maustaste auf Hotspots ist immer rein optional!

D/]J: Darrens Tagebuch 6ffnen

S
N

F9: Quick Save / Schnellspeichern

Linke Maustaste (auf Inventargegenstand):
Nimm den Gegenstand in die Hand, um ihn
mit einem Hotspot, einer Person oder einem
anderen Gegenstand zu kombinieren.

F10: Quick Load / Schnellladen

Rechte Maustaste TAB: Cutscenes iiberspringen

(auf Inventargegenstand):
Benutze den Gegenstand oder lasse dir weitere
Informationen dariiber anzeigen.

ESC: Menii 6ffnen / Videos abbrec:h?n /
Tagebuch und anderes schlieRen —fa g s
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Extras

Im Extras-Menii findest du Bilder, Videos und Minispiele,
die du im Laufe des Spiels freischaltest. Mehr hierzu auf
Seite 37.

Mitwirkende
Hier kannst du dir das Team hinter Black Mirror II anschauen.

Spiel verlassen
Nach einer Sicherheitsabfrage kannst du das Spiel verlassen.

{{W ' Neues Spiel - Schwierigkeitsgradauswahl
e '4_—<'

Spiel

‘Nachdem du Black Mirror II gestartet hast, wird das Haupt- it wiblen Bie den Bewitrightitograd v
menii angezeigt. Hier kannst du aus diversen Optionen wéhlen:

ARG Der Normale Schwicrighitegrad

Der Girfachs Schwicrighsitegrad g b ¢ Ziehuxlizhen

N
& A . _ e " Dilfesteltungen Sie hdmen die
.| Neues Spiel bt ot P 2w lichn Pilfener dicOpon

\ ‘Wihle einen Schwierigkeitsgrad (s. Seite 11) und starte ein B~ o,
\ . 5 e 5 1 =" ]
neues Spiel. Wir wiinschen viel SpaR! e .

" Spi¢l laden
“Lade einen Speicherstand, falls du bereits einen angelegt
hast. Falls keiner vorhanden ist, ist die Funktion ausgegraut.
Mehr hierzu auf Seite 12.

Startest du ein neues Spiel, kannst du zwischen zwei
Schwierigkeitsgraden wihlen:

Optionen
Hier kannst du Grafik-, Sound- und Steuerungsanpassungen
vornehmen. Mehr hierzu auf Seite 14.

Einfach ‘
Der ,einfache Spielmodus“ bietet dir zusdtzliche Hilfsfunk-

tionen, wie Tipps im Tagebuch und die Moglichkeit, spezielle
. Puzzles im Spiel automatisch zu 16sen:(s. Seite 20,;32). ;
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Normal \ Spiel speichern
Im /ynormalen Spielmodus* sind die zusédtzlichen Hilfen de-

aktiviert. Du hast aber jederzeit die”Moglichkeit, sie nach-

trdglich-in den Optionen einzuschalten,

Spiel laden

4

v

P— T | | = <

Hier kann der aktuelle Spielstand gespeichert werden.
Durch Klick auf ,Neuer Eintrag“ kannst du einen neuen'y
Spielstand anlegen. Per Tastatureingabe gibst du dem Spiel*
stand einen beliebigen Namen.
Durch Klick auf einen bereits existierenden Spielstand
) kannst du einen neuen Namen eingeben und den bereits
\_Alle gespeicherten Spielstinde werden mit Namen angezeigt vorhandenen Spielstand iiberschreiben. :
3 und sind per Maus auswéhlbar. Mit einem Doppelklick oder
Klick auf den ,Laden“-Button wird das ausgewdhlte Spiel
=L geladen.
"\ Screenshots der letzten Situation im Spiel erleichtern die
“Ubersicht.
Links neben dem Screenshot findest du auBerdem einen
Button zum Loschen des Spielstandes.




Optionen

Hier 'konnen ' spezifische -Wiedergabe-Einstellungen ange-
passt werden. Diese sind in drei Rubriken unterteilt: Grafik,
Sound und Game. Folgende Werte kdnnen jeweils eingestellt
werden:

Grafik (GFX)

'
/ Dieses Menii erlaubt dir die Einstellung aller relevanten
L Darstellungsparameter.

‘Bei der Installation wird das System einer Priifung unter-
zogen, auf deren Basis individuelle Voreinstellungen konfi-
guriert werden. Bitte beachte, dass Anderungen an diesen
Einstellungen Darstellungsqualitit und Performance maB-
geblich beeinflussen konnen.

Gamma
Uber einen Schieberegler kann der Gamma-Wert eingestellt wer-
den. Dieser beeinflusst die Helligkeit der Darstellung des Spiels.

A

Bildschirmauflosung

Durch die Anpassung der Bildschirmauflosungkann die Dar-
stellung des Spiels fiir dein System optimiert werden. Eine
Verringerung der Auflosung kann die Performance im Spiel
verbessern. Wir empfehlen, die Auflosung 1.280 x 1.024
(4:3) oder 1.280 x 800 (Widescreen) zu verwenden.

Bildschirmaktualisierungsrate

Mittels dieser Einstellung kann die Bildschirmaktualisie-
rungsrate auf die Anforderungen des Monitors angepasst
werden, um unerwiinschtes Flimmern zu verhindern.

Bitte informiere dich im Handbuch deines Bildschirms
beziiglich der empfohlenen Werte, bevor du Anderungen an
dieser Option vornimmst.

Grafikqualitat

Diese Optionen erlaubt es, die Qualitdt der Darstellung zu
regulieren, um die Performance fiir das verwendete System
zu optimieren. Du kannst aus drei Qualitdtsstufen wéhlen.:
Wenn du genauere Justierungen vornehmen willst, aktiviere:
die Erweiterten Einstellungen.

0y
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Antialias-Qualitit

Diese Einstellung erlaubt die Verbesserung der Kantenglt-
tung. Eine hohere Kantengldttung fiihrt zu einer besseren
Darstellung. Bei Performanceproblemen solltest du die Kan-
tengldttung verringern oder deaktivieren.

Hintergrund Charaktere
Bei entsprechender Einstellung werden nicht spielrelevante
Spielfiguren ausgeblendet.

Spiegelungen
Bei entsprechender Einstellung werden keine Spiegelungen

R P 128 : angezeigt.
e oSl oS
pes O
' Sound (SFX)

Die Erweiterten Einstellungen erlauben eine detaillierte
Anpassung der Darstellungsqualitdt. Alle Optionen ermogli-
“«chen die Verbesserung der Performance, allerdings auf Kos-
, ten der Qualitdt der Darstellung. Es stehen unterschiedliche
_EinStellmoglichkeiten zur Verfligung:
N \",‘

\._Qualitdt der Szenendarstellung
) In 3 Stufen kénnen nicht spielrelevante Szenendetails, wie
zum Beispiel Hintergrundanimationen, ausgeblendet werden.

'\ Qualitiit der Charakterdarstellung
“Zur Optimierung der Performance kann die Qualitit der Tex-
turen der Spielfiguren in 3 Stufen reduziert werden.
.; -

Dieses Menii erlaubt die genaue Justierung der Lautstdrke-
einstellungen fiir die gesamte Soundkulisse desSpiels.




Lautstarke generell
Mittels dieses Schiebereglers kann die‘gesamte Lautstdrke
des Spiels eingestellt werden.

Lautstarke Musik
Dieser Regler erlaubt die Anpassung der Lautstdrke der
Hintergrundmusik.

Lautstdrke Sprache
Die Einstellung Sprachlautstdrke beeinflusst die Wiedergabe
der gesprochenen Spieltexte.

Lautstdrke Effekte
Mittels dieses Schiebereglers kann die Lautstdrke der
Wiedergabe von Soundeffekten eingestellt werden.

Lautstirke Umgebung

Die Einstellung der Lautstirke der Umgebungsgerdusche
verdndert die Intensitdt der im Hintergrund abgespielten
Atmosphidrengerdusche in den Spielszenen.

e
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Performanceproblemen die Bedienbarkeit.
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lj Hardware-Mausszer ger besuczem

Hesr S

T s s & 0 %;y»‘
o e s e

o

Dieses Menii enthdlt Optionen, mit denen du das Spielerleb-

nis und auch den Schwierigkeitsgrad verandern kannst. -

Dialog-Texte anzeigen
Mittels dieser Option kann die Darstellung der gesproche-

nen Texte in Form von Sprechblasen ein- und ausgeschaltet

werden.

Hardware-Mauszeiger benutzen

Diese Option erlaubt dir die Wahl zwischen zwei Systemen:
Unter Verwendung des Standard-Mauszeigers bleibt die
Pfeilform des Mauszeigers zu jedem Zeitpunkt erhalten.

Zusitzlich erscheint bei Uberfahren eines interaktiven /Ele? /

ments rechts daneben ein kleines Icon, welches die jeweilige
Interaktionsmoglichkeit visualisiert.

Der Hardware-Mauszeiger verwandelt sich bei Uberfahren
eines interaktiven Elements gidnzlich in dieses Icon.

Die Verwendung des Hardware-Mauszeigers verbessert ‘bei

:

A

™
™)
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Original Black-Mirror-I-Mauszeiger
Diese Option erlaubt die Verwendung der-aus Black Mirror I
bekannten Mauszeiger (s. Seite 23).

Zusitzliche Spielhilfen

Mittels dieser Option kénnen zusitzliche Spielhilfen widh-
rend des Spiels aktiviert werden. Dazu gehort die Mdglich-
keit, weiterfiihrende Hilfetexte im Tagebuch zu lesen oder
Spezialrdtsel nach einiger Zeit oder mehreren Fehlversu-
chen mittels Knopfdruck zu iiberspringen.

Tipps anzeigen

Diese Option aktiviert oder deaktiviert die Anzeige von Tuto-
rial-Informationen zur Bedienung des Spiels. Wir empfehlen,
diese Tipps nicht zu deaktivieren, da die Hinweise sich nur
auf die Steuerung des Spiels beziehen und nicht inhaltlicher
Natur sind. So kannst du dir sicher sein, den gesamten Funk-
tionsumfang der Black-Mirror-II-Steuerung auszuschopfen.

: i~ Hotspotanzeige aktivieren

X Diese Option deaktiviert oder aktiviert die Moglichkeit, im
Spiel iiber das Lupensymbol oder Driicken der Leertaste alle
< in.einer Szene verfiigharen Hotspots einzublenden.
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Spuelbedienung

Bewegung

Um Darren zu bewegen, klicke mit der linken Maustaste auf
den Zielort. Klicke auf eine Person, einen Gegenstand oder
einen Ausgang, und Darren bewegt sich dorthin. Du kannst
auch eine beliebige Stelle auf dem Boden anklicken. Je nach
der Entfernung zum gewadhlten Zielort, passt Darren seine
Laufgeschwindigkeit automatisch an. Rennen wird er aber
nur in Ausnahmesituationen. Es macht auch Darren keinen
Spal, die Welt im Dauerlauf zu erkunden.

Machst du einen Doppelklick auf einen Interaktionspunkt,
springt Darren direkt dorthin.

Auch ldngere Aktionen und der Wechsel in die ndchste Spiel-
szene konnen mit einem Doppelklick iibersprungen werden.
Benutze diese Funktion aber mit Vorsicht! Viele von Dar-
rens Bewegungsabldufen werden zugunsten des Spielkom-
forts iibersprungen. So lduft zwar alles schneller ab, aber du
konntest auch einige spannende Szenen verpassen. >

W
p!

Interaktion

Uber interaktiven Elementen in der Spielszene farbt sich der
Mauszeiger rot und du horst einen dezenten Soundeffekt.
Zusidtzlich wird der Zeiger um ein Symbol erweitert, das dir
die ndchste Aktion anzeigt, die Darren ausfiihren wird.

Verschwindende Hotspots

Ein Hotspot verschwindet komplett, wenn er nicht mehr re- -1
levant ist, da du bereits alle moglichen Aktionen ausgefithrt
hast. Das heit im Umkehrschluss, dass Hotspots, iiber de-
nen sich der Mauszeiger weiterhin rot farbt, spater in irgend-
einer Form wichtig werden. Es lohnt sich, solche Hotspots

in Erinnerung zu halten,,um zu einem passenden Zeitpunkt
zuriickzukehren. 7 =
Linksklick auf einen Hotspot s,




Es gibt folgende Cursor-Erweiterungens

%

Darren schaut sich das gewédhlite Objekt
an. Das ist oft mehrfach mdglich und
manchmal entdeckst du erst nach griind-
licher Suche wichtige oder versteckte
Informationen.

Darren nimmt den Gegenstand mit.
Er wird dem Inventar (Seite 27) hinzuge-

fiigt.

Darren benutzt das gewdhlite Objekt. So
kann z. B. eine Schublade gedffnet oder
ein Mechanismus ausgelost werden.

Darren spricht die gewéhite Person an.
Wenn du ein lingeres Gesprich fiih-
ren kannst, dffnet sich am unteren Bild-
schirmrand die Dialogauswahl (Seite 30).

Darren geht zum gewédhlten Ausgang und
verldsst die Szene.

Rechtsklick auf einen Hotspot

v Du kannst auch mit der rechten Maustaste auf interaktive

Elemente klicken. In den meisten Fdllen erhiltst du dadurch
weitere Informationen zu einem Gegenstand. Auch kannst
du mehr dariiber erfahren, was Darren iiber eine Person
denkt.

Diese 'Funktion ist aber immer rein optional. Das heift, es
gibt nicht eine einzige Situation in Black Mirror II, bei der du
die rechte Maustaste benutzen musst.
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Optionale Mauszeiger

Klassischer Black-Mirror-Cursor

Im Optionsmenii kannst du jederzeit auf den klassischen
Black-Mirror-Mauszeiger umschalten.

Auch in diesem Spielmodus firbt sich der Mauszeiger iiber
interaktiven Elementen rot. Es gibt allerdings keine hilf-
reichen Cursorerweiterungen, die dir voraussagen, welche
Aktion Darren als ndchstes ausfiihren wird.

Black-Mirror-I-Mauszeiger
Gespréch

Ausgang

Hardware-Mauscursor

Die Cursor-Erweiterungen kdnnen im Optionsmenii unter .

,2Hardware-Mauscursor benutzen: ja / nein“ ausgeschaltet
werden. 0
Benutze diese Option, wenn du auf einem langsamen PC
spielst und sich der voreingestellte Mauszeiger nicht immer
fliissig bewegt.

Der Mauszeiger wird in diesem Modus iiber Hotspots ni¢fit” /
um ein Symbol erweitert, sondern #ndert seine Form kom+
plett. Manche Spieler bevorzugen diese Darstellungsform —
probier doch einfach aus, was dir besser gefalit.
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Dieses Symbol erscheint wahrend einer
selbstablaufenden Szene oder einem lin-
geren Dialog. Es zeigt dir, dass du mo-
mentan nicht eingreifen kannst.

Solche Szenen konnen fast ausnahmslos mit der TAB-Taste
iibersprungen werden. Wie schon beim Doppelklick auf ei-
nen Hotspot, solltest du mit der Ubersprungfunktion vorsich-
tig umgehen, damit dir nichts Wichtiges entgeht.

Hotspot-Anzeige

Mit der Leertaste oder einem Klick auf die Lupe am oberen
Spielinterface kannst du dir alle interaktiven Punkte und
Ausgédnge in einer Szene anzeigen lassen.

Sobald du den Mauszeiger an den unteren Spielschirmrand.-be-
wegst, offnet sich die Inventarliste mit allen Gegenstinden, die’
Darren bei sich tragt.

Der Gegenstand im Inventar, iiber dem sich der Mauszeiger
befindet, wird leicht vergrofert dargestellt. So siehst du sofort,
welches Objekt du mit einem Klick aufnehmen oder aktivieren
wiirdest.

Diese werden mit einer Lupe gekenn-
zeichnet.

% ©\Mit der Taste H kannst du dir nur die Hotspots ohne die Aus-
. “‘ginge anzeigen lassen. Mit der Taste E kannst du dir nur die

TAusgdnge ohne sonstige Hotspots anzeigen lassen. b Durch einen Linksklick auf einen Gegen- (RN
N ) £X stand im Inventar nimmt Darren diesen 'ﬂ

-

Fur alle drei Anzeigemodi gilt: £ ‘ in die Hand. Das jeweilige Objekt hiangt _—

Nach wenigen Sekunden werden die Hotspots wieder ausge- sich an den Mauszeiger. {xy 7 £
b?endet, sofern du die jeweilige Taste nicht gedriickt haltst.
Benutze die Hotspotanzeige bitte mit Bedacht! Ein wichtiges

Spielelement in Black Mirror II ist die Erkundung der Spiel-

umgebung. Es macht bei weitem nicht so viel SpaR, sich alles

automatisch anzeigen zu lassen.
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Sobald sich sehr viele Gegenstande

im Inventar befinden, erscheinen links
und rechts Pfeile, mit denen du die In-
ventarliste vor- und zuriickfahren kannst.

Firbt sich der-erweiterte Maus-
zeiger nun iiber einem Hotspot
rot, kannst du den Gegenstand
an dieser Stelle mit einem Links-
klick benutzen.

Zur besseren Ubersicht wird
auch das am Mauszeiger hdngen-
de Objekt {iber moglichen Inter-
aktionspunkten eingefdrbt.

Auch Gegenstdande im Inventar konnen kombiniert werden.
Bewege den um das bereits gewdhlte Objekt erweiterten
Mauszeiger iiber einen Gegenstand in der Inventarliste.
Besteht eine Kombinationsméglichkeit, wird der Zeiger wie-
der rot und das anhdngende Objekt verfarbt sich.

Mit einem Linksklick kannst du nun versuchen, die Gegen-
stdnde zu kombinieren.

_Fiir alle Kombinationsméglichkeiten gilt:
Nicht immer bringt dich eine zur Verfiigung stehende Kom-
bination im Spiel weiter. Durch Darrens Kommentare zu der
«_gescheiterten Aktion erhaltst du aber oft niitzliche Hinweise

I zur Losung des Problems. :
% > Hierzu musst du nur den Mauszeiger auf einen der Pfeile -
bewegen, um die Inventarliste automatisch in die jeweilige
; o Richtung zu fahren. Um anzuhalten, musst du lediglich den !
~Mausrad-Unterstiitzung Mauszeiger vom Pfeil wegbewegen.

. Fiir'den optimalen Spielkomfort kannst du auch das Mausrad Mit einem Rechtsklick auf den entsprechenden Pfeil springst
benutzen. Bewege den Mauszeiger {iber die Spielszene (nicht du direkt an das jeweilige Ende der Inventarliste.
das Inventar) und drehe das Mausrad, um direkt am Zeiger
die; Inventar-Gegenstande durchzuschalten. Das ist auch
iiber-Hotspots moglich und erspart dir unndtige Mauswege.

ren diesen benutzen oder betrachten. So kannst du zum Bei-

Ein Rechtsklick auf einen Gegenstand im Inventar ldsst Dar- \/
spiel eine Schachtel 6ffnen oder einen Brief lesen. \




Sobald du eine ansprechbare Person im Spiel mit einem

Wi s Linksklick anwidhlst, 6ffnet sich am unteren Bildschirmrand
‘ ‘das Dialogmenii. Hier siehst du die zur Verfiigung stehenden
Gesprachsthemen (Personen, Orte, Gegenstdnde).
.« Bewege den Mauszeiger iiber ein Gesprachsthema, und ein
I Text zeigt dir an, worum es sich handelt.

>Ein Linksklick auf das gewiinschte Thema startet das Ge-
_~“sprach. Ein Linksklick auf das Kreuz-Symbol unten links
" bricht den Dialog ab.
Oft kommt es vor, dass wiahrend eines Dialoges ein weiteres
Gesprdchsthema freigeschaltet wird. Das Vorschaubild wird
dann der Dialogauswahl hinzugefiigt.

In den Spieloptionen (Seite 19) kannst du iibrigens jederzeit
Untertitel (Sprechblasen) aktivieren.

o U A

Interface & Bildschirmanzeigen

Sobald du den Mauszeiger an den = -~ /-w-l
oberen Bildschirmrand bewegst, ‘ﬂ E’[[] -
wird in der Ecke rechts oben ein Aus- : )
wahlmenii eingeblendet.

Y,

Laden/Speichern-Menii offnen: Uber die-
ses Icon dffnest du direkt das Spielstand-
mendii.

Hauptmenii dffnen: Uber dieses Icon off-
nest du das Auswahlmenii, das dir die
Moglichkeit gibt, zuriick ins Hauptmend,
zu den Optionen und in das Spielstandme-
nii zu springen. Du kannst auch die ESC-
Taste verwenden.

Tagebuch Offnen: Uber dieses Icon dffnest
du Darrens Tagebuch.

Du springst automatisch zu dem zuletzt
aufgerufenen Eintrag. Du kannst auch die
Tasten D oder ] benutzen.

Hotspots anzeigen: Lasse dir sémtliche in-
teraktiven Punkte in einer Szene anzeigen.
Die Anzeige wird nach einigen Sekunden
automatisch ausgeblendet. _
Du kannst auch die Leertaste benutzen. 'jfﬁ
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An einigeﬁ Stellen in Black

Mirror II' gibt es sogenannte

Close-Up-Ritsel.

Hast du den ,einfachen

Schwierigkeitsgrad“ gewihlt,

erscheint nach einer gewis-

sen Zeitspanne oder mehreren

Fehlversuchen der sogenannte

,Panik-Hebel*.

Da nicht jeder solche Schie-

bepuzzles und dhnliches mag
oder kann, gibt es je nach Rétsel nach einer bestimmten An-
zahl von Versuchen oder nach einer gewissen Zeitspanne ei-
nen Panik-Hebel.

Ein Linksklick auf den Hebel, und das Ritsel
wird automatisch gelost.

j 49
““.Darrens Cagebuch

Im\Sp‘ielmenﬁ in der Bildschirmecke rechts oben kannst du
Darrens Tagebuch 6ffnen. Du kannst auch die Tasten D oder J
veiwenden. Nur wéhrend einer selbstablaufenden Szene oder
eines Spezialpuzzles in Nahansicht lasst sich das Tagebuch
nicht 6ffnen.

Das Tagebuch offnet automatisch immer den zuletzt aufgeru-
fenen Eintrag.

TaR L A

Wéhrend des Spiels gibt es immer wieder
neue Texte, die dem Tagebuch hinzugefiigt

- werden. Du erkennst ein solches Update am
blinkenden Icon, das in der Bildschirmecke
oben links erscheint.

Im Tagebuch notiert sich Darren viele Gedanken zu Personen
und Geschehnissen, aber auch niitzliche Hinweise zu aktuel-
len Aufgaben im Spiel.

Das geoffnete Tagebuch sieht folgendermafen aus:

N (3)
0 Semesterferien in Biddebord
L

Was cin Morgent
Meive Mom
Wer istder Fremde?

1.Ein Linksklick auf das Lesezeichen links oben am Tage-
buch 6ffnet das Inhaltsverzeichnis. Ein Klick auf ein Thema /f

springt direkt dorthin. AT J

{d /

2.Dieses Lesezeichen offnet den letzten Eintrag, den Darren
vorgenommen hat.

3.Uber dieses Symbol ldsst sich das Tagebuch schlieRen.
% Du kannst hierzu auch die ESC-Taste verwenden




4.Die§gs Lesézeichen offnet den Aufgabe/n\ il

‘ . : . P . . 1 3 iba @ bew
5¢Dieses’Lesezeichen springt direkt zur zuletzt erhaltenen Fallaes Beick no Mes. Bibn aberge
Aufgabe. 1

Die Seiten kannst du umbléttern, indem du mit dem Mauszei- E PR AE L, .o heem ;' bog deezd Deidew Flalsch
ger auf den duferen Rand der jeweiligen Seite klickst. ; © | Paww gebot dns Dimer Jex Post Liwerss Bald uiu.m.-t‘
X im Shdbzemteum, dieckt iheem Gescl < H
A Marklplatz, Poet Trs Paket Woadoniocl bk parmcar will,
sollke ich sie eigentlich muss ich ihe Gespriach

Aufgaben 11 8 Gmls-:, untexbre
Erledigte Aufgaben werden durchgestrichen. .

[ ;
Rgclivg
elinn Rallens Fotos by,
|"5‘”
0 Tl osollk Mal kuez Le; Mowm
i ¥ . A 3 1 Bvgelion bt micl, ek, e
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Cine willkommende Wﬁ\i&uii‘ sic P
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Pass Fuller mich paus smerad "
verpasst verkomplizicrt dic Snche cim weai

“Leh muss ae dew Bl kommen umd Im leichten Spielmodus oder

:\“GEKL :“:A.L\:L}‘:u»“iuaa\i:._‘ bei aktivierten Spielhilfen in

Bl o LR 35"1\‘..;‘: den Optionen werden dir wei-

bt aggiich de Filon wad Eolopnpi tere Hilfetexte angeboten.
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Um diese zu 6ffnen, musst du auf
den Pfeil unter der Aufgabe Kkli-
cken. Sehr oft gibt es mehrstufige
Hinweise, damit du nicht direkt
auf die ganze Losung des Prob-
lems gestoBen wirst.




Ubersichtskarte
von Biddeford

Mit einem Rechtsklick auf die
Postkarte im Inventar 6ffnest
du die Ubersichtskarte von
Biddeford.

Bereits besuchte Orte kannst
du auswdhlen und mit einem
Linksklick springst du direkt
dorthin.

Mit einer Auswahl oder
Druck auf die ESC-Taste wird
die Kartenansicht geschlos-
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Sobald ein Extra freigeschaltet wurde, blinkt " 1/ ;"
in der Bildschirmecke oben links ein betref- ‘
fendes Symbol auf. Wenn du nun iber das

Hauptmenii ins Extras-Mendii springst, kannst
du dir das freigeschaltete Extra anschauen.

Da Darren in Black Mirtor 'dm‘thau'_as‘ Zeitliche segnen
kann, wird kurz veF@it ﬁ”n’%dﬁ&‘ﬁ‘&fﬁ'éﬁ‘dﬁ@nzen automatisch
ein Spielstand angelegt, / éﬁg@ﬁ";‘géi‘}ﬁ?ﬁpiel laden“-Liste

¥ S ; AR v finden kannst.,-i};?y ) P ®
; ‘3] =@ Also keine §cﬁ-§§§ dt m&f1angePnicht’
[ANR 4 " 4 . e ) ! = e - . - '

<l
"_\Gxtras und Darrens Ramera
_ . Die Bonusmaterialien im Extras-Menii werden teilweise im
\\Lauf’e des Spiels freigeschaltet. Vieles kannst du aber nur mit
 'Hilfe der Kamera freischalten. Schaue einfach mal, was man
N im Spiel so alles fotografieren kann.
< Um ein Foto zu machen, wahle die Kamera im Inventar mit
< einem; Linksklick und suche nach Orten in der jeweiligen
“piel‘sizene, die du mit einem weiteren Linksklick fotografieren
kannst.
Auch in anderen Spielsituationen kann der Fotoapparat niitz-
lich*werden. Vergiss also nicht, dass du ihn bei dir tragst.
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GARANTIE & KUNDENDIENST

Innerhalb des ersten Jahres nach dem Kauf ersetzt Nordic Games GmbH
problemlos und kostenlos jede Disc, ganz gleich, ob diese versehentlich
beschadigt wurde oder es sich um einen Herstellungsfehler handelt. Um eine
Ersatz-Disc zu erhalten, sende bitte die fehlerhafte Disc mit einem Scheck
oder einer Zahlungsanweisung tGber 8,00 EUR zur Deckung des Portos und der
Bearbeitungsgebuhren zurtick.

Stelle bitte sicher, dass folgende Informationen enthalten sind:
« VolIstandiger Name

« Anschrift, Stadt, Staat/Bundesland, Postleitzahl/Postfach, Land
« Telefonnummer

« E-Mail-Adresse (falls verfugbar)

« Produktbezeichnung(en)

« Kurze Beschreibung des Problems

Bitte senden an:

Nordic Games GmbH
LandstraBer HauptstraBe 1/Top 18
A-1030 Wien, Osterreich

TECHNISCHER SUPPORT

Wenn du technische Probleme mit dieser Software hast und du die Instruktionen
in dieser Anleitung sorgféltig beachtet hast, findest du unter folgenden Adressen

weitere Unterstiitzung:

Besuche bitte den Abschnitt “Technischer Support” auf unserer Webseite, wo wir

Lésungen zu haufig auftretenden Problemen veréffentlicht haben:
Online-Support: http://www.nordicgames.at/index.php/contact
Skype contact: support.quantic.lab

Phone Support: +1(206) 395-3545

Phone: +40 (0) 364 405 777

Hinweis: Anfragen, die sich auf Tipps zum Spiel beziehen, kdnnen vom
technischen Kundendienst nicht beantwortet werden.

HAFTUNGSBESCHRANKUNG

Nordic Games GmbH haftet 90 Tage lang ab Kaufdatum dafir, dass diese
Software grundsatzlich gemaB der mit ihr gelieferten gedruckten Unterlagen
funktioniert. Die vollstandige Haftung von Nordic Games GmbH und somit
Ihre moéglichen Forderungen, so Nordic Games GmbH diese Losungen
anbietet und in Ihrem Falle auswahlt, beschranken sich auf eine Erstattung
des Kaufpreises, eine Reparatur oder einen Ersatz des Softwareprodukts, das
unter die Richtlinien von Nordic Games' beschrankter Haftung fallt, insofern
es zusammen mit einer Kopie des Kaufbelegs eingereicht wird. Keine Haftung
besteht im Falle von Funktionsstérungen oder -ausfallen durch Unfille,
unsachgemaBe oder fehlerhafte Anwendung.

DIESE SOFTWARE WIRD IN VORLIEGENDER FORM ZUR VERFUGUNG
GESTELLT, OHNE JEDEAAUSDRUCKLICHE ODER IMPLIZIERTE
GEWAHRLEISTUNG, EINSCHLIESSLICH EINER GEWAHRLEISTUNG DER
VERMARKTBARKEIT, DER EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK ODER
DER RECHTSKONFORMITAT. DIE URHEBER UND URHEBERRECHTSINHABER
UBERNEHMEN KEINERLEI HAFTUNG FUR SCHADEN, DIE SICH AUS DER
NUTZUNG ODER SONSTIGEN VERWENDUNG DER SOFTWARE ODER IN
VERBINDUNG MIT DIESER ERGEBEN.

Alle sonstigen Marken, Produktnamen und Logos sind Warenzeichen

oder eingetragene Warenzeichen ihrer jeweiligen Besitzer. Alle Rechte
vorbehalten. Nicht genehmigter Verleih, Vermietung oder Vervielfaltigung,
ob ganz oder in Teilen, ist verboten.

ENDBENUTZER-LIZENZVERTRAG
Das Nordic Games End-User Licence Agreement (EULA) finden Sie unter:

http://eula.nordicgames.at
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Diese Hinweise sollten vor Benutzung des Spiels durch Erwachsene und
insbesondere durch Kinder sorgfaltig gelesen werden. Bei Personen, die

an photosensibler Epilepsie leiden, kann es zu epileptischen Anféllen oder
Bewusstseinsstorungen kommen, wenn sie bestimmten Blitzlichtern oder
Lichteffekten im taglichen Leben ausgesetzt werden. Diese Personen kénnen bei der
Benutzung von Computer- oder Videospielen einen Anfall erleiden; in der Regel sind
diese Spiele fiir Menschen mit Epilepsie nicht gefahrlich. Es kdnnen auch Personen
von Epilepsie betroffen sein, die bisher noch nie einen epileptischen Anfall erlitten
haben. Falls bei einer Person selbst oder bei einem ihrer Familienmitglieder unter
Einwirkung von Blitzlichtern mit Epilepsie zusammenhangende Symptome (Anfélle
oder Bewusstseinsstorungen) aufgetreten sind, sollte diese sich vor der Benutzung
des Spiels an ihren Arzt wenden. Eltern sollten ihre Kinder bei der Benutzung von
Computer- und Videospielen beaufsichtigen.

Sollten bei einem Erwachsenen oder einem Kind wéhrend der Benutzung eines
Computer- bzw. Videospiels Symptome wie Schwindelgefiihl, Sehstérungen, Augen-
oder Muskelzucken, Bewusstseinsverlust, Desorientiertheit oder jegliche Art von
unfreiwilligen Bewegungen bzw. Krdmpfen auftreten, so sollte das Spiel SOFORT
beendet und ein Arzt konsultiert werden.
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‘ﬁ‘_;zu BLACK_ITIRROR I

atmosphirisch - packend - ritselhaft

® je 2 CDs mit ca. 120 Min fiir 19,99 €
® mit den Original-Stimmen und der Musik aus
BLACK ITIIRRER I und II

LUBBE AUDIO

BUCHER ZUM HOREN www.luebbeaudio.de



