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Dicses Qualitdts-Siegel ist die Garantie dafiir,
dass Sie Nintendo-Qualitdit gekauft haben.
Achten Sie deshalb immer auf dieses Siegel,
wenn Sie Spiele oder Zubehor kaufen, damit
Sie sicher sein kénnen, dass alles einwandfrei
zu Threm Nintendo-System passt.

WARNUNG: Bitte lesen Sie vor Inbetriebnahme des Nintendo® Hardware-Systems, der Disc oder des
Zubehors unbedingt die in dieser Bedienungsanleitung enthaltenen, wichtigen Gesundheits- und Sicherheits-
hinweise durch.

Kompatibel mit  DIESES SPIEL UNTERSTUTZT Kompatibel mit

SOWOHL DEN 50 Hz (576i)- ALS
ﬁ AUCH DEN 60 Hz (480i)-MODUS.

WICHTIGER RECHTSHINWEIS

DIESES NINTENDO-SPIEL IST NICHT FUR DEN GEBRAUCH MIT ILLEGALEM ZUBEHOR VORGESEHEN.
DURCH DEN GEBRAUCH SOLCHEN ZUBEHORS ERLISCHT DIE NINTENDO-PRODUKTGEWAHR-
LEISTUNG. DAS KOPIEREN JEGLICHER NINTENDO-SPIELE IST ILLEGAL UND DURCH NATIONALE UND
INTERNATIONALE GESETZE ZUM SCHUTZE GEISTIGEN EIGENTUMS STRENGSTENS VERBOTEN.

LICENSED BY

TRADEMARKS ARE PROPERTY OF THEIR RESPECTIVE OWNERS. Wii IS A TRADEMARK OF NINTENDO.
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Update des Wii-Menis

Wenn Sie die Disc das erste Mal in lhre Wii-Konsole
einlegen, wird Uberprift, ob die aktuellste Version des Wii-
Menis verfugbar ist. Falls nicht, erscheint automatisch
der  Wii-System-Update-Bestatigungsbildschirm.
Wéhlen Sie O.K., um fortzufahren. Das Update kann
einige Minuten in Anspruch nehmen und es ist méglich,
dass dabei dem Wii-Meni neue Kandéle hinzugefugt
werden. Beachten Sie bitte, dass dieWii-Konsole Uber
das aktuellste Update des Wii-Menis verfigen muss, um diese Disc abzuspielen.

HINWEIS: Sollte nach dem Durchfihren des Updates im Disc-Kanal nicht der Titel der
eingeschobenen Disc angezeigt werden, ist ein weiteres Update notwendig. Wiederholen
Sie in diesem Falle die oben genannte Vorgehensweise.

Wéhrend eines Updates des Wii-Menis hinzugefigte Kanéle werden im Speicher der
Wii-Konsole abgelegt, sofern geniigend Speicherplatz vorhanden ist. Diese zusétzlichen
Kanéle kénnen auf dem Datenverwaltungsbildschirm in den Wii-Optionen geléscht
werden. Wurden die Kandle geléscht, kénnen sie spater im Wii-Shop-Kanal erneut
kostenlos heruntergeladen werden.

Wenn das Wii-MenU auf den neuesten Stand gebracht wird, werden Speicherdaten oder
Programme, die auf nicht autorisiertemWege erstellt wurden, aus demSpeicher der Wii-
Konsole geléscht, da sie die Wii-Konsole beschédigen und/oder Fehler in Spielesoftware
verursachen kénnen.Wirméchten darauf hinweisen, dass Nintendo keine Gewdhrleistung
fur die Funktionsféhigkeit von unlizensierter Software oder unlizensiertem Zubehér nach
diesem oder einem zukinftigen Update des Wii-Menis gibt.

Vor dem Spiel

Schieben Sie die We Sing Rock!™-Disc korrekt in den

Disc- Schacht der Wii™-Konsole. Die Wii-Konsole ANWARNUNG - GESUNDHEIT UND SICHERHEIT
schaltet sich daraufhin automatisch ein. Der abgebildete e BT D NG TG
Gesundheits- und Sicherheitsbildschirm  wird P CESUNDHEIT UND SICHERNEIT DURCH,
angezeigt. Lesen Sie die Informationen auf diesem Lk
Bildschirm sorgféltig durch und dricken Sie den A-Knopf. orie

Der Gesundheits- und Sicherheitsbildschirm wird
angezeigt, wenn die Disc vor dem Einschalten derWii-
Konsole eingelegt wird, oder wenn dieWii-Konsole
eingeschaltet wird, ohne dass eine Disc eingelegt ist.

Zeigen Sie mit der Wii-Fernbedienung auf den Disc-Kanal im Wii-Men und dricken Sie
den A-Knopf.

Der Startbildschirm des Kanals wird angezeigt. Wéhlen Sie START aus und dricken Sie
den A-Knopf.

Es werden Informationen zur Handgelenksschlaufe
angezeigt. StellenSie sicher, dass die Handgelenksschlaufe

fest sitzt, und driicken Sie anschlieBend den A-Knopf.

Der Vorspann des Spiels beginnt.




Grundsétzlich wird fur dieses Spiel die Spracheinstellung der Wii-Konsole tbernommen.
Das Spiel verfugt Uber funf verschiedene Sprachen: Englisch, Deutsch, Franzésisch,
Spanisch und ltalienisch. Wenn fur die Wii-Konsole bereits eine dieser Sprachen ausgewéhlt
worden ist, wird diese automatisch im Spiel verwendet. Ist eine Sprache fur die Wii-
Konsole ausgewdhlt worden, die nicht oben angefihrt ist, wird im Spiel standardméfig die
englische Sprache verwendet. Die im Spiel wiedergegebene Sprache lésst sich veréndern,
indem die Spracheinstellung der Wii-Konsole veréndert wird. Bitte schlagen Sie in der Wii-
Bedienungsanleitung — Wii-Kanéle und Wii-Systemeinstellungen nach, falls Sie weitere
Informationen zur Spracheinstellung benétigen.

AnschlieBen des USB-Mikrofons

Vergewissern Sie sich, dass Ihre Wii-Konsole ausgeschaltet ist. Stecken Sie anschlieBend
den Stecker des USB-Mikrofons in einen der USB-Steckplétze auf der Rickseite der
Konsole.

Um zwei USB-Mikrofone unter Nutzung eines Wii-LAN-Adapters an lhre Wii-Konsole
anzuschlieBen, befolgen Sie bitte die untenstehenden Schritte:

1. Stecken Sie den Stecker des Wii-LAN-Adapters in einen der zwei USBSteckplétze.
2. Verbinden Sie einen kompatiblen USB-Hub mit dem freien USB-Steckplatz. (Weitere
Informationen Uber kompatible USB-Hubs finden Sie auf support.nintendo.com)

2. Verbinden Sie anschlieflend beide USB-Mikrofone mit dem USB-Hub. Bitte beachten
Sie die folgenden Hinweise, um Schéden an lhrer Wii-Konsole oder Game Disc zu
vermeiden:

* Ziehen Sie wihrend des Spielens nicht am USB-Mikrofon.
 Befindet sich eine Game Disc in der Wii-Konsole, so entnehmen Sie diese, bevor Sie das
USB-Mikrofon einstecken oder entfernen.

Nicht geeignet fir Kinder unter 36 Monaten - Strangulierungsgefahr. Das Kabel des USB-
Mikrofons kénnte sich um den Hals schniren.

Bitte schlagen Sie in der Wii-Bedienungsanleitung — Wii-Kanéle und Wii-Systemeinstellungen
(Wii-Systemeinstellungen und Datenverwaltung) nach, um weitere Informationen zu 60 Hz
und EDTV/HDTV zu erhalten.



Vorbereitung

Zur Einrichtung der Logitech-Mikrofone befolge die hier aufgefihrten Anweisungen:

Stelle sicher, dass die Wii ausgeschaltet ist, bevor du neue Gerdte anschlieft. Bei
Verwendung eines Mikrofons schliee dieses einfach an einen der freien USB-Anschlisse
auf der Rickseite der Wii an.

RUckseite der Wii™-Konsole

" I 'Il SchlieBe das USB-Mikrofon oder einen USB 2.0-

kompatiblen Verteiler an einen freien USB-Anschluss
auf der Rickseite der Wii-Konsole an.

Wenn du mehr als zwei Mikrofone verwendest, kannst du diese
mithilfe eines USB-Verteilers anschlieBen. SchlieBe die Mikros
an den USB-Verteiler an und schliefle diesen wiederum wie
oben beschrieben an den USB-Anschluss auf der Riickseite
der Wii an.

Wenn du die Mikrofone an die Wii angeschlossen hast,
schiebe die We Sing Rock!™-Disc in den Disc-Schacht ein.
Wenn du die Produktinformationen gelesen hast, driicke den

-I! A-Knopf deiner Wii-Fernbedienung.

Um zusétzliche Informationen zur Einrichtung deiner Wii-

Konsole zu erhalten, konsultiere bitte die Bedienungsanleitung
deiner Wii.

Das Spiel

Zum Spielen von We Sing Rock! ™ musst du einfach einen Spielmodus und ein Lied wéhlen,
das Mikrofon in die Hand nehmen und SINGEN!

Jeder Modus verfiigt Gber verschiedene Optionen, die dir bei der Einrichtung des Spiels
helfen werden. Diese Optionen lassen dich ein Lied wéhlen, ein Team zusammenstellen
oder festlegen, wer im Gruppenmodus welchen Abschnitt singt. Alle Optionen werden
klar auf dem dafir relevanten Bildschirm angezeigt. Wenn du nicht sicher bist, platziere
den Zeiger der Wii-Fernbedienung ein paar Sekunden lang Gber der Meni-Option, um
eine Beschreibung dieses Modus’ anzuzeigen. Wenn du bei Beginn des Spiels in eines
der Mikrofone singst, registriert das Spiel die Tonhshe, die Note und den Rhythmus und
bewertet dich auf der Grundlage deiner Leistung.

WICHTIG: DENKE DARAN, dass das musikalische Erlebnis am besten ist, wenn du
das Mikrofon zwischen 3 und 5 cm von deinem Mund entfernt héltst.
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WICHTIG: Das Spiel unferstitzt bis zu vier Mikrofone gleichzeitig. Um zu bestimmen,
welches dein Mikrofon ist, sprich einfach hinein und du wirst einen bunten Balken
aufleuchten sehen. Dieser Balken zeigt dir, welcher Farbe das Mikrofon zugewiesen
wurde, mit dem du spielst.

WICHTIG: Das Spiel speichert nach jedem Lied automatisch.

Der Spielbildschirm

Unten siehst du eine Abbildung des Spielbildschirms (gezeigt mit zwei Spielern). Je nach
gewdhltem Spielmodus unterscheidet er sich leicht.




1 @Spielerfurbe
Wenn du in dein Mikrofon sprichst, blinkt deine Farbe kurz auf. Der
Text, den du singen sollst, wird ebenfalls in dieser Farbe angezeigt.

u @Timing-Anzeige
Eine blaue Timing-Anzeige bewegt sich auf dem Bildschirm am Text

entlang, um anzuzeigen, wann du singen musst.

B (3 Gesungene Tonhéhen-Linie
Wenn du in der falschen Tonh&he singst, erscheint eine Tonhéhen-
Linie in deiner Farbe unter (wenn du zu tief singst) oder Uber (wenn
du zu hoch singst) der Tonhéhen-Linie.

@ @Tonhohen Linien
Wéhrend du dein Lied singst, werden die von dir gesungenen

Noten im Verhdltnis zu den richtigen Noten, die du singen solltest,
angezeigt. Wenn du die richtige Nofte triffst, fillt sich der Balken in
Gold.

m ®R.A.Ps.
. Das Rap Analysis Performance System (R.A.PS) erscheint bei Raps oder

Abschnitten eines Liedes, fur die keine bestimmte Tonh&he festgelegt
ist. Hier wirst du nach dem Rappen des Liedertextes bewertet. Die
Farbe des Lautsprechers richtet sich nach deiner Bewertung.

X5 @Stqr-Noten
Beim Spielen werden in bestimmten Abschnitten des Liedes besondere
Noten angezeigt. Wenn du eine solche Note korrekt triffst, erhéltst du
einen Bonuswertungs-Multiplikator fur diese Note, der durch x5 oder
x10 angezeigt wird.

5:13.231’ @Punktesiand
Wahrend du mit deinem Gesang Punkte sammelst, sfeigt der
Punktestand oben auf dem Bildschirm immer weiter. Dein endgiltiger
Punktestand wird am Ende des Lieds angezeigt und richtet sich nach der
Qualitét deines Gesangs.

WICHTIG: Das Mikrofon ist sehr empfindlich. Auch wenn jede Art von Geréusch
die Tonhshen-Linie fullen kann, verfigt das Spiel Gber die nétige Technologie, um
Betrug vorzubeugen. Nur, wenn man die richtigen Noten zum richtigen Zeitpunkt
singt, wird man durch Punkte belohnt!

WICHTIG: Einige Texistellen sind weder mit Tonhdhen-Linien noch mit R.A.PS.
verbunden. Bei diesen kannst du frei improvisieren, doch du wirst auch keine
Punkte fur sie erhalten.



Zeiianzeige/Zeif-BaIken

Der Zeit-Balken wird mit Fortschreiten des Lieds immer kirzer. Geht
er ganz zur Neige, endet das Lied. Aulerdem gibt die Zeitanzeige
Aufschluss dariber, wie lange das Lied noch dauern wird.

Tedeagpyens. (9,00, @), (2 Text

| [ In jedem Spielmodus erscheint der Text des aktuellen Lieds kurz
bevor du ihn singen musst. Singe jedes Wort, wenn es mit Farbe
versehen wird, um den richtigen Zeitpunkt zu treffen. Wenn das
Wort fir eine gewisse Zeit die Farbe behdlt, bedeutet dies, dass
das Wort diese Zeit Gber nach der Vorgabe der Tonhshen-Linien
gehalten werden muss. Der aktuelle Text von Sénger 1 erscheint
unten auf dem Bildschirm@ ; die folgenden Wérter darunter .
Die Texte von Sénger 2 erscheinen oben auf dem Bildschirm@;
die folgenden Wérter darGber @

01:12

WICHTIG: Dy erhéltst nicht viele Punkte? Keine Sorge, versuche es einfach wieder. Denk
daran: Ubung macht den Meister.

Liederauswahl

4 Non Blondes
What's Up




@Wenn du einen Modus gewdhlt hast, siehst du das ,Liederkarussell”. So kannst du
im Karussell navigieren:

a) Bewege den Zeiger der Wii-Fernbedienung auf ein Plaftencover und dricke den
A-Knopf. Dieses Lied wird nun in die Bildschirmmitte gertckt.

b) Drehe die Wii-Fernbedienung nach links oder rechts, um das Karussell nach links oder
rechts drehen zu lassen.

b) Dricke den Plus-Knopf oder den Minus-Knopf auf der Wii-Fernbedienung, um
das Karussell nach links oder rechts drehen zu lassen.

d) Bewege den Zeiger der Wii-Fernbedienung auf + oder - und driicke den A-Knopf.

e) Um ein Lied nach dem Zufallsprinzip zu wéhlen, schittle die Wii-Fernbedienung.

Wenn sich das Lied, das du singen méchtest, bereits in der Mitte des Karussells befindet,
bewege den Zeiger darauf und driicke den A-Knopf, um zu beginnen. Alternativ
kannst du den Zeiger auf ,Singe” bewegen und dann den A-Knopf driicken.

WICHTIG: Bewege den Zeiger deiner Wii-Fernbedienung auf den Bildschirm
und schittle sie nach rechts oder links, damit ein Lied nach dem Zufallsprinzip
ausgewdhlt wird.

@L&nge
Du kannst auBlerdem die Lange des Liedes festlegen, das du singen willst. Du kannst

das Lied entweder in voller Lange singen oder mithilfe der 1/2-Option eine kirzere
Version spielen. StandardméBig werden Songs in voller Lénge gespielt.

@Gesang

Du kannst den Gesang entweder einschalten oder reduziert wiedergeben, um ein authentisches
Karaoke-Erlebnis zu garantieren. Im reduzierfen Modus wird der Gesang des urspriinglichen
Interpreten leiser oder gar nicht wiedergegeben, sodass du nur die musikalische Begleitung hérst.

@Schwierigkeiisgrqd

Es gibt drei verschiedene Schwierigkeitsgrade, in denen du spielen kannst: leicht,
mittel und schwer. Je schwerer der Modus, umso weniger Raum wird fir Fehler beim
Treffen der richtigen Tonhéhe gelassen und umso mehr Punkte gibt es zu gewinnen.
StandardméBig ist der leichte Modus gewdhlt.

Easy Medium Hard

Tolerance
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@Wiedergabelisie

Du kannst eine Folge von Liedern, die du hintereinander singen willst, festlegen. Wéhle entweder
Wiedergabeliste 1, 2 oder 3 im Karussell. Auf dem Bildschirm fir die Wiedergabeliste wéihle
dann mit dem Plus-Knopf oder dem Minus-Knopf das Lied, das du hinzufigen willst,
bewege den Zeiger auf das Plattencover und driicke den A-Knopf, um zu bestétigen. Deine
Auswahl wird dann auf der Wiedergabeliste erscheinen. Um ein Lied aus der Wiedergabeliste
zu enffernen, bewege den Zeiger auf den Namen des Lieds und driicke dann den A=-Knopf,
um die Option ,Entfernen” aufzurufen. Bewege den Zeiger dann auf die Option ,Entfernen”
neben dem Lied, das du entfernen méchtest und bestétige den Vorgang durch Drijcken des
A-Knopfes.

Wenn du alle Lieder ausgewdhlt hast, die du in deine Wiedergabeliste aufnehmen willst,
bewege den Zeiger unten auf dem Bildschirm auf ,Singe” und driicke auf den A-Knopf,
um deine Wiedergabeliste zu spielen. Denk daran, dass du maximal acht Songs pro
Wiedergabeliste wéhlen und jeweils héchstens drei Wiedergabelisten haben kannst.

@Reihenfolge Song-Liste
Mithilfe dieses Symbols kannst du die Songs alphabetisch nach Kinstler- oder Song-
Name sortieren.

WICHTIG: Einige Lieder werden von mehreren Inferpreten gesungen. In einigen Fél-
len kannst du sowohl im Mehrspieler- als auch im Einzelspieler-Modus selbst festlegen,
den Part welches Interpreten du singen méchtest.

Party-Modus

Es gibt mehrere Modi, in denen du im Rahmen des Party-Modus zusammen mit
Freunden spielen kannst. Bei diesen kénnt ihr zu zweit oder sogar zu viert spielen. Dabei
wird ein Mikrofon pro Spieler benétigt.

We Sing (2-4 Spieler)

Im We Sing-Modus kénnen zwei oder mehr Spieler zusammen spielen, indem sie die
Parts eines bestimmten Interpreten oder bestimmte Abschnitte des Lieds Gbernehmen.
Wenn ihr die Parts verschiedener Sénger tbernehmen wollt, werden die Texte beider
Sénger gleichzeitig auf dem Bildschirm angezeigt. (Siehe Seite 5 dieser Spielanleitung).
Im We Sing-Modus werden keine ,inkorrekten” Tonhéhenlinien angezeigt.

Versus (2-4 Spieler)
Ein Kopf-an-Kopf-Wettbewerb, bei dem es um alles geht. Jeder singt den gleichen Text
- wer bei Ende des Lieds die meisten Punkte erzielt hat, gewinnt.

Gruppenwettbewerb (3-4 Spieler)

Es wird gespielt wie im Versus-Modus, doch hier treten zwei Gruppen gegeneinander
an. Eine Gruppe kann aus 1 bis 3 Spielern bestehen. Das Team mit den meisten
Punkten bei Ende des Lieds gewinnt.

Erster bei X (2-4 Spieler)
Die Regeln hier sind denkbar einfach: Der erste Spieler, der die festgelegte Anzahl an
Punkten erreicht, gewinnt. Das Lied endet, sobald ein Spieler diese Punkizahl erreicht.
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Mikrofonweitergabe (2-4 Spieler, nur 1 Mikro)

Bis zu vier Spieler wechseln sich ab, um ihre Gesangskinste unter Beweis zu stellen.
Jeder Spieler singt einen Abschnitt des Lieds, bis der ndchste Spieler an der Reihe ist. Sei
wachsam, denn du kénntest als Néchstes dran sein. Jeder Spieler tréigt mit seinen Punkten
zum endgultigen Punktestand bei, der am Ende des Lieds angezeigt wird.

Blind (2-4 Spieler)
Miss dich mit anderen Spielern und versuche, das Lied richtig zu singen. Doch pass auf,
denn der Text und die Musik kénnten jeden Moment wéhrend des Lieds aussetzen!

Marathon (2-4 Spieler)
Jeder singt Songs einer festgelegten Wiedergabeliste, um so viele Punkte wie méglich
zu erzielen. Der beste Punktedurchschnitt fir alle Songs gewinnt.

Experte (2-4 Spieler)

Du glaubst, du bist in We Sing Rock! allen anderen Gberlegen? Dann beweise es im
Experten-Mehrspieler-Modus. Hier gibt es weder Tonhdhen-Linien noch Texte auf dem
Bildschirm, es geht nur um das Lied und deine Punkte. Singe das Lied und erreiche
ohne jegliche Hilfe maglichst viele Punkte.

Unplugged

Sangerauswahl

Bei Liedern mit mehr als einem Interpreten kannst du wéhlen, welchen Part du singen
willst oder sogar eine Mischung aus mehreren Parts wéhlen. Jede Auswahl ist mit
anderen Texten verbunden und hat Einfluss darauf, wie das Lied gespielt wird. In Liedern
mit einem Interpreten kann der Text auf verschiedene Spieler aufgeteilt werden.
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Wenn der Bildschirm zur Séngerauswahl erscheint, missen alle Spieler zunéchst ihre
Mikros schitteln, um dem Spiel ihre Bereitschaft zu signalisieren. Wenn du dem Spiel
beitrittst, kannst du wéhlen, welchen Part du Ubernehmen willst. Du kannst entweder
eine Halfte eines Duetts oder das ganze Lied Gbernehmen - die Wahl liegt ganz bei dir.
Wenn du dich entschieden hast, wihle die entsprechende Option und bestétige dann
durch ,Singe”, sobald auch die anderen ihre Wahl getroffen haben.

WICHTIG: Bei einigen Liedern singen mehr als zwei Sénger gleichzeitig. Bei diesen

Liedern werden die Sénger so in zwei Gruppen zusammengefasst, dass jeder Spieler
einen etwa gleich grofien Part Gbernimmt.

Solomodus

Sing allein oder als Teil eines Duetts. Ube, hohe Punktzahlen zu erreichen, bevor du vor
deinen Freunden angibst.

Ubungen

Die Ubunggn dienen dazu, deine Stimme zu bilden, damit du die richtigen Téne leichter
triffst. Die Ubungen basieren auf der reguléren Tonleiter:

CDEFGAH

Die Tonleiter ist variabel; du kannst eine beliebige Note als Ausgangspunkt nehmen und
Uber die hdchste/tiefste Note hinausgehen, um wieder ans andere Ende zu gelangen.

P 0
d o0 5606066 P i
ey G
@ % )o’ooooooo
Q)
D

Dies erlaubt Séingern mit tieferen oder héheren Stimmen, die Lektionen ebenfalls zu
spielen. Du kannst die Tonhéhe bestimmen, indem du eine Note singst, bevor sich
das Metronom Uber den Bildschirm bewegt und die Lektion beginnt. Eine grine Note
besagt, dass du die richtige Tonhdhe getroffen hast; eine rote Note weist darauf hin,
dass du falsch singst. 1



Preise

Im Spiel gibt es jede Menge Preise, auf die du hinarbeiten kannst. Sie reichen von
einfachen Preisen fur das Erstellen deiner ersten Wiedergabeliste bis hin zu Preisen fir
das Erreichen von mehr als 9000 Punkten mit jedem Lied! Schau dir die Liste der Preise
an, um mehr Informationen zu ihnen zu erhalten.

Karaoke

Du willst ein Lied ohne den Druck, hoch punkten zu miissen, singen? Kein Problem, denn genau
dafiir gibt es den Karaoke-Modus. Hier gibt es weder Punktestéinde noch Leistungsbalken - es
dreht sich alles um das Lied, den Text und die Musik in deinem Herzen.

Jukebox

Schau dir dein Lieblingslied an, ohne das Spiel spielen zu missen. Wahle dabei ein
einzelnes Lied oder spiele eine selbst festgelegte Wiedergabeliste ab.

Charts

Bei den Charts handelt es sich um eine Auswahl an Punktetabellen, die die besten Sénger
von einem bis zu vier Spielern und der Mikrofonweitergabe zeigen.

Du kannst fur jede Gruppe die héchsten Punkte fir jedes Lied anzeigen. Die Charts zeigen
das Lied, den Namen des Spielers und die héchste erreichte Punkizahl fir das Lied. We Sing
speichert Punktesténde, die eine Plafzierung in den Charts nach sich ziehen, automatisch.

Optionen

Hier kannst du die Spieleinstellungen éndern, um sie besser deinem Spielstil anzupassen. Markiere
einfach die gewiinschte Option im Men( und éndere dann die Farbe mithilfe des Schiebereglers.
Bewege den Zeiger auf die Symbole + und - und driicke den A=-Knopf, um die Farbe zu éndern.
Du kannst auBerdem den Schieberegler schneller bewegen, indem du den Plus-Knopf bzw.
den Minus-Knopf auf der Wii-Fernbedienung driickst.

Menifarbe
Hier kannst du die Farbe der Meni-Schaltfléchen éndern.

Hintergrund
Hier kannst du das Hintergrunddesign fir das Hauptmen éndern.

Meni-Musik
Hier kannst du die Musik, die beim Anzeigen des Hauptmenis gespielt wird, dndern.

Musik-Lautstérke
Hier kannst du die Lautstérke der Musik éndern, die abgespielt wird.
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Mikrofon-Lautstarke
Hier kannst du die Wiedergabe-Lautstérke der Mikrofone éndern.

HDTV-Kompensator

Bei einigen HDTVs treten bei Musik-Spielen Audio-Verzégerungen auf. Der Kompensator
erlaubt es dir, die Verzégerung zwischen Text und Musik zu vergréfiern oder zu verkleinern,
und so zu bestimmen, wann der Text auf dem Bildschirm erscheint. Bewege einfach den
Schieberegler, bis der Testton mit der auf dem Bildschirm dargestellten Welle Gbereinstimmt.

Du kannst den Kompensator auf bis zu 500 ms (eine halbe Sekunde) vor oder nach der
Originalaufnahme einstellen.

Mitwirkende
Schau dir an, wer alles mitgeholfen hat, We Sing zum Leben zu erwecken.

Standard

Setzt alle Einstellungen auf die Standardwerte zurtck.

Pausenmenu

Driicke den A-Knopf wéhrend des Spielens, um das Pausenmeni anzuzeigen. Im
Pausenmeni wird das Lied unterbrochen. Verlgsst du das Pausenmend, spielt das




HINWEIS FUR DIE OPTIONEN: Dos einzelne (bunte) Mikrofon regelt die
Aufnahmelautstérke for deine Stimme. Wird es ganz heruntergeschaltet, wird der
Gesang beim Abspielen nicht wiedergegeben.

Wenn ein Sénger lauter singt als der andere, kannst du dies durch Einstellen der
einzelnen Mikrofonlautstérken ausgleichen. Die Haupteinstellung fir Mikrofonlautstérke
regelt die allgemeine Lautstdrke aller Mikrofone.

Pause.
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Ergebnisse

Am Ende deiner Darbietung wird diese gemdfB deiner Leistung kommentiert und mit
einem Preis belohnt.

Der ,Goldfisch”-Preis: Deine
Darbietung war so schlecht, dass

sie einen Preis dafir verdient!

Der Jechnik”-Preis. Alle
Grundlagen stimmten und mehr.
Versuche, beim ndchsten Mal
einen der Top-Preise zu ergattern.

Der ,Faule Tomate”-Preis.
Du hast es versucht, aber das
Ergebnis spricht fir sich selbst.

Der ,Quietscheentchen”-
Preis. Kindisch, aber auch

Der ,Bronzene Schallplatte”-
Preis. Echtes Potenzial. Gutes
Timing und treffsichere Noten.

Der ,Silberne Schallplatte”-
Preis. Tolles Timing und

ziemlich schlecht. treffsichere Noten.

Der ,Bausteine”-Preis. Du
hast es versucht und dabei
Potenzial gezeigt.

Der ,Goldene Schallplatte”-Preis.
Echtes Potenzial. Fast perfekt,
was Timing und getroffene Noten

anbelangt.
" [) Der ,Utensilien”-Preis. Du warst Der ,Diamantenes Mikro”-
‘jﬁ ziemlich gut, aber etwas mehr Preis. Du hast das Niveau eines

Ubung kénnte nicht schaden. Profi-Séngers erreicht!

Ergebnis-Bildschirm

Noles loo low

- B Jedes Mal, wenn du ein Lied beendest, wird der Bildschirm mit den Ergebnissen

Noles foo high angezeigt. Hier kannst du deinen endgiltigen Punkfestand sowie eine grofe

B IXM Auswahl an Statistiken ansehen, die deine Darbietung des Liedes bewerten.
Um deine Statistiken zu sehen, zeige einfach auf deinen Punktestand und die

Missed notes Informationen werden angezeigt. Héchstwertungen werden auf der Bestenliste

n Bl  cspeichert.

Good noles

™ YN . Zu tiefe Noten” zeigt an, wie viel des Liedes du tiefer als in der geforderten

Tonh&he gesungen hast.
"TISVYFY |, Zu hohe Noten” zeigt an, wie viel des Liedes du hdher als in der geforderten
[ LYY Tonhdhe gesungen hast.
3144 | Verpasste Noten” sind die Teile des Liedes, die du nicht gesungen hast.
J ,Richtige Noten” sind die Noten, die du in der korrekten Tonhéhe gesungen hast.

Wenn ein Lied R.A.PS. enthélt, werden jeweils die Punkte, die du wéhrend des Gesangs- und Rap-
Teils des Songs erzielt hast, angezeigt.

Von diesem Bildschirm aus kannst du auflerdem deine letzen gesungenen Lieder wiedergeben,
damit du selbst héren kannst, wie gut du gesungen hast und deine Stimme bearbeiten, um noch
gréBeren SpaB zu haben.
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Musik-Quellen

30 Seconds To Mars - Kings And Queens
(J.Leto)

© Imagem Music Scandinavia

® 2009 EMI Music Sweden

4 Non Blondes - What's Up (L.Perry)

© Sony/ATV Music Publishing Scandinavia
® 1993 Interscope Records. Licensed from
Universal Music UK Ltd

Alice Cooper - Poison

(D.Child, A.Cooper, J.M.Mc Curry)

© Sony/ATV Music Publishing Scandinavia
© Universal Music Publishing AB

® 1989 Sony Music Entertainment

Bloc Party - The Prayer

(K.Okereke, R.Lissack, G. Moakes, M.Tong)
© EMI Music Publishing Ltd

® 2007 Universal Music UK Ltd

The Cardigans - My Favourite Game
(PSvensson, N.Persson)

© Stockholm Songs

® 1998 Universal Music UK Ltd

Coldplay - Violet Hill

(G.Berryman, J.Buckland, W.Champion,
C.Martin)

© Universal Music Publishing AB

® 2008 EMI Music Sweden

Creedence Clearwater Revival - Proud
Mary (J.Fogerty)

© Concord Music Group, Inc.

® 1969 Universal Music UK Ltd

The Darkness - | Believe In A Thing
Called Love (D.Hawkins, F.Poullain
Patterson, E.Graham, J.Hawkins)

© Universal Music Publishing

© Chicken Sounds administered by Kobalt
Music Publishing Limited

® 2003 Warner Music UK

» Believe In A Thing Called Love« by »The
Darkness« licensed courtesy of Warner Music
UK Ltd

Daughtry - What About Now
(B.Moody, J.Hartzler, D.Hodges)

© BMG Chrysalis Scandinavia AB

© EMI Music Publishing Scandinavia AB
® 2006 19 Recordings Limited

17

Def Leppard - Pour Some Sugar On

Me (S.Clark, PCollen, J.Elliott, R.Lange,
R.Savage, R.Allen)

© Bludgeon Riffola Ltd/Misty Music AB

© Out-Of-Pocket-Productions-Ltd/Universal
Music Publishing AB

® 1987 Universal Music UK Ltd

Elvis Presley - Suspicious Minds
(J.Mark)

© Sony/ATV Music Publishing Scandinavia
® 1969 Sony Music Entertainment

Europe - The Final Countdown
(J.Tempest)

© EMI Music Publishing Scandinavia AB
® 1986 Sony Music Entertainment

Evanescence - Bring Me To Life
(B.Moody, A.Lee, D.Hodges)

© Air Chrysalis Scandinavia AB
® 2003 EMI Music Sweden AB

Extreme - More Than Words
(N.Bettencourt, G.Cherone)

© Universal Music Publishing AB
® 1991 Universal Music UK Ltd

Faith No More - Epic

(M.Patton, M.Bordin, R.Bottum, B.Gould,
J.Martin)

© Universal Music Publishing

® 1989 Warner Music UK

»Epic« by »Faith No More« licensed courtesy
of Warner Music UK Ltd

Franz Ferdinand - Take Me Out
(A.Huntley, N.McCarthy, R.Hardy,
PThomson)

© Universal Music Publishing AB

® 2004 Domino Recording Co Ltd
Licensed courtesy of Domino Recording

Co Ld

“All Right Now"” performed by Free
(Rodgers, Fraser)

Published by Blue Mountain Music Ltd
Courtesy of Universal Music UK Ltd



Garbage - | Think I'm Paranoid
(D.Erickson, S.Manson, S.Marker, B.Vig)
® Universal Music Publishing

_ 1998 Warner Music UK

»l Think I’'m Paranoid« by »Garbage«
licensed courtesy of Warner Music UK Ltd

Gossip - Standing In The Way Of Control
(N.Howdeshell, H.Blilie, M.Patterson)

© Air Chrysalis Scandinavia AB

® 2007 Kill Rock Stars licensed from Back
Yard UK

Heart - Alone

(B.Steinberg, T.Kelly)

© Sony/ATV Music Publishing Scandinavia
® 1987 EMI Music Sweden

INXS - Never Tear Us Apart
(A.Farriss, M.Hutchence)

© Warner/Chappell Music Ltd
® 1988 Warner Music UK

Kasabian - Underdog

(S. Pizzorno)

© EMI Music Publishing Scandinavia
® 2009 Sony Music Entertainment UK
Limited

My Chemical Romance - Welcome To
The Black Parade (G.Way, T.Raymond,
Flero, B.Bryar, M.Way)

© EMI Music Publishing Scandinavia

® 2006 Warner Music UK

»Welcome To The Black Parade« by »My
Chemical Romance«

licensed courtesy of Warner Music UK Ltd

The Offspring - Pretty Fly (For A White
Guy) (B.Holland)

© Underachiever Music administered by
Kobalt Music Publishing Ltd

® 1998 Sony Music Entertainment

OK Go - Here It Goes Again (D.Kulash)
© OK Go Publishing administered by Kobalt
Music Publishing Limited

® 2006 EMI Music Sweden

Panic At The Disco - 9 In The Afternoon
(B.Urie, G.Ross, S.Smith)

© EMI Music Publishing Scandinavia

® 2008 Warner Music UK

»9 In The Afternoon« by »Panic At The Disco«
licensed courtesy of Warner Music UK Ltd

Paramore - |



Sheryl Crow - All | Wanna Do

(S.Crow, K.Gilbert, B.Bottrell, W.Cooper,
D.Baerwald)

© Sony/ATV Music Publishing Scandinavia
© Warner/Chappell Music Ltd

© BMG Chrysalis Scandinavia AB

© Universal Music Publishing AB

® 1994 Universal Music UK Ltd

Simple Minds - Don't You (Forget About
Me) (K.Forsey, S.W.Schiff)

© Universal/MCA Music Scand. AB

® 1985 EMI Music Sweden AB

Survivor - Eye of the Tiger

(J.Peterik, EM.II1Sullivan )

© Sony/ATV Music Publishing Scandinavia
© Warner/Chappell Music Ltd

® 1985 Volcano Entertainment I, LLC

Tina Turner - The Best
(M.Chapman/H.Knight)

© Knighty Knight Music/Mike Chapman/
Misty Music AB

® 1989 EMI Music Sweden

Powered by .ObiC"p

We Sing Rock! © 2011 Nordic Games Publishing AB, a wholly
owned subsidiary of Nordic Games Holding AB. We Sing, the
We Sing logo, We Sing Rock! logo, the Nordic Games logo
and the Nordic Games symbol are registered trademarks or
trademarks of Nordic Games Publishing AB. All rights reserved.
Developed by Le Cortex. Engine by Voxler. Produced by Wired
Productions. All music, artwork and artist names are copyright
of their respective owners.

¢-
LoglteEh

Logitech® USB Microphones are fully compatible with We
Sing — the first karaoke console game that supports four
microphones and four singers at the same time, exclusively for
the Wii. Logitech® USB Microphones are also fully compatible
with Disney Sing It, High School Musical 3, Guitar Hero and
Rock Band. Some multiplayer features require 2+ Logitech®
USB Microphones © 2011 Logitech. All rights reserved.
Logitech, the Logitech logo, and other Logitech marks are
owned by Logitech and may be registered.




GARANTIE

90 Tage Garantie

Nordic Games garantiert, dass die im Lieferumfang dieses Produkts enthaltene
Wii Game Disc fir einen Zeitraum von neunzig (90) Tagen frei von Material- und
Verarbeitungsfehlern bleiben wird. Nordic Games erklért sich bereit, die von Defekten
betroffene Disc nach eigenem Ermessen ohne fur den Kéufer entstehende Kosten zu
reparieren oder zu ersetzen. Die Garantie findet im Falle von durch Nachléssigkeit des
Ké&ufers oder Dritter, unangemessener Verwendung, Modifikationen oder im Widerspruch
zum Benutzerhandbuch des Produkts stehender Verwendung entstandene Schéaden keine
Anwendung.

DIESE GARANTIE GILT NICHT FUR PRODUKTE AUS ZWEITER HAND ODER
EHEMALIGE VERLEIH-TITEL

Im Falle des Auftretens eines von dieser Garantie abgedeckten Defekts bitten wir,
Nordic Games unter der auf der Ruckseite dieser Verpackung aufgedruckten Adresse zu
kontaktieren. Bei Einsendung dieses Produkts bitten wir darum, die Originalverpackung,
den Kaufbeleg sowie eine Beschreibung des/der identifizierten Defekte beizufigen.

Wenn ein Produkt zurickgesandt wird und

« der Kaufbeleg nicht beigefigt wurde
* der beanstandete Defekt nicht von dieser Garantie abgedeckt wird
« der durch die Garantie abgedeckte Zeitraum abgelaufen ist

wird Nordic Games das Produkt auf Kosten des Kunden reparieren oder ersetzen.

Nordic Games schlieBt im vollen gesetzlich gestatteten Umfang jegliche Garantien,
seien diese ausdricklich oder stillschweigend, beziglich der zufriedenstellenden Qualitét
und/oder Eignung dieses Produktes fir einen bestimmten Zweck aus. Die gesetzlichen
Anspriche bleiben von dieser Garantie unberthrt.

TECHNISCHE BETREUUNG

Wenn beim Spielen mit deiner Software von Nordic Games Probleme auftreten sollten,
besuche bitte den Abschnitt fir die technische Betreuung auf www.nordicgames.se und
klicke auf die Uberschrift ,Support”. Hier findest du die Datenbank for die Problembehebung
von Nordic Games sowie Kontaktinformationen fir den Fall, dass die Datenbank keine
Lésung fur dein Problem bietet.
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The PEGI age rating system:

Age Rating " ™ §
categories:

Les

catégories www.pegi.info
de tranche

d’age:

i dka
s

The ‘Online’ logo indicates that a game allows the player to have access to online game play
‘inE

against other players.
Le logo « Online » indique qu’un titre vous permet de jouer avec d’autres personnes en ligne.

For further information about the Pan European Game Information (PEGI) rating
system please visit:

Pour de plus amples informations concernant I’évaluation du systéme d’information
de jeu Pan Européen (PEGI), vous pouvez consulter:

Para obtener mas informacion sobre el sistema de calificacion de juegos (PEGI),
por favor visite:

Per ulteriori informazioni sul sistema europeo di valutazione delle informazioni
del gioco (PEGI) vi preghiamo di visitare:

Fur weitere Informationen Uber das européische Spiel-Informationen Bewertungs-
System (PEGI) besuchen Sie bitte:

http://www._pegi.info



RVL-SQRP-GER
HALTE NACH DEN FOLGENDEN TOLLEN TITELN AUSSCHAU,
ALLE AUS DEM HAUSE nordic games

Wii

. WeSing

Déuschetits”

Mikios'

www.facebook.com/wesingDE

DAS ULTIMATIVE TANZPARTY-SPIEL MIT

40 DANCEFLOOR HITS UND DOWNLOAD SHOP!
r \

.f www.facebook.com/WeDanceGame

Um Zugang zu Facebook zu haben, musst du iiber ein angemeldetes Konto und Internetzugang (auf Kosten des
Kunden) verfiigen. Benutzer miissen mindestens das dreizehnte (13.) Lebensjahr vollendet haben.

NORDIC GAMES PUBLISHING AB
ALVGATAN 1, SE-652 25 KARLSTAD, SWEDEN.

4301620/MAN/GER

PRINTED IN THE EU



