SICHERHEITSHINWEISE

* Diese Disc enthalt Software fiir das PlayStation@3-System. Verwenden Sie diese Disc niemals mit einem anderen System, da dieses sonst
beschadigt werden kénnte. ® Diese Disc entspricht ausschlieBlich den Spezifikationen fiir PlayStation®3 in den PAL-Landern. Sie kann nicht auf
Systemen mit anderen Spezifikationen fiir PlayStatione3 verwendet werden.  Lesen Sie sich die PlayStation@3-Bedienungsanleitung sorgfaltig
durch, um eine fehlerfreie Handhabung des Systems zu gewahrleisten. ® Legen Sie diese Disc immer mit der zu lesenden Seite nach unten in Ihr
PlayStation®3-System ein. ® Beriihren Sie nie die Oberflache der Disc. Greifen Sie sie immer an den Seiten. ® Vermeiden Sie Schmutz und Kratzer
auf der Disc. Wenn Schmutz auf die Oberflache kommt, wischen Sie sie vorsichtig mit einem weichen trockenen Tuch sauber. ® Bewahren Sie die
Disc niemals in der Nahe von Warmequellen oder feuchter Umgebung auf und setzen Sie sie keinem direkten Sonnenlicht aus. ® Verwenden Sie
keine beschadigten oder deformierten Discs oder solche, die mit Klebstoff repariert wurden, da dies zu Fehlfunktionen fiihren kann.

GESUNDHEITSWARNUNG
Spielen Sie stets in einem gut beleuchteten Raum. Legen Sie eine Pause von 15 Minuten pro Spielstunde ein. Unterbrechen Sie das Spielen,
wenn Schwindelgefiihle, Ubelkeit, Miidigkeit oder Kopfschmerzen auftreten. Bei einigen Personen kann es zu epileptischen Anfallen kommen,

wenn sie bestimmten Lichtfrequenzen, flackernden Lichtquellen oder geometrischen Formen und Mustern ausgesetzt sind. Bestimmte
Lichtfrequenzen in Fernsehbildschirm-Hintergriinden oder bei Computerspielen konnen bei diesen Personen einen epileptischen Anfall
auslosen. Befragen Sie lhren Arzt, wenn Sie oder eines Ihrer Familienmitglieder an Epilepsie leiden, bevor Sie dieses Spiel spielen. Brechen Sie
das Spiel sofort ab und suchen Sie einen Arzt auf, sollte eines der folgenden Symptome beim Spielen auftreten: Sehstorungen, Augen- und
Muskelzucken, Bewusstseinsstorungen, Orientierungsverlust, unfreiwillige Bewegungen und Krampfe.

3-D-GESUNDHEITSWARNUNG

Manche Menschen verspiiren Unbehagen (wie z. B. Belastung oder Erschépfung der Augen oder Ubelkeit), wenn sie sich 3-D-Videos ansehen
oder kopische 3-D-Videospiele auf 3-D-Fensehgeraten spielen. Wenn Sie solches Unbehagen verspiiren, sollten Sie unverziiglich den

Gebrauch des Fernsehgerts einstellen, bis die Beschwerden nachlassen.

Allgemein empfehlen wir lhnen, Ihr PlayStation®3-System nicht tber langere Zeit ohne Unterbrechungen zu benutzen und pro Spielstunde eine
Pause von 15 Minuten einzulegen. Beim Betrachten von 3-D-Videos oder dem Spielen von stereoskopischen 3-D-Videospielen variiert die Lange
und Haufigkeit der notwendigen Pausen allerdings je nach Person. Bitte pausieren Sie lange genug, sodass eventuelle Beschwerden nachlassen
kénnen. Falls die Symptome bestehen bleiben, wenden Sie sich bitte an einen Arzt.

Das Sehvermdgen von kleinen Kindern (besonders den unter Sechsjahrigen) ist noch in der Entwicklung begriffen. Fragen Sie Ihren Kinderarzt
oder Augenarzt um Rat, bevor Sie kleinen Kindern erlauben, 3-D-Videos anzusehen oder stereoskopische 3-D-Videospiele zu spielen. Kleine
Kinder sollten von Erwachsenen beaufsichtigt werden, um sicherzustellen, dass sie die obigen Empfehlungen einhalten.

EUROPAWEITES SYSTEM PEGI (PAN EUROPEAN GAMES INFORMATION)
ZUR VERGABE VON ALTERSEMPFEHLUNGEN
Das europaweite System PEGI zur Vergabe von Altersempfehlungen schiitzt Minderjahrige vor Spielen, die fiir ihre Altersgruppe nicht geeignet sind.
BITTE BEACHTEN SIE: Dies ist keine Richtlinie fiir den Schwierigkeitsgrad des Spiels. Besuchen Sie www.pegi.info fir weitere Informationen.
PEGI besteht aus drei Einstufungskriterien, die es Eltern und anderen Kaufern ermdglichen, eine sachkundige Auswahl, passend fiir das Alter des
zukiinftigen Spielers, zu treffen. Das erste Kriterium ist eine Alterseinstufung:
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Das zweite Kriterium der Altersempfehlung kann aus einem oder mehreren Inhaltssymbolen bestehen, die die Art des Spielinhalts anzeigen.
Die Anzahl dieser Inhaltssymbole ist vom Spiel abhangig. Die Altersempfehlung des Spiels spiegelt die Intensitét von dessen Inhalt wider.

Es gibt die folgenden Inhaltssymbole:
DIS|

Das dritte Kriterium ist eine Kennzeichnung, die anzeigt, dass das Spiel online gespielt werden kann. Diese Kennzeichnung darf nur von Online-
Spiele-Anbietern verwendet werden, die sich dazu verpflichten, gewisse Standards aufrechtzuerhalten. Diese Standards beinhalten den Schutz
von Minderjahrigen in Online-Spielen.

Besuchen Sie www.pegionline.eu PEGI
fiir weitere Informationen.
ONLINE

RAUBKOPIEN

Die unautorisierte Vervielféltigung des gesamten Produkts oder einzelner Teile und die unerlaubte Verwendung von eingetragenen
Warenzeichen sind strafbare Handlungen. Raubkopien schéadigen den K und seridse Entwickler, Publisher und Einzelhandler. Wenn Sie
den Verdacht haben, dass es sich bei diesem Produkt um eine Raubkopie handelt, oder wenn Sie Informationen tiber unrechtméaBig kopierte Produkte
haben, wenden Sie sich bitte an Ihren ortlichen Kundenservice. Die Nummer finden Sie auf der Riickseite dieses Software-Handbuchs.

Nahere Details dazu, wie Sie die Systemsoftware fiir das PlayStatione3-System aktualisieren konnen,
finden Sie unter eu.playstation.com oder in der Kurzanleitung des PS3™-Systems.

SYSTEMSOFTWARE AKTUALISIEREN tl

KINDER- UND JUGENDSCHUTZ

Dieses Produkt besitzt verschiedene auf dem Inhalt der Software basierende Kinder- und Jugendschutzeinstufungen. Diese kénnen Sie fiir das
PlayStation®3-System einstellen, um das Abspielen von Produkten zu verhindern, deren Kinder- und Jugendschutzeinstufung eine hohere als die
eingestellte Altersfreigabe erfordert. Weitere Informationen finden Sie in der Bedienungsanleitung des PS3™-Systems.

Dieses Produkt wurde mit dem ,,PEGI”-Einstufungssystem bewertet. Die ,,PEGI”-Einstufi bole und -Inhaltsheschreibungen sind auf der
Packung dargestellt (mit Ausnahme der Lander, in denen es eine gesetzliche Regelung gibt). Es besteht die folgende Beziehung zwischen dem
,PEGI”-Einstufungssystem und den Kinder- und Jugendschutzeinstufungen:
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ALTERSEINSTUFUNGSGRUPPE

Keine Frei ab Frei ab Frei ab Ohne
ALTERSGRUPPE Jugendfreigabe 16 Jahren 12 Jahren 6 Jahren Altersbeschrénkung

Aufgrund der unterschiedlichen Altersfreigabesysteme in den verschiedenen Léndern, in denen dieses Produkt verkauft wird, kann in
seltenen Fallen die Kindersicherungsstufe dieses Produktes hoher sein als die in Ihrem Land geltende Altersfreigabe. Sie missen eventuell die
Kindersicherungsstufe auf Ihrem PS3™-System zuriicksetzen, um das Spielen zu ermdglichen.

Auf der Riickseite dieses Handbuchs finden Sie die Nummern fiir den Kundenservice.

BLES-00705

NUR ZUM PRIVATEN GEBRAUCH: Diese Software ist nur zum Spielen auf Systemen zugelassen. Eine der ystem-Software kann erforderlich sein.
Jeder unberechtigte Zugriff und jegliche unberechtigte Nutzung oder Weitergabe des Produktes oder der inm zu Grunde liegenden Urheberrechte und Warenzeichen st untersagt. Fir alle Nutzungsrechte
siehe eu.playstation.com/terms. Der WIEDERVERKAUF UND DIE VERMIETUNG der Library programs ©1997-2014 Sony Computer Entertainment Inc., fir die Sony Computer Entertainment Europe (SCEE) eine
Exklusiviizenz besitzt, IST UNTERSAGT, SOFERN NICHT ANDERWEITIG VON SCEE AUTORISIERT. Nur fi den Verkauf in Europa, dem Nahen Osten, Afrika, Indien und Ozeanien zugelassen.

“4", “PlayStation”, “—J~ 3", “AOXMO", “SIXAXIS", “DUALSHOCK" and “#" are trademarks or registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. “Blu-ray Disc™" and
“Blu-ray™" are trademarks of the Blu-ray Disc Association. Darksiders ©2014 Nordic Games Licensing AB, Sweden. Published by Nordic Games GmbH, Austria. Developed by Virgil Games.

Darksiders uses Havok™!: © Copyright 2014. Havok.com Inc. (or its licensors). All Rights Reserved. See www.havok.com for details. Uses Scaleform GFx © 2014 Scaleform Corporation. All

rights reserved. Dolby and the double-D symbol are trademarks of Dolby Laboratories. Darksiders, Vigil Games and their respective logos are trademarks and/or registered trademarks of
Nordic Games Licensing AB, Sweden. All rights reserved. All other trademarks, logos and copyrights are property of their respective owners. Made in Austria. All rights reserved
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PlayStation®3-SYSTEM

Ein Spiel beginnen: Lesen Sie sich vor der Benutzung bitte das Benutzerhandbuch durch, das mit lhrem
PlayStation®3-System geliefert wurde. Diese Dokumentation beinhaltet sowohl Informationen (iber das
Einrichten und Benutzen des Systems als auch Sicherheitshinweise.

Achten Sie darauf, dass der MAIN POWER-Schalter (an der Riickseite des Systems) eingeschaltet ist.
Schieben Sie die MX vs ATV® Alive™-Disc mit der etikettierten Seite nach oben in den Disc-Einschub.
Wahlen Sie das Symbol fiir den Software-Titel unter # im HOME-Menii des PlayStation®3-Systems
aus und driicken Sie die €3-Taste. In diesem Handbuch finden Sie Informationen (iber die Benutzung
der Software.

Beenden eines Spiels: Wahrend des Spiels miissen Sie hierzu die PS-Taste auf dem Wireless
Controller fiir mindestens 2 Sekunden gedriickt halten. Wahlen Sie anschlieBend ,,Spiel beenden* in
dem Bildschirm aus, der dann angezeigt wird.

Zum Herausnehmen einer Disc driicken Sie die Auswurf-Taste erst, nachdem Sie das Spiel
beendet haben.

Trophéen: Verdienen Sie sich Trophden und vergleichen Sie sie mit anderen, indem Sie
T im Spiel bestimmte Ziele erreichen. Fiir Trophden ist ein Konto im PlayStation®Network

erforderlich.

SPEICHERDATEN

Gespeicherte Daten werden auf der Festplatte des Systems abgelegt. Die Daten werden unter ,Speicherdaten-
Dienstprogramm* im Spielmenii angezeigt. Dieser Titel adt beim Start automatisch Daten und speichert auch wéhrend des
Spiels automatisch. Bitte das System nicht ausschalten, wenn die Festplatten-Kontroll-Leuchte blinkt. Bitte wahlen Sie vor
Spielstart die gewiinschte Sprache aus dem Menii “System-Einstellungen”.
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~  Finleitung -

Sie sind KRIEG, der Erste der VIER REITER DER
APOKALYPSE. Sie wurden von den Méichten des ‘
Bosen betrogen. Das Ende der Menschheit wurde :
vorzeitig heraufbeschworen, und Thnen wird die |
Schuld dafiir gegeben. Doch Sie haben eine Chance,

Ihre Ehre wiederherzustellen und die Schuldigen

zu bestrafen. Kdmpfen Sie in zerfallenen Stadten

und in den Wiisten der geschundenen Erde.

Bewaffnet sind Sie mit dem Chaosfresser - einem

Schwert voller Zorn und Gewalt. Reiten Sie auf

FORTFAHREN -

Kriegs feurigem Ross, RUIN, in die Schlacht
gegen die Horden der Holle, gegen rachstichtige
Engelslegionen sowie Erzddmonen. Es ist eine

epische Suche nach Vergeltung.

NEUES SP[EI?’ 5‘
SPIEL LADEN
OPTIONEN
Fortfahren Spiel laden
Setzen Sie das zuletzt Laden Sie ein zuvor
gespeicherte Spiel fort. gespeichertes Spiel.
Neues Spiel Optionen

Starten Sie ein neues Spiel.

Nehmen Sie Emstellungen
fiir Audio, Video und
Steuerung vor.
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Sie konnen die Standardeinstellungen dieses Spiels dndern, indem Sie
im Hauptmenii den Meniipunkt OPTIONEN aufrufen, oder indem Sie
wihrend des Spiels mit der P> _Taste das Pausemenii aufrufen und dort
OPTIONEN auswéhlen. Benutzen Sie den linken Stick, um eine Option
auszuwéhlen und die €3-Taste, um die ausgewahlte Einstellung zu
andern. Mit der @-Taste kehren Sie zum vorigen Bildschirm zuriick.

= |
. AUDIO-OPTIONEN > I SPIELOPTIONEN -2
MUSIK [  STEUERUNG ANZEIGEN
GERAUSCHE e eee—— VIBRATION o)
SPRACHE = - Y-ACHSE UMKEHREN O
VIDEO e e—— X-ACHSE UMKEHREN O
VOREINSTELLUNG UNTERTITEL =
SPIELTIPPS O
. VIDEO-OPTIONEN > CODE EINGEBEN
GAMMA [ e—
VOREINSTELLUNG
—
£ ZIELEMPFINDLICHKEIT :':/\
X-ACHSE [ we—
Y-ACHSE —
VOREINS ING
O L UNG & Einstellung &ndern ® Zuriick
o .
Audio-Optionen

MUSIK

Stellen Sie die Lautstiarke der Musik ein.

GERAUSCHE
Stellen Sie die Lautstdrke der Gerdusche ein.

SPRACHE

Stellen Sie die Lautstdrke von Sprache
und Stimmen ein.

= 8§

VIDEO

Stellen Sie die Lautstirke der
abgespielten Filme ein.

VOREINSTELLUNG

Setzen Sie alle Audio-Optionen auf ihre
Standardwerte zurtick.

>
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~ Optionen (fortsetsung)

Video-Optionen
GAMMA

Stellen Sie den Gammawert oder die
Helligkeit ein. Es wird empfohlen,
dass Sie diese Einstellung bereits
vor dem Spielen vornehmen.

Zielempfindlichkeit

X-ACHSE

Stellen Sie die Zielempfindlichkeit fiir
die X-Achse ein.

Spieloptionen
STEUERUNG ANZEIGEN
Zeigt die Belegung des Controllers.

VIBRATION

Schalten Sie die Vibration ein oder aus.

Y-ACHSE UMKEHREN

Kehren Sie die Y-Achse am rechten
Stick fiir die Kamerasteuerung um.

Daten

VOREINSTELLUNG

Setzen Sie alle Video-Optionen auf
ihre Standardwerte zurtick.

Y-ACHSE

Stellen Sie die Zielempfindlichkeit fiir
die Y-Achse ein.

X-ACHSE UMKEHREN

Kehren Sie die X-Achse am rechten
Stick fiir die Kamerasteuerung um.
UNTERTITEL

Schalten Sie die Anzeige von
Untertiteln ein oder aus.

Darksiders speichert Ihren Fortschritt wéhrend des Spiels automatisch.
Sie kénnen aber auch jederzeit manuell speichern. Wéhlen Sie hierzu im
Pausementi den Meniipunkt DATEN aus. Dort konnen Sie auch einen
anderen Spielstand laden und die gespeicherten Spielstande verwalten.
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B SpielbifdsChirm R Chronik

Driicken Sie die ™ _Taste, um auf die Chronik zuzugreifen. Hier kénnen
Sie die Weltkarte studieren und einen genaueren Blick auf aktuelle Position,
Auftrage sowie andere wichtige Objekte werfen.

&
=
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1 GESUNDHEIT verschiedenste Verbesserungen und 7 8 = .
Hier kénnen Sie Kriegs Gesundheitszustand Gegensténde getauscht werden. s i
L ARES 6 ' MINIKARTE
2 . LEBENSSTEIN Konsultieren Sie die Minikarte, um wichtige Bl o o ARG
Jeder Lebensstein stellt Kriegs Gesundheit Gegenstinde und Informationen ausfindig
. . . h a4 .
wieder her, wenn sie aufgebraucht ist. zu machen, 3 1 ORTSGEGENSTANDE 5 TIPPS 3
3 CHAOS 7 - AKTUELLER AUSRUSTUNGS- Erhaltene Ortsgegensténde. : Speichert Spieltipps.
Wihrend Krieg kampft, fiillt sich diese GEGENSTAND b ™
Argzeige.langsan'\. Sobald sie voll ist, kann Zeigt den aktuell ausgewzhlten 2 GEBIETSKARTE 6 = EBENEN z
Krieg seine vernichtende Chaosgestalt Ausriistungsgegenstand an. Zeigt eine Karte vom Gebiet, in dem Krieg ~ Zeigt die aktuell sichtbare Ebene.
entfesseln. 8  AKTUELLE ZWEITWAFFE sich derzeit aufhalt. 2 Benutzen Sie die Oben-Taste und
- die Unten-Taste, um die Ebene zu
4 = ZORNKERNE iotdi 4 i v
(s i di Neendlid Kot ol Zeigt die aktuell ausgewihlte Zweitwaffe an. 3 WELTK ARTE_ s : fechseln: . o
angezeigt. Sobald Krieg genug Zornkerne 9 RUIN-SYMBOL Ze%gt Kriegs Position in Relation zur 7 ) LEGENDE
besitzt, kann er bestimmte Zornfahigkeiten Leuchtet auf, wenn Kriegs Phantomross, Spielwelt. Blotl st Ao eoondaonton
nutzen. Ruin, zur Verfiigung steht und gerufen 4 WERTE LRGE - MBI R oGy ity
werden kann. Wahrend des Ritts zeigt das A . o - s
5 SEELEN Symbol an, wenn Ruins Fzhigkeit zu einem Notiert die Spieldaten mit. J ZURUCK = . .
Hier werden Kriegs aktuelle Seelen Geschwindigkeitsschub genutzt werden Hier geht’s zurtick zum Spielbildschirm.
angezeigt. Sie sind eine Art Wahrung und kann.

konnen beim Damonen Vulgrim gegen

» 0 & : ol ®
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Driicken Sie die ®-Taste, um das Gepackmenti aufzurufen. Hier konnen Sie
Ausriistungsgegenstande und Zornfahigkeiten ausriisten, Erweiterungen
fiir die Waffen platzieren, gesammelte Artefakte ansehen, Spielstande
speichern und laden sowie die Einstellungen fiir das Spiel vornehmen.

Das Charaktermenti zeigt den Status von Kriegs Haupt- und Zweitwaffe,
einschliefllich Stufe, Fortschritt bis zur néchsten Verbesserung sowie aktuell
verwendete Erweiterungen. Wahlen Sie eine Waffe aus und driicken Sie die
@ -Taste, um eine detaillierte Beschreibung zu erhalten und eine Liste der
aktuell verfligbaren Angriffskombinationen fiir diese Waffe zu sehen.

In diesem Menii kénnen Sie mit dem Daten-Symbol auch den Spielstand
speichern oder laden, Sie kénnen mit dem Options-Symbol die Einstellungen
dndern, und mit dem Beenden-Symbol konnen Sie das Spiel beenden.

% 500000

Chaosfresser -

DATEN EINST. BEENDEN & Info & Angriffe ® Zuriick

\ﬁusrustung unb 20rn -

In diesem Menii kénnen Sie Ausriistungsgegenstande, die Ihnen zur
Verfiigung stehen, den Richtungstasten zuweisen. Zornfahigkeiten kénnen
ebenso wie Gegenstdnde den Tasten an der Vorderseite des Controllers
zugewiesen werden. Der Zugriff erfolgt, indem Sie die Ifll-Taste gedriickt
halten und die gewiinschte Taste driicken.

Ausﬁ'lslu-né kz-om
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Ausriistung Gegenstande
ik Erdrufe's 6 5 g
DATEN EINST. BEENDEN, - & Info € Zuweisen ® Zuriick
1 PASSIVE FAHIGKEITEN 5 INFO
Listet alle verfiigbaren passiven Wahlen Sie Gegenstande aus und
Fahigkeiten auf. driicken Sie die @)-Taste, um

detaillierte Beschreibungen zu erhalten.
2 = ZORNFAHIGKEITEN (0 sy
Listet alle verfiigbaren 6 ZUWEISEN

Zornféhigkeiten auf. Wihlen Sie Zornfahlgkelten, 3
A . Ausriistungsgegenstande oder
3 . AUSRUSTUNG Verbrauchsgegenstinde aus und
Listet die verfiigbare Ausriistung auf. driicken Sie die 9-Taste, um diese fiir
i~ einen schnellen Zugriff dem Controller
4 GEGENSTANDE zuweisen zu kénnen.

Listet alle Verbrauchsgegenstande auf. -
ZURUCK

Hiermit gelangen Sie zum
Spielbildschirm zurtick.

o B ®
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In der Waffenschmiede kénnen Sie entweder den Chaosfresser oder eine Zweitwaffe
mit Erweiterungen ausstatten. Jede Waffe kann eine Erweiterung tragen. Diese
Erweiterungen findet man, indem man die Gegend erkundet, und manchmal, indem
man gewisse schandliche Gestalten erledigt. Wahlen Sie eine Erweiterung aus und
driicken Sie die O-Taste, um eine detaillierte Beschreibung zu erhalten. Driicken Sie
die €3-Taste, um eine Erweiterung einer Threr Waffen zuzuweisen.

Erweiterungen Legendar 2%,
; Chaosfresser N
DATEN EINST. BEENDEN & Info € Angriffe ® Zuriick
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Waffenerweiterungen
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FLUCH

4 Nutzungsbonus:

' 3 § $
G g ® Generiert mit der Zeit auf
2 \_ b 7/ natiirliche Weise Zorn.
S —

BLUTBAD
» Nutzungsbonus:

A
% Chaosfresser gewonnen wird.

¢ Ermoglicht Chaosgeneration
mit allen Waffen.

<~+. VERWUSTER
’}'T,}';:\ ., Passivbonus:

¢ Erhoht den Schaden, der mit
Umgebungswaffen verursacht
wird, erheblich.

¢ Erhoht die Wahrscheinlichkeit, -
aus zerstorten Objekten Seelen

zu erhalten, erheblich.

 KAMPFLEHRE
s Nutzungsbonus:
¢ Erhoht die Waffenerfahrung,

die wihrend des Kampfes
gewonnen wird.

Passivbonus:

* Erhoht Kriegs Riistungsstufe.

® Erhoht das Chaos, das durch den

HOLLENFEUER
s Nutzungsbonus:

e Erhoht den Schaden, den die Waffe
bei Treffern verursacht.

/R

¢ Verursacht mit der Zeit
zusatzlichen Feuerschaden.

BLUTDURST
‘s Nutzungsbonus:

//—\_

* Verwandelt erhaltenen
/ Waffenschaden in Gesundheit.

Cd

SCHNITTER

\ Nutzurrgsbonus

« Erhoht die Anzahl Seelen, die Krieg
vu_nG'egnern erhilt.

. Zﬁsﬁtziié:he Seelenbelohnungen,
wenn an der Sense angebracht.

e

b

/"‘\ WAFFENMEIS’IER
', Nutzungsbonus:

« Erhoht den Schaden, den Krieg mit
einem Waffenangriff verursacht.

o 5 &



FArtefakte
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In der ganzen Welt sind uralte Artefakte versteckt. Der Dadmon Vulgrim begehrt
diese Artefakte fast so sehr, wie es ihn nach Seelen diirstet. Finden Sie diese Arte-
fakte und bringen Sie sie zu Vulgrim, um mit ihm handeln zu konnen. Auf dem

Artefaktebildschirm kénnen Sie sehen, welche Artefakte Sie derzeit gesammelt haben.
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~ Bandel mit Julgrim -

e

Krieg muss sich mit widerwartigen Kreaturen abgeben, um lange genug zu
iiberleben und seinen Auftrag zu Ende zu fiihren. Vulgrim, ein wohlbekannter
Déamonenhéndler, ist in der ganzen Welt zu finden und hat immer etwas, das das
Handeln lohnt. So lange Sie die geforderten Seelen fiir den Handel haben, sind

Sie im Geschift.
GEGENSTANDE b 2
) ™ ¢ Y 4 ) AT ﬂ 5
IS APAEAEA [~

F]ud1 ez

C Zornkern 10000 ~
@ Rage 500
@ (;Iolie Rage 1500

/. Krieg besitzt diese

Chaosfresser.

T T # Waffenerweiterung bereits.
@ Lobensessem 500 ‘
APy i |
S V ~ 3 3
; Uruc
® 500000 LA S
GEGENSTANDE WAFFEN %% ) ';;-
Kaufen Sie Waffenerweiterungen, Lernen Sle neue Aqgnffe mlt 7
Bruchstiicke von Lebenssteinen oder . Tremerhandschuh und Sen§e
Zornkernen sowie Verbrauchsgegenstinde.
ZORN
gl Erhohen Sie die vernichtenden Wirkungen
Lernen Sie neue Angriffe mit dem von Kriegs Zornkréften.

%)
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\Efusrustungsgegenstanm Po-

In der ganzen Welt kann Krieg Ausriistungsgegenstiande finden, die ihm bei
seiner Reise helfen. Dies sind uralte Relikte, die Krieg neue Fahigkeiten verleihen.
Ausriistungsgegenstande konnen im Kampf genutzt werden, oder auch, um
Ratsel zu 16sen und Zutritt zu neuen Bereichen zu erlangen. Driicken Sie die
IEEl-Taste, um Ausriistungsgegenstinde zu benutzen.

—

ABGRUNDKETTE

Feuert eine Kette mit Spitze

GNADE

Die Schusswaffe des

7 ab, die sich an Feinden oder Reiters ‘Hader’. Eine
/ Objekten in der Umgebung Schnellfeuerwaffe, die
/ festsetzt. unendliche Mengen tiber-
natiirlicher Munition enthalt.
= ) KREUZKLINGE
E;E/t Eine fein gearbeitete
/Jﬁ ﬂ Waurfklinge, die mehrere LEERELAUFER
‘J/JK\ Ziele auf einmal treffen kann. v 3
\/ - Wabhrlich ein Instrument

mythischen Ausmafles! Der
Leereldufer offnet Portale
zwischen unserem Reich und
allem dahinter.

ERDRUFER

Ein meisterhaft gearbeitetes
Horn, dessen Ruf uralte Tore
in der Stadt erweckt.

"‘\"J\"\-;:
3 "{;«.‘/ b MASKE DER SCHATTEN
W,
S Ermoglicht es Krieg, ins
W n\\‘ Schattenreich zu blicken. Es
%‘w'; ‘;-' werden Dinge enthiillt, die

ansonsten vor der Welt der
Sterblichen verborgen sind.
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~ 2ornfahigkeiten

2.

/

Zornfahigkeiten sind vernichtende, iibernatiirliche Angriffe, die Krieg im Kampf
einsetzen kann. Benutzen Sie Zornfahigkeiten zusammen mit Kriegs Nahkampf- und
Fernangriffen, um beim Feind massiven Schaden zu verursachen. Halten Sie die

XN -Taste gedriickt, um sich Kriegs Zornféhigkeiten anzusehen. Driicken Sie dann
zusétzlich die entsprechende Taste, um eine Zornféhigkeit zu nutzen. Jedes Mal,
wenn eine Zornfihigkeit genutzt wird, verliert Krieg einen seiner Zornkerne. Kaufen
Sie neuen Zorn bei Vulgrim oder finden Sie in der Welt Truhen, um Kriegs Zornkerne
aufzuftillen. Von Vulgrim konnen Sie auch Kriegs Zornfahigkeiten erwerben.

//‘“\ HEIMSUCHUNG /{;} VERBRENNUNG
@5' Beschworen Sie Ddmonen : % ' Krieg wird von einer Barriere
-G und Geister, um ihren Fluch £ \ aus loderndem Hollenfeuer
{f.\w auf Feinde zu tibertragen. I ___'/ umgeben, die alle Feinde
. verbrennt, die mit dem Reiter
in Kontakt kommen.
//’ 7 N KLINGENGEYSIR
l #4:%  Dieser Angriff nutzt die
{ Kraft des Chaosfressers und STEINHAUT
e/ lasst um Krieg herum ein Kriegs Fleisch verhartet
todliches Feld aus Klingen sich und die Angriffe der

entstehen. Feinde verursachen weniger
Schaden. Seine eigenen
Angriffe werden jedoch

wirkungsvoller.
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~ Passive Fabigkeiten -
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SCHATTENFLUG

Diese tibernattirlichen Fliigel
ermoglichen es Krieg, voriibergehend
durch die Luft zu gleiten. Halten

Sie nach einem Doppelsprung

die @-Taste gedriickt, um

den Schattenflug zu aktivieren

und zu gleiten. Gleiten Sie in
Schattenstromungen hinein, um
Auftrieb zu bekommen.

CHRONOMANT

Chronosphéren reagieren auf
Kriegs Gegenwart. Aktivieren Sie
sie, um voriibergehend die Zeit zu
verlangsamen.

CHAOSGESTALT

Lassen Sie Krieg voriibergehend
seine Chaosgestalt annehmen, damit
er seine Feinde dezimieren kann.
Driicken Sie die IINl-Taste + die
BB -Taste, um die Chaosgestalt zu
entfesseln.

Passive Fahigkeiten sind iibernatiirliche Gaben, die Krieg wéahrend seiner Reise
behilt. Sie werden automatisch aktiviert und bendtigen keine Zornkerne.

RUIN

Kriegs Ross kann jederzeit gerufen
werden, wenn das Ruin-Symbol zu
sehen ist. Driicken Sie die Il-Taste
+ die IGEM-Taste, um Ruin zu rufen
bzw. fortzuschicken.

BLOCK-GEGENANGRIFF

Krieg kann physische Angriffe und
Geschossangriffe abwehren. Driicken
Sie dazu kurz vor dem Einschlag die

IEXB-Taste.

REISEN DURCH
SCHLANGENLOCHER

Ermoglicht es Krieg, Vulgrims
Sockel als Teleportationspunkte zu
nutzen. Driicken Sie in der Nahe von
Vulgrim die @—Taste, um ein Ziel
auszuwdahlen!

5 N R
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Charaktere

Krieg

Der erste Reiter der Apokalypse, Krieg, wird des vorzeitigen
Auslosens des Armageddon sowie der Ausloschung der Menschheit
beschuldigt. Der zu Unrecht beschuldigte Reiter kehrt mit seinem
epischen Schwert, dem Chaosfresser, auf eine ddmonengeplagte

Erde zuriick und sucht nun eine Antwort, die es ihm ermoglicht, das
Gleichgewicht zwischen Himmel und Holle wiederherzustellen. Krieg
trifft auf die méchtigen Uberreste der Himmelsarmee und wird endlos
von den Ausgeburten der Holle verfolgt. Jedoch macht Krieg vor
nichts Halt, um den Zerstorer zu finden und sich zu rachen.

Der Beobachter

Nachdem der Feurige Rat Krieg seiner Krifte beraubt hat, teilt er den
Beobachter dazu ein, darauf zu achten, dass Krieg keine Grenzen
iiberschreitet. Der Beobachter erhélt die Erlaubnis, Kriegs Leben zu
beenden, sollte dies notwendig werden. Im einen Moment ist er eine
lastige Plage, wahrend er im anderen ein fithrendes Licht darstellt.
Der Beobachter ist ein Teil von Krieg, daher sollten die beiden lernen,
miteinander auszukommen.

Samael

Der groteske Samael war einst ein machtiger und sehr gefiirchteter
Damon. Jetzt lebt er in einem Gefdngnis, nachdem er sich gegen den
Zerstorer stellte. Krieg braucht die Hilfe Samaels, wenn er letztendlich
seinen Erzfeind treffen will.

Der Zerstorer

Die Identitat des Zerstorers und seine Plane sind von einem

Schleier bosen Tuns verdeckt. Um dieses Rétsel zu 1osen und das
Gleichgewicht zwischen Gut und Bose wiederherzustellen, muss Krieg
den Zerstorer auf dem riesigen Monument herausfordern, von dem
aus dieser herrscht.

i i e
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KUNDENDIENST

Innerhalb des ersten Jahres nach dem Kauf ersetzt Nordic Games GmbH problemlos und kostenlos jede Disc, ganz gleich, ob diese versehentlich
beschadigt wurde oder es sich um einen Herstellungsfehler handelt. Um eine Ersatz-Disc zu erhalten, sende bitte die fehlerhafte Disc mit einem
Scheck oder einer Zahlungsanweisung tiber 8,00 EUR zur Deckung des Portos und der Bearbeitungsgebiihren zuriick.

Stelle bitte sicher, dass folgende Informationen enthalten sind:

« Vollstandiger Name

« Anschrift, Stadt, Staat/Bundesland, Postleitzahl/Postfach, Land

« Telefonnummer

« E-Mail-Adresse (falls verfiigbar)

« Produktbezeichnung(en)

« Kurze Beschreibung des Problems

Bitte senden an:

Nordic Games GmbH

LandstraBer HauptstraBe 1/Top 18

A-1030 Wien, Osterreich

TECHNISCHER SUPPORT

Wenn du technische Probleme mit dieser Software hast und du die Instruktionen in dieser Anleitung sorgfaltig beachtet hast, findest du unter
folgenden Adressen weitere Unterstiitzung:

Besuche bitte den Abschnitt “Technischer Support” auf unserer Webseite, wo wir Lasungen zu héufig auftretenden Problemen verdffentlicht
haben:

Online-Support: http://www.nordicgames.at/index.php/contact

Skype contact: support.quantic.lab

Phone Support: +1(206) 395-3545

Phone: +40 (0) 364 405 777

Hinweis: Anfragen, die sich auf Tipps zum Spiel beziehen, kénnen vom technischen Kundendienst nicht beantwortet werden.

HAFTUNGSBESCHRANKUNG

Nordic Games GmbH haftet 90 Tage lang ab Kaufdatum dafiir, dass diese Software grundsatzlich geméaB der mit ihr gelieferten gedruckten
Unterlagen funktioniert. Die vollstandige Haftung von Nordic Games GmbH und somit Ihre méglichen Forderungen, so Nordic Games GmbH
diese Losungen anbietet und in Ihrem Falle auswahlt, beschranken sich auf eine Erstattung des Kaufpreises, eine Reparatur oder einen Ersatz des
Softwareprodukts, das unter die Richtlinien von Nordic Games' beschrénkter Haftung fallt, insofern es zusammen mit einer Kopie des Kaufbelegs
eingereicht wird. Keine Haftung besteht im Falle von Funktionsstérungen oder -ausfallen durch Unfélle, unsachgeméBe oder fehlerhafte
Anwendung.

DIESE SOFTWARE WIRD IN VORLIEGENDER FORM ZUR VERFUGUNG GESTELLT, OHNE JEDE AUSDRUCKLICHE ODER IMPLIZIERTE
GEWAHRLEISTUNG, EINSCHLIESSLICH EINER GEWAHRLEISTUNG DER VERMARKTBARKEIT, DER EIGNUNG FUR EINEN BESTIMMTEN ZWECK
ODER DER RECHTSKONFORMITAT. DIE URHEBER UND URHEBERRECHTSINHABER UBERNEHMEN KEINERLEI HAFTUNG FUR SCHADEN, DIE
SICH AUS DER NUTZUNG ODER SONSTIGEN VERWENDUNG DER SOFTWARE ODER IN VERBINDUNG MIT DIESER ERGEBEN.

Alle sonstigen Marken, Produktnamen und Logos sind Warenzeichen oder eingetragene Warenzeichen ihrer jeweiligen Besitzer. Alle Rechte
vorbehalten. Nicht genehmigter Verleih, Vermietung oder Vervielféltigung, ob ganz oder in Teilen, ist verboten.

ENDBENUTZER-LIZENZVERTRAG
Das Nordic Games End-User Licence Agreement (EULA) finden Sie unter:

http://eula.nordicgames.at

MX vs. ATV Alive © 2013 by Nordic Games Licensing AB, Sweden. Published by Nordic Games GmbH, Austria. Developed by Rainbow Studios.
THQ, MX vs. ATV Alive and their respective logos are trademarks and/or registered trademarks of Nordic Games Licensing AB, Sweden. All rights
reserved. All other trademarks, logos and copyrights are property of their respective owners. All rights reserved.

For Help & Support please visit: eu.playstation «COM or refer to the telephone list below.

Australia 1300 365 911
Calls charged at local rate
Belgique/Belgié/Belgien 011 516 406
Tarif appel local/Lokale kosten
Ceska republika 0225341407
Danmark 90137013

Pris: 6:-/minut, support@dk.playstation.com
Mandag — Torsdag 10.00 — 18.00, Fredag 10.00 — 17.30

01805 766 977
0,14 Euro/Minute

Deutschland

Espana 902 102 102

Tarifa nacional
EAAGSa 801 11 92000
France 0820 31 32 33

prix d'un appel local — ouvert du lundi au samedi

N2MIX MXIN INOY! — XYY
09-9560957 oo 09-9711710 ~>mnn oo

www.isfar.co.il "nxa N2 Ik

Ireland 0818 365065

All calls charged at national rate

Italia 199 116 266
Lun/Ven 8:00 - 18:30 e Sab 8:00 — 13:00: 11,88 centesimi di euro

+ IVA al minuto Festivi: 4,75 centesimi di euro

+ IVA al minuto Telefoni cellulari secondo il piano tariffario prescelto

Nederland 0495 574 817
Interlokale kosten

New Zealand 09 415 2447

National Rate

0900 97669

Call cost $1.50 (+ GST) per minute

Norge 820 68 322
Pris: 6,50:-/min, support@no.playstation.com

Mandag - Torsdag 10.00 — 18.00, Fredag 10.00 — 17.30

Osterreich 0820 44 45 40

0,116 Euro/Minute

Portugal 707 23 23 10

Servio de Atendimento ao Consumidor/Servigo Técnico

Poccus + 7 (495) 981-2372
Suisse/Schweiz/Svizzera 0848 84 00 85
Tarif appel nati i TarifTariffa Nazional

Suomi 0600 411 911

0.79 Euro/min + pvm fi-hotline@nordiskfilm.com
maanantai - perjantai 12-18

Sverige 0900-20 33 075
Pris 7,50:- min, support@se.playstation.com
Méndag — Torsdag 10.00 — 18.00, Fredag 10.00 — 17.30

Malta 234 36 000

Local rate

UK 0844 736 0595

National rate

If your local telephone number is not shown, please visit eu.playstation.com for contact details.

Diese Symbole auf unseren Elektroprodukten, Batterien oder deren Verpackungen weisen darauf hin, dass das entsprechende Produkt oder die Batterie
in Europa nicht als Haushaltsmiill entsorgt werden darf. Um die ordnungsgemaBe Abfallbehandlung fiir Produkt und Batterie sicherzustellen, entsorgen

g ¢

Sie sie bitte gemaB den Grtlichen Gesetzen und Ver fiir die
natiirlichen Ressourcen und zur Forderung des Umweltschutzes bei der Behandlung und Entsorgung von Elektromiill bei.

Dieses Symbol kann mit anderen chemischen Symbolen auf Batterien verwendet werden. Das chemische Symbol fiir Quecksilber (Hg) oder Blei (Pb) ist zu
sehen, wenn die Batterie mehr als 0,0005 % Quecksilber oder mehr als 0,004 % Blei enthalt.

von Elek ien. Dadurch tragen Sie zur Erhaltung der



